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PORTARIA N° 001, DE 22 DE JANEIRO DE 2021

A Secretaria Municipal de Educagéo de Sussuapara-Pl, no uso da atribuigdo
que lhe foi conferida pela Lei, fundamentado na Lei n°® 9.394/1996 e Pela Lei
organica do Municipio:

CONSIDERANDO o Projeto de Resolugdo (Parecer CNE/CP n° 19/2020
Colegiado CP aprovado em 08/12/2020), que institui Diretrizes Nacionais
orientadoras para a implementagdo dos dispositivos da Lei n°® 14.040, de 18 de
agosto de 2020, que estabelece normas educacionais excepcionais a serem
adotadas pelos sistemas de ensino, instituicbes e redes escolares, publicas,
privadas, comunitarias e confessionais, durante o estado de calamidade reconhecido
pelo Decreto Legislativo n® 6, de 20 de margo de 2020.  »

Resolve:

O presente calendario para o inicio do ano letivo de 2021 compreendera:

a) A possibilidade de adogdo de fluxos e horarios flexiveis com a
complementagdo das aulas a priori por sistema remoto ou atividades
extraclasses e nao presenciais, para evitar aglomeragdes no ambiente
escolar; com a oferta das aulas de modo remoto, inicialmente, no |
Bimestre letivo, ficando no aguardo das Normativas Educacionais sob
interface com os 6rgdos de satde.

b) O estabelecimento de metodologias e instrumentos para o diagnéstico das
dificuldades em relagéo aos objetivos de aprendizagem e habilidades que
se procurara desenvolver com as atividades pedagdgicas nio presenciais,
decorrentes do periodo de sUspensdo das aulas presenciais, a serem
aplicadas apos o retorno as aulas, de forma individualizada, assim como
para avaliar as aprendizagens e habilidades desenvolvidas;

c) A implementagdo, durante o processo de avaliagdo diagndstica de acées
continuas para levantamento dos avangos e lacunas do processo de
aprendizagem, ao longo do isolamento e no retorno as aulas presenciais

em momentos estratégicos diversos, sempre que necessario;



d) A criagdo de mecanismos de busca ativa e disponibilizagdo de
ferramentas as unidades escolares para a execucdo e monitoramento de
tal atividade, sugerindo-se aqui o uso da Busca Ativa Escolar (UNICEF),
de forma a se prevenir e combater a baixa frequéncia ou a evaséo escolar,
articulando toda a rede de protegdo para esse fim, notadamente o
Conselho Tutelar do municipio, esgotadas as intervencdes dispensadas
pela escola;

e) Que antes do retorno das aulas presenciais, promova encontros de
formagéo e acolhimento aos professores e demais profissionais da
educacgéo, com as medidas sanitarias adequadas, com o objetivo de
verificar os impactos psicolégicos e prepara-los emocionalmente para
receber os alunos e suas familias;

f) A promogdo de formagdes necessarias, através de cursos, treinamentos
ou outras modalidades de formacdo, para acolhimento dos discentes e
equipes gestoras, de modo a prepara-los para as novas medidas e
metodologias educacionais;

g) A garantia do direito & informagdo mediante a criagdo de canais de
comunicagdo entre os responsaveis pelos sistemas de ensino, escolas,
pais e alunos, informando as metodologias e suas formas de avaliacdo.

Artigo 1° - Na elaborag@o do calendario escolar para o ano letivo de 2021, as
unidades escolares da rede municipal de ensino deverdo considerar:

Matriculas 12 a 25 de janeiro

| — Inicio do ano letivo: 01 de fevereiro;

[l = Encerramento do 1° semestre: 10 de julho;

[l - Inicio do 2° semestre: 02 de agosto;

[V —Termino do ano letivo: 30 de novembro;

V — Férias docentes: de 1 a 27 de janeiro e de 11 a 28 de julho;

§ 1° Cabera a Supervisdo Pedagdgica selecionar os professores e os
professores coordenadores dos Nicleos Pedagogicos que contribuirdo para a
construgao de materiais pedagdgicos e audiovisuais para auxiliar os demais
professores e alunos.

Artigo 2° - O calendario escolar do ano letivo de 2021, devera contemplar as
seguintes atividades:

| — Planejamento e replanejamento escolar, em periodos n3o letivos:

a) 28 e 29 de janeiro — | Formagéo Pedagogica;

b) 06 de margo; Planejamento e |l Formag&o Pedagdgica



c) 10 de abril; Planejamento e lll Formagao Pedagdgica;

d) 15 de maio, Planejamento e |V Formagao Pedagogica

e) 11 a 28 de julho (Férias docentes);

f) 29 e 30 de julho; Planejamento e V Formagao Pedagodgica
g) 02 de agosto; Retorno das aulas e Inicio do 2° Semestre

h) 21 de agosto, Planejamento e VI Formagao Pedagogica

i) 18 de setembro; Planejamento e VII Formagdo Pedagdgica

j) 16 de outubro, Planejamento e VIll Formacgéo Pedagogica

Il — Semanas de estudos intensivos, com o objetivo de avaliar, reforcar e
aprofundar aprendizagens essenciais para o percurso educacional dos estudantes:
a) 12 Avaliacao:: 08 a 13 de marco
b) 22 Avaliagdo:: 12 a 17 de abril
) 3% Avaliagao: 17 a 22 de maio
d) 42 Avaliacdo: 29 a 30 de junho e 01 e 02 de julho
) 12 Recuperacao Semestral: 08, 09 e 10 de julho
f) 52 Avaliagdo: 23 a 28 de agosto
g) 62 Avaliacédo : 20, a 25 de setembro
h) 72 Avaliagdo: 18 a 23 de outubro
i) 82 Avaliacdo: 22 a 26 de novembro
j) 2% Recuperacao Semestral: 27, 29 e 30 de novembro
§ 1° - No decorrer do ano letivo esse calendario escolar homologado por esta
secretaria poderd sofrer alteragbes e/ou modificacbes de acordo com as

necessidades surgidas nesse contexto de pandemia.

CONSIDERANDO a Proposta Pedagogica, a Secretaria Municipal de
Educacdo de Sussuapara, mantera o seu curriculo em consonancia com a Lei
14.040/2020, dando continuidade aos planejamentos que serdo adequados de

acordo com os recursos digitais.
Resolve:

I As Avaliagbes do processo de ensino-aprendizagem e suas
estratégias de ensino se apoiardo nos recursos digitais e atividades remotas,
buscando adequar e sempre elevar os niveis de aproveitamento dos alunos. As

adaptacdes das aulas remotas ou hibridas variam gerando em alguns casos maior



produtividade e constituindo a melhor opgdo para a manutengdo e continuidade do
ambiente escolar, além de ampliar as habilidades e competéncias dos alunos na
area da tecnologia e na cultura digital, aspectos fundamentais na educacdo da

contemporaneidade e também contemplados na BNCC

Il A proposta de trabalho remoto ou hibrido buscara definir estratégias
inovadoras para que o aprendizado seja leve e engajador, promovendo uma
aprendizagem efetiva e produtiva por parte dos seus alunos. Usando estratégias
ativas que garantam ao aluno desenvolver melhor suas habilidades também

socioemocionais, além de aprender o contetido com maior facilidade.

lll. O ensino remoto, a utilizacdo de abordagens hibridas, a promogio
de abordagens ativas possibilitara aos alunos a fixar melhor os contetidos. A
participagédo dos alunos por meio de engajamentos melhorard o desempenho

escolar.

IV. Dos objetivos fundamentais, a saber:

e Permanecer a relacdo socioafetiva e emocional na Educacéo Infantil;

e Garantir a continuidade do programa curricular do 1° ao 9° ano do Ensino
Fundamental e Educacgéo de Jovens e Adultos — EJA,;

e Garantir evidéncias de aprendizagem no ensino remoto ou hibrido;

e Controlar a presenca dos alunos e atengdo ao tempo de tela;

e Reinventar e adaptar estratégias e recursos pedagdgicos para canais
digitais;

e Proporcionar uma educagdo de qualidade com evidéncias de
aprendizagem;

e Garantir o conhecimento necessario na prevencédo da COVID-19,

V. Os métodos/técnicas/recursos utilizados nesse periodo, serdo:

a) Para a EDUCAGCAO INFANTIL:

Uso de diversas plataformas digitais como Google Meet, Google Classroom,
Google Forms, Flipgrid, entre outros, com videochamadas em grupo entre a turma
dos alunos e os professores em datas pré-estabelecidas.

Videos gravados pelos professores com proposicdes de atividades Ildicas

que servirdo de estimulo & curiosidade em aprender e conhecer, garantindo os



direitos fundamentais de conviver (virtualmente), brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer-se baseado na BNCC.

Rodas de conversa com pais e responsaveis possibilitando a troca de
experiéncias e orientagdo e sendo referéncia de apoio as familias nesse momento
delicado e de recluséo.

Dicas de atividades culturais que permitam o estimulo as diferentes
linguagens artisticas através da literatura, musica, artes cénicas e expressao

criadora.

b) Para o ENSINO FUNDAMENTAL |

Uso de diversas plataformas digitais como Google Meet, Google Classroom,
Google Forms, Flipgrid, entre outros, com videochamadas em grupo entre a turma
dos alunos e os professores em datas pré-estabelecidas, desenvolvendo as areas
de conhecimentos da BNCC: 1 — Linguagens; e seus componentes curriculares,
Lingua Portuguesa, Arte e Educagdo Fisica; 2 — Matemética; 3 — Ciéncias da
Natureza; 4 — Ciéncias Humanas, que corresponde aos componentes Historia e
Geografia e 5 — Ensino Religioso.

As videochamadas contam com os assuntos e temas relacionados ao
conhecimento do curriculo através do compartilhamento de telas virtuais realizando
exercicios individualmente ou em salas compartilhadas em peqguenos grupos/duplas.

Participagdo em aulas virtuais complementares no contraturno para os alunos
que necessitam de orientacdes personalizadas de aprendizagem.

Comunicacdo permanente de orientagdes aos responsaveis (familia) através
de grupo de WhatsApp para manter uma relacdo exclusiva com a comunidade
escolar, assim como correios eletrbnicos e canais de telefones exclusivos com os

gestores.

c) Para o ENSINO FUNDAMENTAL I

Uso de diversas plataformas digitais como Google Meet, Google Classroom,
Google Forms, Flipgrid, entre outros, com videochamadas em grupo entre a turma
promovendo a interatividade entre os alunos, compartilhamento de arquivos,
realizacdo de atividades, seminarios e apresentacbes, desenvolvendo as areas de
conhecimento: da BNCC: 1 - Linguagens; e seus componentes curriculares -
Lingua Portuguesa, Arte Educacgéo Fisica e Lingua Inglesa; 2 — Matematica e seu
componente curricular; 3 — Ciéncias da Natureza; 4 — Ciéncias Humanas., que

corresponde a Historia e Geografia e 5 — Ensino Religioso.



As videochamadas contam com os assuntos e temas relacionados ao
conhecimento do curriculo através do compartilhamento de telas virtuais realizando
exercicios individualmente ou em salas compartilhadas em pequenos grupos/duplas
e por meio do WhatsApp e/ou outras ferramentas digitais.

Comunicagao permanente de orientagdes aos responsaveis através de grupo
de WhatsApp mantendo uma relacao exclusiva com a comunidade escolar, assim

como correios eletrénicos e canais de telefones exclusivos com os gestores.

VI. Amparo da Legislacio:

a) LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educagio Nacional (Lei 9.394/96)

A lei geral da educagdo conta com trés artigos gue merecem nossa atencao.
Primeiramente, o paragrafo 2° do Artigo 23 traz a seguinte redagao:

"Art. 23. § 2° O calendario escolar devera adequar-se as peculiaridades
locais, inclusive climaticas e econdmicas, a critério do respectivo sistema de ensino,
sem com isso reduzir o nlimero de horas letivas previsto nesta Lej”.

Fica claro que a Lei reconhece a necessidade de haver adaptacGes nos
calendarios, em fungéo de eventos externos a escola, como é o caso da COVID-19.
Porém, ha a responsabilidade de entrega do minimo de 800 horas previstas em lei.
Assim, toda adaptagéo curricular ¢ prevista em lei, desde que haja o cumprimento do
minimo de horas letivas. Outro trecho que merece destaque € o paragrafo 4° do
artigo 32, que aborda especificamente o Ensino Fundamental:

“Art. 32. § 4° O ensino fundamental sera presencial, sendo o ensino a
distancia utilizada como complementacdo da aprendizagem ou em situacdes
emergenciais”.

Neste artigo, hd a autorizacdo do ensino a distancia em situacoes
emergenciais, o que é o caso do periodo de COVID-19 — de impacto mundial. Temo

amparo legal em criar alternativas em situacdes emergenciais.

b) Comité de Operagées Emergenciais (COE) do Governo do Estado do
Piaui
O COE aprovou, na sexta-feira (18 de dezembro de 2020), o protocolo de
retomada das aulas para as redes publicas e privadas de ensino, estabelecido pela
Vigilancia Sanitaria Estadual.
A partir de primeiro de janeiro as escolas poderdo definir suas datas de

retorno, apds apresentar o plano de medidas sanitarias estabelecidas a ser seguido.



O documento aprovado serd encaminhado & Secretaria de Estado da Educacdo
(Seduc-Pl), para uma anélise e manifestacdo até o dia 26 de dezembro.

As aulas dos ensinos fundamental, médio, superior e educacdo especial
devem ser ministradas em sistema hibrido (aulas presenciais e aulas remotas), que
ficara a cargo dos pais ou responsaveis a decisédo por qual adotar. Ja as atividades
de infantarias e creches, que atendam criancas até 03 anos de idade, estdo
liberadas para funcionar de forma presencial, respeitando as medidas de sanitarias
necessarias para evitar a propagacéo da Covid-19.

No ato da matricula ou no primeiro dia do retorno as aulas presenciais, o
estabelecimento de ensino deve firmar com os pais ou responsaveis legais pelos
alunos, o termo de compromisso de contengdo a Covid-19, com principais
orientagOes para evitar a disseminagdo da doenca no ambiente escolar, acordando
que os pais/responsaveis ou alunos maiores de idade tem a obrigagdo de comunicar
a escola: quando o aluno apresentar sintomas semelhantes da Covid-19: e quando o
aluno tenha tido contato direto com caso confirmado, mesmo que o aluno esteja

assintomatico.

VII. Guia de Plano de Aula Hibrido

O Plano de Aula Hibrido foi criado inicialmente para ser a ferramenta inicial
para todo o professor planejar suas aulas no ensino hibrido. No entanto, ele pode
ser usado para qualquer espaco de aprendizagem: presencial, remoto ou hibrido.

Apresentaremos a seguir modelos explicativos de como montar um plano de
aula para a Educagao Infantil, Ensino Fundamental | e 1l e Educacdo de Jovens e

Adultos — EJA, sendo uma forma de auxiliar o professor nessa nova modalidade de

ensino.
:o PLANO DE AULA DA EDUCAGAOQ INFANTIL — ENSINO HIBRIDO
Professor NWE.[ de
Ensino

O Linguagem Oral e Escrita Grupos O Maternal

Etarios
Natureza e Sociedade Creche
Componente Curricular O O
Linguagem Matemtica. Prel
Linguagem Musical\ Visual Prell

Movimento
m Identidade e Autonomia

N




Estratégias Pedagdgicas A ESP&;";_O (ée
prendizagem

Exposicdo de Contelido, dinadmica
Steam e Inovacgio (Projetos) l O Hibrido
Cultura Maker {Projetos) O Somente Remoto
Gamificacdo
Metodologias Ativas O Presencial
Outros

Carga Horaria (Tempo de execugao)

Campos de Experiéncias O p
P P O eu, 0 outro e o nés

|
® e G
o

Corpo, gestos e movimentos

. Tragos, sons, cores e formas
Aprendizagem

Escuta, fala, pensamento e
imaginacdo

Espago, tempo, quantidades, relacdes
£ transformacées

Objetivo de Aprendizagem
e Desenvolvimento
(Habilidades)

Objeto de conhecimento
(Contetdos)

Estratégia de Execucdo

Direitos de Aprendizagem
e desenvolvimento Conviver
Brincar
Participar
Explorar

Expressar

@
000000

Conhecer-se

RECURSOS
Descri¢do do Recurso (Equipamentos fisicos e/ou tecnoldgicos)

Links Uteis “




Referéncias
Bibliograficas O

FORMAS DE PREENCHIMENTO:

O DADOS INICIAIS - Inclua as informacdes iniciais do plano de aula:

Professor — seu nome.

Componente Curricular — Colocar o componente curricular que podem ser:
Linguagem Oral e Escrita, Natureza e Sociedade, Linguagem Matematica,
Linguagem Musical/ visual, Movimento e Identidade e Autonomia
Nivel de Ensino:
o Ensino Infantil;
Grupos Etarios:
Maternal
Creche

Prél
Pré li

o @ g9

O ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS - vocé pode marcar, uma ou mais
estratégias pedagdgicas. Vamos entender um pouco de cada uma:

N© ESTRATEGIA DETALHE DA ESTRATEGIA COMO MELHORAR?
Dominar  a arte de Storytellin
. Método tradicional, onde o professor faz (narrativa). Usar Slides
01 | Exposigao de explanagdo do conteido e os alunos ouvem, | Inteligentes em aulas remotas
Conteiido pouca participaco dos alunos. para participagio mais ativas
dos alunos.
Abordagem que propde integrar areas de , .
conhecﬁnentoq focado pem expgeriéncia. Esses .Domm?ndo’metodologlasl dTe
02 | STEAMe projetos podem ser experiéncias, interpretagdes, E‘:::gs?oja;:\iacsac:vmagﬁf:;igé
Inovagio projetos replicados, ou projetos de inovagéo. s 8, ,
implementagao de projetos de
inovagao
“Por a mao” na massa. A proposta ¢ que qualguer
pessoa possa construir, consertar ou criar seus | Inicie  sempre  com
prdprios objetos. No sentido literal, Maker e Steam Projetos Simples.
tem a mesma proposta. Na prética a separacdo é
vélida.Uso o termo Cultura Maker quando aplico
projetos com os alunos focado em algo existente.
03 | CulturaMaker | 15" STEAM com inovagdo vocé pode usar
quando desejar que os alunos desenvolvam seus
proprios projetos.




04 | Gameficagdo

Gameficar é usar conceitos e estratégias do
mundo dos games em suas atividades e aulas
como objetivo de conseguir maior

engajamento e aprendizado. #elesAmam

Aprenda a criar Games de
Aprendizagens, ou  usar
ferramentas existentes para ja
iniciar  sua jornada como
‘Professor Game”

Metodologias
Ativas e Sala
Invertida

05

As estratégiass STEAM e Cultura Maker sio
também consideradas metodologias ativas. Existe
varias dindmicas, praticas que vocé pode usar nas
suas aulas presenciais ou remotas.

O imporiante & vocé entender que nessa
estratégia o aluno é o produtor de contelido e vocé
€ um mediador no processo.

Aprenda estratégias criativas e
de inovacdo para aplicar
projetos com maior
engajamento ou  dindmicas
ativas: rotagdes por rotagdes,
modelo flex, etc.

° ESPACO DE

APRENDIZAGEM - Nessa parte

projeto de aula sera executado:

* Hibrido (um momento presencial e outro online).

* Online / Remoto

= Presencial

VOCE& marcara como seu

OCARGA HORARIA — Nesse espago vocé vai colocar o tempo de execucdo do

contelido/tema que vai trabalhar com os alunos

o APRENDIZAGEM - Nesse espaco vocé vai colocar o contetido/tema que

deseja trabalhar com seus alunos. Vamos entender cada parte desse eixo.

Campor de Experiéncias

relagdes e transformacdes.

Os campos de experiéncias sdo: o eu, o outro e o nds; Corpo,
gestos e movimentos; Traco, som, cores e formas Escuta, fala,
pensamento e Imaginacdo e Espago, tempo, quantidades,

Objetivo de Aprendizagem e
Desenvolvimento (Habilidades)

Coloque o codigo e descricdo da Habilidade..

{(Conteudos)

Objetos do conhecimento

Coloque os contelidos de aprendizagem.

Estratégia de Execucio

resumo de plano de execucdo.

Com base na Estratégia pedagégica escolhida lista em etapas o

desenvolvimento

Direitos de Aprendizagem e

Educagdo Infantil (Conviver,
expressar, conhcer-se).

Colocar os Direitos de Aprendizagem e desenvolvimento da
brincar,

participar, explorar,

o RECURSOS - Um bom plano de aula deve ser objetivo e simples de
aplicar. Organize seu plano de aula de tal forma que qualquer professor possa

entendé-lo e reutiliza-lo.

Os tipos de recursos podem ser:

o Fisicos (exemplos)




o Computador:
o Datashow;
o Tablet;
o Mesa Digitalizadora:
o Webcam.
* Aplicativos (exemplos)
o PowerPaint;
o MicrosoftSway;
o MicrosoftWord;
o Google Forms;
o MicrosoftForms;
o Google Classroom:;
o Google Meet:
o Flipgrid;
o Imagens 3D.
Nao é a quantidade de recursos que determinara se sua aula sera excelente
ou ndo. E o dominio e sua estratégia de juntar os recursos que possibilitara, aulas

mais dindmicas, criativas e com alto engajamento de seus alunos.

o LINKS UTEIS (opcional) — o professor podera dar sugestdes de sites para

complementar/aprofundar o contetido para o seu aluno.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS - Nesse espago coloque as referéncias,

fontes de onde as informaces foram coletadas.

PLANO DE AULA DO ENSIND FUNDAMENTAL | E Il E EJA
ENSINO HIBRIDO
Nivel de
Professor B
Srie / An
Componente Curricular SeAk [ Ana
Estratégias Pedagdgicas Espaco de
Aprendizagem
Exposic3o de Contelido, dindmica
- ol O] Hibrido
O Steam e Inovacdo (Projetos)
O Cultura Maker (Projetos) O Somente Remoto
|| Gamificagdo
W Metodologias Ativas O Somente Presencial
| Outros




O Carga Horaria (Tempo de execucio)

BNCC/ Préticas de
Linguagens ( Para o
o componente de Lingua
) Portuguesa) e Unidades
Aprendizagem Temdticas (Para os demais
componentes)
Habilidades

Objetivo de Aprendizagem

Objetos do conhecimento

Estratégia de Execucdo

Estratégia de Avaliacio

RECURSOS
Descricdo do Recurso (Equipamentos fisicos e/ou tecnoldgicos)

Links Uteis O
Referéncias
| Bibliograficas O

FORMAS DE PREENCHIMENTO:
O DADOS INICIAIS - Inclua as informagdes iniciais do plano de aula:

e Professor — seu nome.

e Componente Curricular— Nome da disciplina.
» Nivel de Ensino:

o Fundamental |;

o Fundamental Il;

o Educacgdo de Jovens e Adultos;

e Série/Ano — coloca a série/ano

° ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS - vocé pode marcar, uma ou mais

estratégias pedagdgicas. Vamos entender um pouco de cada uma:



Nll

ESTRATEGIA

DETALHE DA ESTRATEGIA

COMO MELHORAR?

0

Exposicao de
Contetido

Método tradicional, onde o professor faz
explanacédo do conteldo e os alunos ouvem,
pouca participagdo dos alunos.

Dominar  a arte de Storytellin
(narrativa). Usar Slides
Inteligentes em aulas remotas
para participagdo mais ativas
dos alunos.

02

STEAM e
Inovagao

Abordagem que propde integrar areas de
conhecimento focado em experiéncia. Esses
projetos podem ser experiéncias, interpretacoes,
projetos replicados, ou projetos de inovagao.

Dominando metodologias de
inovacao ativas como: PRINT,
Lean, Project Canvas facilita a
implementacao de projetos de
inovacao

03

Cultura Maker

“Pér a mao” na massa. A proposta é gue qualquer
pessoa possa construir, consertar ou criar seus
proprios objetos. No sentido literal, Maker e Steam
tem a mesma proposta. Na pratica a separacao &
valida.Uso o termo Cultura Maker quando aplico
projetos com os alunos focado em algo existente.
Ja o STEAM com inovagdo vocé pode usar

quando desejar que os alunos desenvolvam seus
proprios projetos.

Inicie  sempre
Projetos Simples.

com

04

Gameficagao

Gameficar é usar conceitos e estratégias do
mundo dos games em suas atividades e aulas
como objetivo de conseguir maior

engajamento e aprendizado. #elesAmam

Aprenda a criar Games de
Aprendizagens, ou  usar
ferramentas existentes para ja
iniciar sua jormada  como
"Professor Game”

05

Metodologias
Ativas e Sala
Invertida

As estratégias STEAM e Cultura Maker sdo
também consideradas metodologias ativas. Existe
varias dindmicas, praticas que vocé pods usar nas
suas aulas presenciais ou remotas.

O importante & vocé entender que nessa
estratégia o aluno é o produtor de contelido & vocé
€ um mediador no processo.

Aprenda estratégias criativas e
de inovagdo para aplicar
projetos com maior
engajamento  ou  dindmicas
ativas: rotagdes por rolages,
modelo flex, etc.

o ESPACO DE APRENDIZAGEM - Nessa parte vocé marcara como seu

projeto de aula sera executado:

» Hibrido (um momento presencial e outro remoto).

= Somente Remoto

* Somente presencial

OCARGA HORARIA — Nesse espaco vocé vai colocar o tempo de execucdo do

contetdo/tema que vai trabalhar com os alunos

O APRENDIZAGEM - Nesse espago vocé vai colocar o conteldo/tema que
deseja trabalhar com seus alunos. Vamos entender cada parte desse eixo.




BNCC/ BNCC/ Praticas de Cologue as préticas de linguagens ou Unidades teméticas.

e Praticas de Linguagem no Componente Lingua Portuguesa,
consiste em: Leitura/escuta, Producdo de textos, oralidade e
Analises Linguistica/Semiética;

e Unidades temdticas nos outros componentes curriculares
consiste na reunido de um conjunto de contetidos de uma

Linguagens ( Para o
componente de Lingua
Portuguesa) e Unidades
Tematicas (Para os outros

componentes) mesma tematica em uma unidade.
Habilidades Cologue o codigo e descricio da Habilidade..

e : Como base no tema e habilidades defina os objetivos dej
Objetivo de Aprendizagem aprendizage.

Objetas do conheclemnto Coloque os contetidos de aprendizagem.

Com base na Estratégia pedagdgica escolhida lista em etapas o
resumo de plano de execugao.

Como vocé pretende avaliar os desempenhos dos alunos: prova
Estratégiade Avaliagéo tedrica subjetiva, prova objetiva, debate, desafios gameficados com
“score’, critérios de projetos.

Estratégia de Execugéo

o RECURSOS - Um bom plano de aula deve ser objetivo e simples de
aplicar. Organize seu plano de aula de tal forma que qualquer professor possa
entendé-lo e reutiliza-lo.

Os tipos de recursos podem ser:
» Fisicos (exemplos)
o Computador;
o Datashow;
o Tablet;
o Mesa Digitalizadora;
o Webcam.
e Aplicativos (exemplos)
o PowerPoint;
o MicrosoftSway;
o MicrosoftWord;
o Google Forms;
o MicrosoftForms;
o Google Classroom;
o Google Meet;
o Flipgrid;
o Imagens 3D.
Nao é a quantidade de recursos que determinard se sua aula sera excelente
ou ndo. E o dominio e sua estratégia de juntar os recursos que possibilitara, aulas

mais dindmicas, criativas e com alto engajamento de seus alunos.



LINKS UTEIS (opcional) — o professor podera dar sugestdes de sites para
complementar/aprofundar o contetido para o seu aluno.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS - Nesse espaco coloque as referéncias,
fontes de onde as informacdes foram coletadas.

Segue um exemplo de plano de aula da Educac&o Infantil preenchido:

PLANO DE AULA DA EDUCACAO INFANTIL — ENSINO HIBRIDO

Nivel de
Professor !
Ensino
Maternal
8Linguagem oral e escrita G“,"F_’OS 8
Natureza e sociedade Etarios Creche
Componente Curricular Linguagem matematica. Prel
Linguagem musical\ visual Pre 1l
Moimento
O Identidade e autonomia
Estratégias Pedagdgicas Espaco de

Aprendizagem

Exposicdo de Contetido, dindmica
| Steam e Inovagdo (Projetos) O Hibrido
[l Cultura Maker (Projetos) ‘ Somente Remoto
OJ Gamificagdo
O Metodologias Ativas o Presencial
|:| Outro

03/02 10/02 e 19/02

Carga Hordria (Tempo de execucdo)
6h/a

Campos de Experiéncias
O eu, 0 outro e o nds

Corpo, gestos ¢ movimentos
Aprendizagem Tragos, sons, cores ¢ formas

O Escuta, fala, pensamento e
imaginacdo

Espago, tempo, quantidades, relagdes
¢ (rans{ormacdcs

Objetive de Aprendizagem |(EI02EQ01) Demostrar atitudes de

e Desenvolvimento cuidados e solidariedade na interacio
(Habilidades) com a crianca e adultos

Objeto de conhecimento [Higiene corporal e ambiental
(Contetidos)




Estratégia de Execugsio

Proodugdo de videos com as boas
vindas;

Baixar e assistir videos do youtube
sabre satide bocal(escovar os dentes);
Entrega de roteiro impressos aos pais
e responsaveis por alunos sem acesso
a internet.

Direitos de Aprendizagem
e desenvolvimento

C Conviver

Brincar

. Participar
. Explorar

Expressar

. Conhecer-se

RECURSOS

Descri¢do do Recurso (Equipamentos fisicos e/ou tecnoldgicos)

Computador

Papel A4

[mpressora

Youtube

L ik s /Awww v ratch?v=6173 i
Links Uteis Wps:/Awww.voutube.com/watch?v 6173vB mNAI

Referéncias
Bibliograficas

Segue um exemplo de plano de aula do Ensino Fundamental | e Il e EJA

preenchido:
PLANO DE AULA — ENSINO HIBRIDO
Nivel de
Professor Antonio Francisco de Sousa Ensino Ensino Fundamental [
et Série / Ano
Disciplina Lingua Portuguesa 22 Ano
Estratégias Pedagdgicas Espacode

Aprendizagem

Exposicdo de Contelido, dindmica

Steam e Inovagdo (Projetos)

d Hibrido

Cultura Maker (Projetos)

Gamificacdo

O Somente Online

Metodologias Ativas

DDFDDD

Qutro

O Somente Presencial

Carga Hordria (Tempo de execucaa)

10/02 e 12/02 (04 h/a)




Aprendizagem

ot IAndlise linguistica e semidtica
BNCC/ Praticas de &
Linguagens ( Para o
componente de Lingua
Portuguesa) e Unidades
Tematicas (Para os outros
componentes)

o (EF02LP02) Segmentar palavras em silabas e
Habilidades remover e substituir silabas iniciais, mediais ou
ffinais para criar novas palavras,

ieti Perceber a possibiidade de segmentar palavras em
Objetivo de
Aprendizagem ilabas, removendo e substituindo silabas iniciais,
mediais ou finais para criar novas palavras.
Objetos do Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

conhecimento

Estratégia de Execugio I- jogo.das trés Palavras
2- Analisar uma cartela de palavras em que

lgumas silabas foram omitidas para compreender
I: segmentacdo e formacdo de palavras, utilizando-
se da combinacdo e substituicdo de sflabas iniciais,
mediais e finais.

Estratégia de Avaliagio Os z%h.?nos~seran a\"al_lados mediante
participacdo nas atividades e entrega de
L'Atividadcs concluidas

RECURSOS
Descricdo do Recurso (Equipamentos fisicos e/ou tecnoldgicos)
ILapis
Borracha

(Cartelas com jogos de palavras

IAtividades impressas

Quadro do Professor

Projetor de slides

Bibliograficas

whatsApp
Google Meet
links Uteis <http://www.plataformadoletramento.org.br/arquivo upload/2014-02/20140210152238-
mec_ufpe_manual de jogos didaticos revisado.pdf> Acesso em: 09 de novembro de 2018
Referéncias Morais, A. Consciéncia fonoldgica na alfabetizagdo. CEEL/UFPE - Centro de Estudos em Educacio e

Linguagem da Universidade Federal de Pernambuceo.

Livro Didatico utilidado (Nome do Livro e autor)

Local e Data: Sussuapara —P |, 20 de Fevereiro de 2021



ANEXO 1 - MODELO DE PLANO DE AULA DA EDUCACAO INFANTIL DE
ENSINO HIBRIDO

PLANO DE AULA DA EDUCAGAQ INFANTIL — ENSINO HIBRIDO

Nivel de
Ensino

Professor

O Linguagem oral e escrita Grupos O Maternal

O Etarios O
Natureza e sociedade Creche
Componente Curricular O
Linguagem matematica. Prel
Linguagem musical\ visual Pre 11

Movimento

O Identidade e autonomia

Estratégias Pedagdgicas Espago de
Aprendizagem

Exposicdo de Conteudo, dinamica

d

[l Steam e Inovacdo (Projetos) O il

O Cultura Maker (Projetos) O Somente Remoto
| Gamificagdo

O Metodologias Ativas O Presencial

] Outro

Carga Hordria (Tempo de execucdo)

Campo de Experiéncia O ;
B R O cu, o outro € 0 nos

Corpo, gestos e movimentos

i Tragos, sons, cores e formas
Aprendizagem

O Escuta, fala, pensamento e
imaginacdo

Espago, tempo, quantidades, relagdes
¢ ransformacgdes

Objetivo de Aprendizagem
e Desenvolvimento
(Habilidades)

Objeto de conhecimento
(Conteldos)

Estratégia de Execugdo

Direitos de Aprendizagem
e desenvolvimento O Conviver

Brincar




Participar

Expressar

O
O Explorar
Q
O

Conhecer-se

RECURSOS

Descri¢do do Recurso (Equipamentos fisicos efou tecnolégicos)

Links Uteis

Referéncias
Bibliograficas

Local e Data: / /




ANEXO 2 - MODELO DE PLANO DE AULA DO ENSINO FUNDAMENTAL le I E
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS - EJA DE ENSINO HiBRIDO

PLANO DE AULA — ENSINO HIBRIDO

Professor Nwe_[ de
Ensino
Componente Serie / Ano
Curricular
Estratégias Pedagdgicas Espaco de
£ Es Aprendizagem
O Exposicdo de Contetdo, dindmica O _y
iorigo

[l Steam e Inovacao (Projetos)

D CUItura Maker (PrOjEtDS) O Somente Online

O Gamificagio

| Metodologias Ativas O Somente Presencial

l:l Outro

Carga Horaria (Tempo de execucio)

BNCC/ Préticas de
Linguagens ( Para o
componente de Lingua
Portuguesa) e Unidades
Tematicas (Para os outros
componentes)

Aprendizagem

Habilidades

Objetivo de Aprendizagem

Objetos do Conhecimento

Estratégia de Execucdo

Estratégia de Avaliacdo

RECURSOS

Descricdo do Recurso (Equipamentaos fisicos e/ou tecnoldgicos)

Links Uteis

Referéncias
Bibliogréficas

Local e Data: ; / /!




Essa portaria entra em vigor na data de sua publicagao.

Dé-se ciéncia e cumpra-se.

Sussuapara (Pl), 22 de janeiro de 2021.

Secretaria Municipal de Educacéo
Sussuapara - Pl



