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PREFACIO

A recente promulgagdo da Lei n® 14.640, de 31 de julho de 2023, que
estabelece o Programa Escola em Tempo Integral, representa um avango significativo
e um avango decisivo para a educagao brasileira. Este programa tem como objetivo
ampliar o tempo de aprendizagem, proporcionando aos estudantes uma experiéncia
educativa mais rica e abrangente, preparando-os de forma mais eficaz para os
desafios do futuro.

A nova legislacdo ndo apenas atualiza e aprimora disposi¢cdes anteriores —
como a Lei n? 11.273, de 6 de fevereiro de 2006, a Lei n® 13.415, de 16 de fevereiro
de 2017, e a Lei n? 14.172, de 10 de junho de 2021 — mas também sublinha a
importancia de uma formagéo que vai além do conhecimento técnico. A proposta é
criar um ambiente escolar que promova a incluséo e a participagao, vinculando- se a
formacéao integral dos alunos e ao desenvolvimento de competéncias socioemocionais
essenciais para a convivéncia em sociedade.

Na etapa inicial da educacgéao basica, que abrange a Educacgéao Infantil e os Anos
Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, a Educagao em Tempo Integral se apresenta
como um elemento transformador no cenario educacional. As instituicdes que
adotarem essa nova abordagem serao incentivadas a elaborar curriculos inovadores
e diversificados, que alinhem o aprendizado as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), assegurando que cada aluno alcance seu maximo potencial.

Em Tanque do Piaui, o plano de ac¢édo para a implementacdo da Escola em
Tempo Integral tem como principal objetivo criar um ambiente educativo acolhedor e
estimulante. Além de garantir a proficiéncia nas disciplinas curriculares, o programa
integra atividades culturais, esportivas e servigos de apoio psicolégico, que visam
fortalecer a salde emocional e social dos alunos. Essas iniciativas sao essenciais para
a promocao de um aprendizado significativo e contextualizado, respeitando a
diversidade e incentivando o protagonismo juvenil.

Este preféacio convida todos a refletirem sobre as valiosas oportunidades que o
Programa de Educag¢ao em Tempo Integral traz, destacando a meta de contribuir para
uma sociedade mais justa, inclusiva e preparada para os desafios do século

XXI. Ao superar as barreiras da educagao tradicional, a Educagcao em Tempo
Integral cria circunstancias favoraveis para a formacdo de cidadaos criticos,

autdbnomos e engajados na transformacgéo de suas comunidades. Assim, esperamos
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que a implementagao deste Programa em Aroeiras do Itaim ndo apenas atenda as
exigéncias educacionais atuais, mas também capacite nossos jovens a se tornarem

agentes de mudanga em suas realidades, alinhando-se aos ideais e objetivos da nova
legislagéo.
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APRESENTAGCAO

A Escola de Tempo Integral de Tanque do Piaui se insere em um contexto
privilegiado para a implementagédo dos principios da Educagdo em Tempo Integral,
conforme delineado anteriormente. A proposta educacional do municipio estd em
consonéncia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e com as exigéncias do
século XXI, criando oportunidades Unicas para a promogao de uma educagao inclusiva
e abrangente.

Nos ultimos anos, a Educacao Municipal de Tanque do Piaui tem buscado
acbes efetivas para melhorar seus indicadores educacionais, como o indice de
Desenvolvimento da Educagéao Basica (IDEB), a taxa de aprendizagem e a equidade
no acesso ao ensino de qualidade. Diversos projetos e programas foram
implementados, com o intuito de transformar a realidade educacional da regido. Por
exemplo, iniciativas voltadas para a formagao continuada dos professores, oficinas de
reforco escolar e a inclusdo de atividades extracurriculares tém contribuido
significativamente para o aumento das taxas de aprendizagem e para a melhoria dos
indices de aprovacgao.

A proposta de educacdo em tempo integral vai além da construgcdo do
conhecimentos, na perspetiva construtivista e mais atual da educagdo, o
conhecimento € construido ativamente pelo sujeito englobando o desenvolvimento
integral do estudante. As atividades propostas incluem esportes, cultura, arte e
convivéncia comunitaria, que sdo essenciais para a formag¢édo de individuos mais
completos e preparados para os desafios da vida moderna. Esse modelo também visa
promover a equidade, garantindo que todos os alunos, independentemente de suas
origens sociais e econémicas, tenham acesso a oportunidades de aprendizado que
ampliem suas perspectivas.

Além disso, Tanque do Piaui se destaca pela integracdo com a comunidade
local, promovendo parcerias com familias e organiza¢des sociais que enriquecem o
ambiente educacional. A valorizagao da cultura local e a promogao de projetos que
tratam dos saberes da regiao fortalecem a identidade dos alunos e os conectam com
suas raizes.

Com essas praticas, Tanque do Piaui se apresenta como um exemplo de
transformacéo social por meio da educagdo. A escola ndo se limita a preparar os

alunos para o mercado de trabalho, mas também para a vida em sociedade, cultivando

10
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cidadaos criticos, conscientes e engajados. Ao integrar os objetivos locais de
educacdo com as diretrizes da Educacdo em Tempo Integral, a rede municipal de
ensino contribui para a construgdo de um espago educacional mais humanizado e
inclusivo, que reflete os anseios por uma sociedade mais justa e igualitaria. A
continuidade e a ampliagéo desses esforgos serdao fundamentais para dar suporte a

um futuro promissor para os estudantes de Tanque do Piaui.
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JUSTIFICATIVA

A implantacao da Escola em Tempo Integral no Municipio de Tanque do Piaui,
se faz necesséria diante de uma problemética educacional que afeta o sistema de
ensino atual. A falta de acesso a uma educagado de qualidade é uma realidade
enfrentada por muitos estudantes, principalmente aqueles em situagdo de
vulnerabilidade social. Diante desse cenario, a adogéo do ensino em tempo integral
surge como uma solucao efetiva para promover a equidade e melhorar os indicadores
educacionais do municipio.

Uma das principais vantagens da Escola em Tempo Integral é a promogéao da
equidade, que possibilita que todos os estudantes, independentemente de sua origem
socioeconémica, tenham acesso a uma educagdo de qualidade. Este principio esta
em consonancia com o que determina a Lei n? 9.394/1996 que estabelece as
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, assegurando que a educagao deve
promover a formagéo integral do educando. Ao proporcionar mais tempo de estudo e
atividades extracurriculares, a escola em tempo integral possibilita uma formagao
abrangente, que abarca nao apenas o conhecimento académico, mas também o
desenvolvimento das habilidades socioemocionais e culturais dos estudantes,
conforme preconizado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), estabelecida
pelo Ministério da Educacdo em 2017.

Além disso, a Escola em Tempo Integral pode contribuir para a ado¢do de uma
cultura antiracista. Por meio de projetos educacionais que valorizem a diversidade
étnico-racial, promovendo o respeito e o reconhecimento das diferencas, € possivel
combater o racismo presente na sociedade, em conformidade com a Lei n° 14.640 de
31 de julho de 2023, que institui o Programa Escola em Tempo Integral e reforca a
importéncia da diversidade e incluséo no ambiente educacional.

QOutro ponto relevante é a melhoria dos indicadores educacionais. O aumento
do tempo de estudo e a diversificagcdo das atividades contribuem para a ampliacdo do
conhecimento dos estudantes, refletindo positivamente nos indices de aprendizagem.
Com uma educacao mais qualificada e focada no desenvolvimento integral dos
alunos, € possivel reduzir as desigualdades educacionais existentes, alinhando-se as
metas definidas pela UNESCO, que preconiza a educagao de qualidade e inclusiva
para todos.

A educagao ambiental também é um aspecto importante a ser considerado na

12
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implantacdo da Escola em Tempo Integral. E fundamental conscientizar os estudantes
sobre a importéncia da preservagdo do meio ambiente e da adocdo de praticas
sustentaveis. Dessa forma, estaremos formando cidaddos conscientes e
responsaveis, capazes de contribuir para a constru¢do de uma sociedade mais
sustentavel, alinhando-se as diretrizes da Lei Municipal n? 209/2023.

Por fim, a escola em tempo integral contribui para a promogdo de uma
educagdo ndo violenta e para a prevencdo do bullying. Com mais tempo de
convivéncia e interagdo entre os estudantes, € possivel criar um ambiente mais
acolhedor e solidario. Estimular valores como o respeito, a empatia e a tolerancia é
fundamental para prevenir situagdes de violéncia e promover relagdes saudaveis no
ambiente escolar.

Dessa forma, a Escola em Tempo Integral no Municipio de Tanque do Piaui é
uma solugdo que abrange miltiplos aspectos da educagéo, contribuindo para a
promogéo da equidade, cultura antirracista, melhoria dos indicadores educacionais,
reducao das desigualdades, educacdo ambiental, garantia das premissas da
UNESCO, educacdo nao violenta e prevengao do bullying, além de favorecer a
inclusdo da pessoa com deficiéncia. E necessario investir nesse modelo de ensino
para assegurar uma formacao integral e de qualidade para os estudantes, preparando-
0s para os desafios do mundo contemporaneo.

OBJETIVOS

Objetivos Gerais

Promover o desenvolvimento integral das criangas e dos adolescentes,
contemplando ndo apenas as dimensdes cognitivas, mas também as emocionais,
sociais, culturais e fisicas.

Oferecer oportunidades de aprendizagem diversificadas, que estimulem a
criatividade, a curiosidade e o protagonismo dos estudantes.

Proporcionar um ambiente seguro, acolhedor e estimulante, onde os
estudantes sintam-se motivados a explorar e a aprender.

Estimular a formagéao de valores éticos, civicos e democraticos, promovendo a
convivéncia pacifica, o respeito a diversidade e a responsabilidade social.

Fomentar a autonomia e a capacidade de tomar decisdes dos estudantes,
preparando-os para os desafios da vida pessoal, académica e profissional.

Especificos

13
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Educacao Infantil:

Estimular o desenvolvimento cognitivo, motor, emocional e social das criangas
por meio de atividades ludicas, interativas e contextualizadas.

Favorecer o estabelecimento de vinculos afetivos positivos entre as criancgas,
os educadores e a escola, promovendo um ambiente de seguranca e confianca.

3.3.3. Proporcionar experiéncias sensoriais e exploratérias que contribuam
para a construgao do conhecimento sobre si mesmas, sobre o0 outro e sobre 0 mundo
ao seu redor.

Ensino Fundamental Anos Iniciais:

Consolidar os conhecimentos adquiridos na Educagéo Infantil, promovendo a
progressao continua e integrada do processo educativo.

Desenvolver habilidades de leitura, escrita, raciocinio I6gico- matematico e
resolugdo de problemas, essenciais para a compreensao € a participagao ativa na
sociedade.

3.3.2. Estimular a curiosidade, a criatividade e o pensamento critico dos
estudantes, incentivando a investigagdo, a experimentacdo e a pesquisa como
ferramentas de aprendizagem.

Ensino Fundamental Anos Finais:

Ampliar e aprofundar os conhecimentos adquiridos nos anos iniciais,
oferecendo uma formagao mais abrangente e especializada.

Promover a interdisciplinaridade e a contextualizagdo dos conteudos,
relacionando-os com a realidade dos estudantes e com os desafios do mundo
contemporaneo.

Desenvolver competéncias socioemocionais, como o trabalho em equipe, a
empatia, a comunicacdo eficaz e o gerenciamento de conflitos, preparando os
estudantes para a convivéncia democratica e para a insercdo responsavel na

sociedade.

MARCOS LEGAIS
Com base nos marcos legais mencionados, a construgao de uma Politica de

Educagcdo em Tempo Integral é fundamentada pelo Programa Escola em Tempo

Integral, estabelecido pela Lei n° 14.640/2023 e regulamentado pelas Portarias n°

14
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1.495/2023 e n° 2.036/2023. De acordo com o art. 62 da Portaria n° 1.495/2023, as
secretarias que aderiram ao Programa devem elaborar sua Politica de Educagao em
Tempo Integral e submeté-la a apreciagao do respectivo Conselho de Educagao.

Ainda, é importante ressaltar que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
instituida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, Lei n°
9.394/1996), art. 26, desempenha um papel fundamental nesse contexto. A BNCC
estabelece os direitos de aprendizagem e desenvolvimento de todos os estudantes
brasileiros, servindo como referéncia para a construcdo dos curriculos escolares,
inclusive no que diz respeito a Educagao em Tempo Integral.

Adicionalmente, a regulamentacao especifica do municipio, conforme a Lei
Municipal, dispde sobre as diretrizes que orientam a Politica de Educagéao em Tempo
Integral da Rede Municipal de Tanque do Piaui. Essa legislagdo municipal busca
adequar as diretrizes estaduais e nacionais a realidade local, garantindo que as
praticas educacionais estejam alinhadas com as necessidades da comunidade e
promovam efetivamente a Educagdao em Tempo Integral.

Portanto, a articulagao entre o Programa Escola em Tempo Integral, a BNCC e
a Lei Municipal é essencial para garantir uma educacao integral e de qualidade, que
promova o desenvolvimento pleno dos estudantes. Ao alinhar politicas publicas, como
o0 Programa Escola em Tempo Integral, com documentos nacionais e legislagdes
locais, busca-se fortalecer os alicerces de uma educagao que atenda as demandas
do século XXI e contribua para a formagdo de cidadaos criticos, autbnomos e

preparados para os desafios do mundo contemporéaneo.

PRINCIPIOS E FINS DA EDUCACAO EM TEMPO INTEGRAL E INTEGRAL

Principios da Educagado em Tempo Integral:

Integralidade: Garantir o desenvolvimento integral dos estudantes,
considerando suas dimensodes cognitivas, emocionais, sociais, culturais e fisicas.

Diversidade: Valorizar e respeitar a diversidade de saberes, culturas,
identidades e necessidades dos estudantes, promovendo uma educagéo inclusiva e
equitativa.

Autonomia: Estimular a autonomia dos estudantes, incentivando-os a serem

protagonistas de sua prépria aprendizagem e de seu desenvolvimento pessoal.

15
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Interdisciplinaridade: Promover a integragdo entre diferentes areas do
conhecimento e entre os diversos aspectos da vida dos estudantes, favorecendo uma
compreensao mais ampla e contextualizada dos conteudos.

Participacdo: Estimular a participagédo ativa dos estudantes, das familias, dos
educadores e da comunidade escolar na gestdo e no desenvolvimento do projeto
pedagdgico da escola.

Flexibilidade: Adaptar as praticas educativas as necessidades, interesses e
ritmos de aprendizagem dos estudantes, promovendo uma educacao personalizada e
centrada no aluno.

Fins da Educag¢éo em Tempo Integral:

Formagéo integral dos estudantes, preparando-os para a vida pessoal,
académica e profissional, de forma autdbnoma, critica e responsavel.

Promocgao da igualdade de oportunidades, garantindo que todos os estudantes,
independentemente de suas origens ou condi¢des socioecondmicas, tenham acesso
a uma educacao de qualidade.

Contribuicédo para a construgdo de uma sociedade mais justa, democrética e
inclusiva, por meio da formagdo de cidadaos conscientes, participativos e
comprometidos com os valores éticos e civicos.

Desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais para o século XX,
como o pensamento critico, a criatividade, a colaboragdo, a comunicacdo e a
resolucao de problemas.

Promogdo do bem-estar e da qualidade de vida dos estudantes,
proporcionando-lhes experiéncias enriquecedoras e significativas que contribuam

para o seu desenvolvimento pessoal e social.

DIAGNOSTICO SOCIOECONOMICO SOCIAL E EDUCACIONAL

O diagnéstico socioecondmico, social e educacional dos alunos da rede
municipal de educagdo de Tanque do Piaui revela uma realidade complexa e
multifacetada. A maioria das familias dos estudantes tem algum nivel de escolaridade,
com os beneficios de transferéncia de renda do Governo Federal sendo a principal

fonte de sustento, seguidos por aposentadorias do INSS, servidores publicos,
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profissionais liberais, e trabalhadores do comércio e da agricultura familiar. Os alunos
atendidos provém tanto da zona rural quanto da urbana, refletindo uma diversidade
de origens e contextos sociais. A presenca de alunos na Educagédo de Jovens e
Adultos também aponta para uma demanda por oportunidades educacionais que
abranjam todas as faixas etarias.

Apés diversas agdes implementadas ao longo da gestdo, Tanque do Piaui
alcancou um indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB) de 6.6,
superando a média estadual e nacional. Como resultado, o municipio foi reconhecido
pela Unidao dos Dirigentes Municipais de Educagdo do Piaui (UNDIME-PI). Esse
desempenho académico acima da média em comparagdo a outras regides é um
indicativo do investimento significativo em educagdo e do engajamento da
comunidade escolar.

Além disso, Tanque do Piaui se destacou como finalista nas praticas de
alfabetizacdo do PPAIC, evidenciando o compromisso do municipio com a formagao
de leitores e escritores desde os primeiros anos escolares. O municipio também
recebeu o Prémio Gestor Educador, e VAAR, que reconhece sua gestao eficaz e a
qualidade dos servigos publicos. Esses reconhecimentos sdo frutos de um esforgo
colaborativo entre educadores, gestores e a comunidade, que, mesmo diante dos
desafios socioecondmicos, continua a se dedicar ao avango educacional em Tanque
do Piaui.

MELHORIA E QUALIFICACAO DA INFRAESTRUTURA

A ampliacao e construgao de salas de aula sao cruciais para garantir que todos
os alunos tenham um espago adequado para aprender. Além disso, areas comuns
bem estruturadas contribuem para a integracdo dos estudantes e o desenvolvimento
de habilidades sociais. A implantagdo de quadras esportivas € fundamental para
incentivar a préatica de atividades fisicas, promovendo a saude e o bem-estar dos
alunos. A presenga de refeitdrios garante que todas as criangas tenham acesso a uma
alimentagao adequada, contribuindo para seu desenvolvimento fisico e intelectual.

A criagao de salas de leitura € uma maneira de estimular o habito da leitura,
ampliando o acesso aos livros e incentivando o gosto pela literatura. Além disso, a
presenga de banheiros e areas cobertas garante o conforto e a seguranga dos

estudantes. A qualificagcao de espagos como a sala de professores e os laboratérios é
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essencial para proporcionar um ambiente propicio ao aprendizado, promovendo a
atualizacao dos profissionais e a realizacdo de experimentos e atividades préticas.

A troca de pisos e a revitalizagdo dos espagos fisicos contribuem para um
ambiente escolar agradavel e acolhedor, melhorando a infraestrutura das escolas
municipais de Tanque do Piaui - PI. E importante ressaltar a relevancia desse trabalho
para garantir que os alunos se sintam acolhidos e motivados a frequentar a escola.
Um ambiente escolar bem estruturado e estimulador favorece o desenvolvimento
integral dos estudantes, contribuindo para a formagao de cidadaos mais preparados e
conscientes de sua importancia na sociedade.

Investir na infraestrutura das escolas municipais de Tanque do Piaui é investir
no futuro, garantindo uma educagao de qualidade e oportunidades igualitarias para
todos os estudantes. Nesse sentido, é fundamental que os gestores e a comunidade
Se engajem nesse processo, colaborando para a construgdo de um ambiente escolar
cada vez mais adequado e acolhedor. A transformacéo prevista nas escolas e creches
reforga o compromisso com a educagdo em tempo integral, movimentando a rede

municipal em direcdo a um futuro mais promissor para as préximas geragoes.

Tabela 1 — ADEQUAGOES / DAPTAGOES 2024/2025

ORD. |[ESCOLA /ETAPA| TURNOS |LOCALIZ. ADEQUACOES/DAPTACOES
ESCOLA
MUNICIPAL
01 MANOEL Integral e Zon. Urb Troca de pisos, pinturas e construgao
FRANCISCO Parcial ' ) de refeitério.)
LUSTOSA (Fund Il
e EJA)
ESCOLA
02 '\ICAL/J\'\#&I%%L Parcial | Zon. Rur. Reforma em g?ral (qonserto de portas,
CARMO (Educ. janelas, pinturas.)
infantil e Fund I)
ESCOLA
03 MAMILAN\IIICE”IDF':\ALDE In;egrglle Zon. Urb. (conserto de p?rtahs, éanelas, pintura da
CARVALHO( arcia achada).
Fund I)
MIlEJ?\ICI;C(?III;iL (Educ. Reforma de banheiros, reforma em
04 PEDRO BORGES infantil e | Zon. Rur. | geral (conserto de .portas, janelas,
LEAL Fund I) telhados, pinturas.)
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d 1%
gLy
=8

UNID ESCOLAR Parcial / Reforma em geral (conserto de portas,
05 TERESINHA Intearal Zon. Rur. janelas, telhados, pinturas.);
LEAL NUNES 9 Climatizagéo.
CRECHE Reforma em geral (conserto de portas,
06 PEQUENO Parcial Zon. Urb. |janelas, telhados, pinturas, adaptagées
BURGUES I) de banheiros, etc..)

Fonte: Secretaria Mun. de Educacéo / Prefeitura Mun. de Tanque do Piaui — PL.

A tabela anterior apenas ressalta algumas melhorias que foram realizadas para
o0 inicio da oferta das turmas de Tempo Integral, algo ainda muito inferior ao que
realmente é necessario para dar continuidade a jornada de 07h. Dessa forma, faz-se
necessario constru¢gdes de novas salas de aula, banheiro, climatizar as salas,
refeitério, quadra, sala de leitura, sala de descanso, armario individual para objetos
pessoais dos estudantes, estruturar o laboratério de informatica, melhorias na cantina
ou mesmo a construcdo de Escolas com todas as dependéncias para atender esse
publico que muito dependera de um ambiente mais confortavel e estrutura ja que serao
no minimo 07h todos os dias, 35h semanais. Além de construgdes creches adaptada

para educacgao infantil na sede e zona rural.

PLANO DE OFERTA E EXPANSAO DA EDUCAGAO EM TEMPO INTEGRAL

MUNICIPAL
Tabela 02 - DISTRIBUICAO DE MATRICULAS EM TEMPO PARCIAL E

INTEGRAL 2024

MATR. EM TEMPO INTEGRAL

Geral | tempo [14.640/2023, de 21| Matr. Geral
integral | de julho de 2023

UNID ESCOLAR TERESINHA

LEAL NUNES & I e U
ESCOLA _ MUNICIPAL MARIA
VIEIRA DE CARVALHO e 24 10 14
ESC MUL MANOEL FRANCISCO
STosA 190 | 38 10 38
TOTAL DE MATRICULAS 317 | 72 30 72

Fonte: Secretaria Mun. de Educagéo / Prefeitura Mun. de Tanque do Piaui — PI.
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O MODELO PEDAGOGICO DO ENSINO INTEGRAL

O Modelo Pedagdgico do Ensino Integral e o Projeto Politico Pedagdgico
Escolar sdo fundamentais para orientar a pratica educativa em escolas que oferecem
educagcao em tempo integral. Através da Matricula Gnica no Sistema Municipal de
Ensino, Organizagdo por ano escolar, e Frequéncia obrigatéria em todos os
componentes curriculares, visa-se garantir uma formacao integral para os estudantes.
O registro do desenvolvimento dos alunos, através do Diario de Classe e do Sistema
de Avaliagao, bem como a presencga do Projeto Politico- Pedagogico (PPP) e Proposta
Pedagégica Curricular (PPC), contribuem para a efetivacdo desse modelo
educacional.

A Educagao em Tempo Integral enfatiza o desenvolvimento dos componentes
curriculares da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e da Parte Diversificada,
promovendo o acompanhamento pedagdgico, a experimentacao cientifica, a cultura,
a arte, o esporte, as tecnologias, os direitos humanos e a preservagdo do meio
ambiente. Na Parte Diversificada do Curriculo, destacam-se atividades como Estudo
aplicado de Lingua Portuguesa, Matematica, Contacdo de histérias, Praticas
Esportivas, Empreendedorismo, Iniciagdo Cientifica, entre outros, visando uma
educagao integral e diversificada.

Autores importantes que discutem sobre modelos pedagdgicos e projetos
politicos pedagdgicos incluem Paulo Freire, Vitor Paro e José Carlos Libaneo, cujas

obras influenciam a concepg¢éo e a implementagéo desses modelos educacionais.

PROJETO POLITICO PEDAGOGICO ESCOLAR — PPPE

O Projeto Politico Pedagogico Escolar (PPPE) € uma ferramenta fundamental
para as escolas municipais de Tanque do Piaui, Piaui, que adotaram o modelo de
educagao em tempo integral. Este projeto serve como um guia essencial para as
acoes educativas, refletindo ndo apenas as concepgdes pedagdgicas da instituicao,
mas também o compromisso da administracdo municipal com uma educacdo de
qualidade e inclusiva.

O PPPE deve conter elementos-chave que direcionem a oferta e organizagao

da educacao integral. Isso inclui a definicao de objetivos especificos adaptados para
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cada etapa de ensino, uma descricao clara das concepgdes de ser humano e
sociedade que fundamentam o trabalho pedagégico, bem como uma sélida
fundamentagao curricular que combine as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) com os projetos da parte diversificada do curriculo. E fundamental
que o PPP estabelegca planos de estudo coerentes, metodologias de ensino
diversificadas e os critérios de organizacdo da escola, buscando atender as
necessidades e peculiaridades da comunidade escolar.

Ao elaborar o PPPE, é essencial que os gestores e educadores apresentem de
forma clara e objetiva os objetivos da educagdo em tempo integral. Isso inclui a
articulagdo entre os conhecimentos tedricos e praticos, integramos projetos e
atividades que favoregam a formagao integral dos estudantes. As concepgdes
pedagdgicas adotadas devem privilegiar uma educagao que vai além da sala de aula,
promovendo aprendizagens significativas e contextualizadas, que
considerem a realidade local e as experiéncias dos alunos.

Além disso, a proposta curricular integrada deve incluir a promogao de
atividades extracurriculares que estimulem o desenvolvimento social, emocional e
cognitivo dos alunos, como oficinas de arte, esportes, tecnologia, entre outras. Os
mecanismos de avaliagdo do desempenho dos estudantes devem ser diversificados e
refletir ndo apenas o conhecimento adquirido, mas também o processo de
aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

E igualmente importante definir claramente o regime escolar e os critérios de
matricula, respeitando a diversidade da populacao estudantil. O calendario escolar
deve ser planejado de forma a contemplar momentos de formacéo continuada para os
educadores, bem como espagos para a participagdao da comunidade.

Os processos de avaliagdo, agoes de recuperacao, controle de frequéncia e
classificacdo dos alunos sdo aspectos que devem ser estruturados com atencao,
buscando sempre a equidade e oportunidade para todos. A progressao de etapas
deve considerar as particularidades do estudante e garantir que todos tenham acesso
as aprendizagens necessarias para o seu desenvolvimento.

A implementacao do PPP proporciona as escolas uma oportunidade de criar
um ambiente educacional mais coerente e eficaz. Ao alinhar suas préaticas aos
principios da educagdo integral, essas instituicbes se comprometem com o
desenvolvimento pleno dos estudantes, visando ndo apenas a formagao académica,

mas também a formagdo cidada e o fortalecimento de uma cultura de paz e
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solidariedade na comunidade.
Em sintese, o PPPE das escolas municipais de Tanque do Piau ndo é apenas
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um documento administrativo, mas um verdadeiro compromisso com a formagao de
cidadaos criticos, criativos e comprometidos com o desenvolvimento social, cultural e
econémico de sua comunidade e do pais. A construgdo de um futuro melhor passa
pela formagéo integral de nossos jovens, e essa missao deve ser a prioridade maxima

de todos que fazem parte da educacgao desse municipio.

O CURRICULO DA EDUCACAO EM TEMPO INTEGRAL

A educacao em tempo integral € um modelo educacional que tem o objetivo de
oferecer aos alunos uma formagao mais completa, ampliando o tempo dedicado as
atividades escolares. Nesse curriculo, sé@o incluidas disciplinas regulares, atividades
extracurriculares, projetos educacionais e momentos de lazer, visando desenvolver as
habilidades cognitivas, emocionais e sociais dos estudantes.

Um dos grandes beneficios do curriculo da educagao em tempo integral é a
possibilidade de aprofundamento em conteldos e vivéncias educacionais, que orienta
as praticas pedagogicas nas escolas de Tanque do Piaui. Com mais tempo disponivel,
os professores tém a chance de explorar de forma mais completa os assuntos
abordados, permitindo que os alunos compreendam melhor e construam um
conhecimento mais sélido.

Além disso, o curriculo da educagao em tempo integral, respaldado pela Lei n°
14.640 de 31 de julho de 2023, possibilita a inclusdo de atividades extracurriculares,
que vao além do curriculo tradicional. Essas atividades podem ser esportivas,
artisticas, culturais ou cientificas, e tém o objetivo de ampliar o repertério dos alunos,
estimular talentos especificos e desenvolver competéncias como trabalho em equipe
€ responsabilidade.

Qutro ponto importante é que a educacdo em tempo integral contribui para a
formacéo integral dos estudantes, levando em consideracdo ndo apenas o aspecto
cognitivo, mas também o emocional e social. Com mais tempo na escola, os alunos
tém a oportunidade de participar de projetos e atividades que visam o
desenvolvimento de habilidades como comunicagao, resolugédo de conflitos, empatia
e pensamento critico.

A legislagao de Tanque do Piaui, Piaui, enfatiza a importancia de integrar os

diferentes saberes no curriculo. Por exemplo, é possivel estabelecer conexdes entre
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as disciplinas regulares e as atividades extracurriculares, criando um ambiente de
aprendizagem mais significativo e interdisciplinar. Essa integracao permite que os
alunos percebam a aplicagao pratica dos conhecimentos adquiridos e enxerguem a
interrelagdo entre as diversas areas do conhecimento.

Outro aspecto relevante do curriculo da educacdo em tempo integral é a
valorizacdo da cultura e da diversidade, como previsto nas diretrizes da Lei n°
14.640/2023. Ao incluir atividades artisticas, culturais e esportivas, a escola
proporciona aos alunos a oportunidade de conhecer e valorizar diferentes formas de
expressdo, ampliando suas referéncias culturais e promovendo o respeito a
diversidade.

Além disso, o curriculo da educagao em tempo integral pode contribuir para a
prevencdo de problemas sociais, como a evaséo escolar e o envolvimento com drogas
e violéncia. Ao oferecer uma programagcao diversificada, que vai além das disciplinas
tradicionais, a escola torna-se um ambiente mais atrativo e motivador para os
estudantes, reduzindo as chances de evasao e proporcionando um espago seguro e
sauddvel, conforme as diretrizes estabelecidas pela legislagdo municipal e federal.

Por fim, é importante ressaltar que o curriculo da educagao em tempo integral
ndo se resume apenas as disciplinas e atividades realizadas na escola. E necessario
estabelecer uma parceria entre a escola e a familia, envolvendo os pais nos processos
educativos e proporcionando momentos de interagdo e participacdo em atividades
complementares.

Em suma, o curriculo da educacao em tempo integral propde uma abordagem
mais ampla e integrada da educacao, visando o desenvolvimento pleno dos alunos.
Com mais tempo na escola, atividades diversificadas e integracédo entre as areas do
conhecimento, esse modelo educacional busca formar cidaddos competentes,
engajados e preparados para enfrentar os desafios da vida, em consonéncia com as
diretrizes estabelecidas pela legislacao federal pertinente.

EXTENSAO E INTEGRALIZACAO DO CURRICULO DA JORNADA E DO
TEMPO PARCIAL PARA O TEMPO INTEGRAL DE TURNO UNICO ININTERRUPTO
A recente LEI N° 14.640, DE 31 DE JULHO DE 2023, que institui o Programa
Escola em Tempo Integral, representa um marco significativo na educagao basica
brasileira, autorizando a Unido a transferir recursos aos Estados, ao Distrito Federal e

aos Municipios para fomentar a criacao de matriculas na educagao basica em tempo
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integral. Em conformidade com essa legislacdo, a Escola em Tempo Integral de
Tanque do Piaui esta estruturando um plano de trabalho que visa atender essas
diretrizes e promover um aprendizado mais efetivo e abrangente.

Art. 3° da referida lei define que consideram-se matriculas em tempo integral
aquelas em que o estudante permanece na escola por tempo igual ou superior a 7
horas diarias ou 35 horas semanais integrando atividades escolares sem
sobreposi¢cdes em turnos. Nesse sentido, nossa proposta de jornada de trabalho para
os alunos foi formulada para ndo apenas incluir a Base Comum Curricular, mas
também diversificar o aprendizado através de atividades complementares,
respeitando assim as disposicoes legais que priorizam a formagdo integral dos
educandos.

A implementacéo da escola de tempo integral com uma carga horaria de sete
horas didrias traz mudancas significativas na rotina dos estudantes. A unido das
disciplinas do curriculo comum com atividades de cidadania, desenvolvimento
sustentavel, expressdes artistico-culturais, jogos e esportes, entre outros, amplia os
conhecimentos adquiridos. Essa abordagem esta em linha com a priorizagao de
escolas que atendam estudantes em situacdo de maior vulnerabilidade
socioecondmica, conforme estabelecido na legislacao, favorecendo aqueles que mais
necessitam.

A extensao do curriculo, conforme contemplado na lei, se traduz em 1400 horas
anuais, oferecendo aos alunos mais oportunidades de aprendizado e experiéncias
enriquecedoras. Durante esse periodo ampliado, atividades complementares seréo
oferecidas, como esportes, artes, e educacgéo financeira, que sédo indispensaveis para
um desenvolvimento mais completo.

A implementagao da escola de tempo integral com uma carga horaria de sete
horas diarias trouxe consigo uma mudanga significativa na rotina dos estudantes,
permitindo uma maior integragao entre as atividades da Base Comum Curricular e as
Atividades Complementares.

Ao mesclar as disciplinas do curriculo comum, como linguagem, matematica,
ciéncias humanas, ciéncias da natureza e ensino religioso, com as atividades de
cidadania, desenvolvimento sustentavel, expressbes artistico-culturais, jogos e
esportes, educagao financeira e empreendedorismo, ocorre uma ampliagcdo dos
conhecimentos adquiridos pelos estudantes.

Essa abordagem promove uma educagao mais abrangente, contribuindo para
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a formacao integral dos individuos. Ao incluir atividades que estimulam a consciéncia
ambiental, o pensamento critico, a criatividade, a pratica esportva e o
empreendedorismo, os alunos tém a oportunidade de desenvolver habilidades e
competéncias que serdo Uteis em suas vidas pessoal e profissional.

Além disso, a insercédo de atividades de formagéo socioemocional proporciona
aos estudantes o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais fundamentais
para lidar com as demandas do mundo atual. Através desse enfoque, os alunos
aprendem a lidar com as préprias emogoes, a criar relacionamentos saudaveis e a
enfrentar desafios de forma assertiva.

A interagédo entre as atividades da Base Comum Curricular e as Atividades
Complementares fortalece ainda mais o aprendizado dos estudantes. Por exemplo,
ao trabalhar conceitos de matematica em atividades de educacéo financeira, os alunos
podem aplicar os conhecimentos adquiridos de forma pratica e significativa em suas
vidas cotidianas.

Dessa forma, a integracédo das atividades da Base Comum Curricular com as
Atividades Complementares na escola de tempo integral proporciona uma educacao
mais completa e abrangente, preparando os estudantes ndo apenas para 0 sucesso
académico, mas também para sua inser¢do na sociedade como cidadaos plenos e
conscientes de seu papel na construgao de um mundo melhor.

A Educacao Infantil, composta pela creche e pré-escola, desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento das criangas. E nesse periodo que elas comegam a
ter contato com o mundo escolar, aprendendo a conviver em grupo, a se expressar e
a adquirir conhecimentos que serao fundamentais para sua formagao futura.

Com o objetivo de proporcionar uma maior qualidade na educacao oferecida,
tem-se buscado a implementacdo da Educagédo em Tempo Integral. Essa modalidade
de ensino tem como principal caracteristica a extensao da carga horaria anual de 800
para 1400 horas, oferecendo mais tempo para o aprendizado e a vivéncia de
experiéncias enriquecedoras.

A organizagdo da Educagdo Infantii em Tempo Integral segue diretrizes
especificas. Durante o periodo ampliado, além das atividades pedagdgicas
tradicionais, sédo oferecidas outras atividades complementares, como esportes, artes,
musica e recreagao. Esse conjunto de vivéncias possibilita um desenvolvimento mais
completo das habilidades e potencialidades das criancas.

Além disso, a ampliagdo da carga horaria também beneficia as familias, uma
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vez que muitos pais trabalham em periodo integral e tém dificuldades em conciliar a
rotina dos filhos com suas atividades profissionais. Com a Educacdo em Tempo
Integral, as criangas ficam sob cuidados e orientagdo durante todo o dia,
proporcionando maior seguranga aos pais € uma melhor organizacdo familiar.

No entanto, vale ressaltar que a implementacdo da Educagdo em Tempo
Integral requer uma estrutura adequada por parte das instituicdes de ensino. E
necessario um planejamento eficiente, com profissionais capacitados e espagos
fisicos adequados para o desenvolvimento das atividades propostas.

Além disso, é importante considerar as necessidades individuais das criangas,
respeitando seu ritmo de aprendizado e suas preferéncias. A variedade de atividades
oferecidas deve atender as diferentes aptidoes e interesses, permitindo que cada
crianga encontre seu préprio caminho de desenvolvimento.

Em resumo, a Educacgdo Infanti em Tempo Integral tem o intuito de
proporcionar uma educacao de qualidade, oferecendo as criangas uma maior carga
horaria de atividades educativas e complementares. Essa modalidade visa fortalecer
o aprendizado e o desenvolvimento integral das criangas, como forma de prepara-las
para o futuro. No entanto, & necessario garantir uma estrutura e um planejamento
adequados para que essa proposta seja efetiva e promova um ambiente educacional
saudavel e estimulante.

Além da estrutura basica, a organizacao curricular da educagao infantil também
inclui um macro eixo de conhecimento, que visa proporcionar uma formagao cidada,
cognitiva e pedagdgica para as criangas.

Dentro desse macro eixo de conhecimento, é importante destacar o eixo de
conhecimento e desenvolvimento, que engloba diferentes campos de experiéncia. O
primeiro deles é Artes Cénicas, que abrange dancas e expressdes corporais,
incentivando as criangas a explorarem o movimento e a expressao artistica.

Qutro campo de experiéncia é Manifestagdes Culturais e Regionais, que
envolve o conhecimento e valorizagdo das brincadeiras tradicionais, brinquedos
populares e contos/fabulas da cultura local, contribuindo para a preservacdo da
identidade cultural.

A Leitura e a Sala Tematica sdo campos de experiéncia que promovem o0
contato com os livros, a oralidade e a narrativa, desenvolvendo habilidades de
compreensdo e expressividade verbal. O Esporte e Lazer sdo essenciais para o

desenvolvimento fisico e motor das criangas, proporcionando momentos de
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recreagao, socializagao e aprendizagem de regras.

A Arte Plastica, especialmente o desenho, estimula a criatividade, o
desenvolvimento da coordenagao motora fina e a expressao visual das criangas. Por
fim, o campo de Interagbes Naturais e Sociais engloba atividades que visam o
desenvolvimento pessoal e social das criangas, estimulando a autonomia, empatia,
respeito ao outro, resolucdo de conflitos e participagdo em atividades coletivas. Esses
novos campos de experiéncia proporcionam uma ampla gama de vivéncias para as
criangas, potencializando o desenvolvimento integral e proporcionando uma educacgao

infantil de qualidade, pautada nos direitos de aprendizagem estabelecidos pela BNCC.
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TABELA 01 — ESTRUTURA CURRICULAR DA EDUCAGAO INFANTIL

CRECHE B
. PRE-
(Crlancas | scoLa
(3 anos e
pequenas de 11 meses a

1e11
EIXOS DIREITOS DE CAMPOS DE
EEaEa A 5anos e 11

meses).

ESTRUTURANTES | APRENDIZAGEM | EXPERIENCIAS
e 11 meses).

CARGA | CARGA
HORARIA | HORARIA
SEMANAL | SEMANAL

Eu,ooytroeo 04 04
nés
Corpo: gestos e 03 03
movimentos
Tragos, sons, 03 03

. cores e formas
Brincar Conhecer-
Escuta, fala,

. . se Conviver
Blr |ncade~|ra © Expressar Explorar pensamento e 05 05
nteragdes Partici imaginacao
par
Espacos, tempos,
quantidades, 05 05
relagdes e
transformacées. 20h/a 20h/a
CARGA HORARIA ANUAL 800 h/a
PARTE DIVERSIFICADA PRE-
ATiviDADES | CRECHE | Escolar
CH/s CH/s
Artes Cénicas Dancas e Teatro 02 01
Manifestagdes Brinquedos
Culturais e Contos 04 04
Regionais
FORMAGAO PARA |  Meliura e Sala Leitura 03 04
COGNITNOE | E L Jogos e
sporte e Lazer -
PEDAGOGICA R;ﬁ:ﬁfgaeo
Arte Plastica Desenho 02 02
Interagdes naturais | Desenvolvimento 01 01
€ sociais Pessoal e social
Carga horaria semanal 15h/a 15h/a
Carga horaria anual 600h/a
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Tempo Integral: Duragcdo semanal 37h30min
Horario de entrada: 7h30min

Horario de saida: 15hmin

Dias letivos: 200

Numero de semanas letivas: 40

Numero de dias semanais: 05

Carga horaria anual: 1400 horas

TABELA 02 — ESTRUTURA CURRICULAR ENSINO FUNDAMENTAL ANOS
INICIAIS 12 AO 5% ANO — ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL

VIGENCIA: A PARTIR DE FEVEREIRO DE 2024 HORAS DE DIAS LETIVOS SEMANAIS
REGIME: TEMPO INTEGRAL
TURNO: DIURNO
CARGA HORARIA TOTAL: 7.000 H/A
DIAS LETIVOS ANUAIS: 200
SEMANAS LETIVAS ANUAIS: 40
DURACAO DA AULA: 60 min

HORARIO DE ENTRADA: 7h30min

HORARIO DE SAIDA: 15h

] CARGA HORARIA SEMANAL CARGA HORARIA MENSAL
AREA DE COMPONENTES CH
CONHECIMENTO | CURRICULARES |12 ANO|22 ANO|32 ANO|42 ANO| 52 ANO (12 ANO[22 ANO|32 ANO (42 ANO |52 ANO| ANUAL
LINGUA
PORTUGUESA 05 05 05 05 05 200 | 200 | 200 | 200 | 200 | 1000
LINGUAGENS LINGUA INGLESA | 01 01 01 01 01 40 40 40 40 40 200
ARTE 01 01 01 01 01 40 40 40 40 40 200
EDUCAGCAO FiSICA| 01 01 01 01 01 40 40 40 40 40 200
MATEMATICA MATEMATICA 05 05 05 05 05 200 | 200 | 200 | 200 | 200 | 1000
CIENCIAS DA -
NATUREZA CIENCIAS 03 03 03 03 03 120 | 120 | 120 | 120 | 120 600
CIENCIAS HISTORIA 02 02 02 02 02 80 80 80 80 80 400
HUMANAS GEOGRAFIA 02 02 02 02 02 80 80 80 80 80 400
ENSINO RELIGIOSO[ENSINO RELIGIOSO| 01 01 01 01 01 40 40 40 40 40 200
TOTAL DE AULAS 21 21 21 21 21 840 | 840 | 840 | 840 | 840 | 4.200
PARTE DIVERSIFICADA
EDUCAGAO
AMBIENTAL E
DESENVOLVIMENT| 01 01 01 01 o1 40 40 40 40 40 200
O SUSTENTAVEL
EDUCACAO
FINANCEIRA E
EMPREENDEDORIS| 01 01 01 01 01 40 40 40 40 40 200
FORMAGAOQ PARA MO
A CIDADANIA | MANISFESTAGAO
ARTISTICO - 03 03 03 03 03 120 | 120 | 120 | 120 | 120 600
CULTURAIS
JOGOS/INICIACAO
A0 DESPOR% 03 03 03 03 03 120 | 120 | 120 | 120 | 120 600
ACOMPANHAMENT
0 PEDAGOGICO DE
FORMAGAO LINGUA 03 03 03 03 03 120 | 120 | 120 | 120 | 120 600
PEDAGOGICA [ACOMPANHAMENT
IO PEDAGOGICO DE|
MATEMATICA 03 03 03 03 03 120 | 120 | 120 | 120 | 120 600
OUTROS
TOTAL DE AULAS 14 14 14 14 14 [560 560 560 560 560  [2.800
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INDICADORES DESCRITIVOS

Tempo Integral: Duracao 37h30min

Horario de entrada: 7h30min

Horario de saida: 15h

Dias letivos: 200

Numero de semanas letivas: 40

Numero de dias semanais: 05

Carga horaria anual: 1400 horas
TABELA 03 - ESTRUTURA CURRICULAR ENSINO FUNDAMENTAL ANOS

INICIAIS 62 AO 92 ANO — ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL

EDUCAGAOC

VIGENCIA: A PARTIR DE FEVEREIRO DE 2024

HORAS DE DIAS LETIVOS SEMANAIS

REGIME: TEMPO INTEGRAL

TURNO: DIURNO

HORARIO DE ENTRADA: 7h30min

CARGA HORARIA TOTAL: 7.000 H/A

DIAS LETIVOS ANUAIS: 200

SEMANAS LETIVAS ANUAIS: 40

DURAGAO DA AULA: 60 min

HORARIO DE SAIDA: 15h

CARGA
CARGA HORARIA SEMANAL | CARGA HORARIA MENSAL | HORARIA
AREA DE CONHECIMENTO COMBONENTES) ANUAL
CURRICULARES
62 ANO |72 ANO |82 ANO (92 ANO|62 ANO |72 ANO |82 ANO 192 ANO|
LINGUA PORTUGUESA 04 04 04 04 160 | 160 | 160 | 160 640
ARTE 01 01 01 01 40 40 40 40 160
LINGUAGENS LINGUA INGLESA 02 02 02 02 80 80 80 80 320
EDUCAGAO FIiSICA 02 02 02 02 80 80 80 80 320
MATEMATICA MATEMATICA 04 04 04 04 160 | 160 | 160 | 160 640
CIENCIAS DA NATUREZA CIENCIAS 03 03 03 03 120 | 120 | 120 | 120 480
CIENGIAS HUMANAS HISTORIA 02 02 02 02 80 80 80 80 320
GEOGRAFIA 02 02 02 02 80 80 80 80 320
ENSINO RELIGIOSO ENSINO RELIGIOSO 01 01 01 01 40 40 40 40 160
TOTAL DE AULAS 21 21 21 21 840 | 840 | 840 | 840 3.360
PARTE DIVERSIFICADA
EDUCAGAO AMBIENTAL E
DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL 01 01 01 01 40 40 40 40 160
EDUCAGAO
FINANCEIRA E
EMPREENDEDORISMO 01 01 01 01 40 40 40 40 160
FOR’\CA%%%CZ\ rf;ﬁ\RA A MANIFESTAGOES
ARTISTICO- CULTURAIS E
REGIONAIS 02 02 02 02 80 80 80 80 320
JOGOS/INICIAGAO AO 120 120 120 480
DESPORTO 03 03 03 03 120
ACOMPANHAMENTO
~ PEDAGOGICO DE 03 03 03 03 | 120 | 120 | 120 | 120 480
LINGUA PORTUGUESA
FORMAGAO COGNITIVO E ACOMPANHAMENTO
PEDAGOGICA PEDAGOGJCO DE 03 03 03 03 120 120 120 120 480
MATEMATICA
FORMACAO 40 | 40 | 40 160
SOGIOEMOCIONAL PROJETO DE VIDA 01 01 01 01 40
TOTAL DE AULAS 14 14 14 14 | 560 | 560 | 560 | 560 2.240
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As grades curriculares foram elaboradas em 2024 e serdo encaminhadas para
apreciacdo do Conselho Municipal de Educagédo. No entanto, elas ja estdo em
execugao desde o inicio do ano letivo de 2024 nas escolas, etapas e turnos, como

descrito no gréfico 01 deste documento, na quarta linha.

EMENTA, OBJETIVOS DE CONHECIMENTO E HABILIDADES POR EIXO DO
CURRICULO DIVERSIFICADO E INTEGRADOR

CURRICULO DA EDUCAGCAO INFANTIL
EIXO - FORMAGCAO PARA CIDADANIA, COGNITIVO E PEDAGOGICA
ATIVIDADE: Artes Cénicas

EMENTA OBJETO DE CONHECIMENTO

1. Unidade tematica: Exploragdo doConhecer do préprio corpo €
corpo e movimentos basicos. desenvolvimento motor.

2. Unidade temética: Expressao de Identificar e expressao de

emocgdes através do movimento. emocoes.

3. Unidade temdtica: CoordenagaoDesenvolver da coordenagao e equilibrio.
motora e equilibrio.
4.Unidade tematica: Criagado de histériasEstimular a criatividade e imaginagao.
e personagens.

5.Unidade temética: Ritmo ePerceber ritmica e habilidades musicais

musicalidade. basicas.

6. Unidade temética: Brincadeiras Conhecer de brincadeiras

populares. tradicionais.

7.Unidade temética: Expressao Estimular a criagcdo de movimentos e

corporal e criatividade. gestos préprios.

8.Unidade tematica: Dangas do mundo. [Conhecer e respeito pela diversidade
cultural.

ATIVIDADES PROPOSTAS

1. Brincadeira de imitar animais, como andar como um elefante ou pular como
um coelho.

2. Encorajar as criangas a balangar os bracos e bater palmas ao ritmo de uma
musica animada.

3. Criar um circuito de obstaculos simples, como rastejar por baixo de uma mesa
ou pular sobre almofadas.

4. Escolher diferentes musicas ou trechos de mdusicas com estilos e ritmos
diferentes e encorajar as criangas a mover-se livremente de acordo com o que
a musica transmite.

5. Criar uma roda de emogdes, onde cada crianga tem a chance de mostrar
como esta se sentindo através de movimentos e gestos.

6. Brincar de "estatua" emocional, onde uma crianga é escolhida para expressar
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uma emocgao através de uma pose ou movimento, e as outras criangas tentam
adivinhar qual é a emocéao.

7. Fazer uma caminhada em linha reta, equilibrando uma pena ou um lengo na
cabega.

8. Colocar fita adesiva no chao formando diferentes padroes, e incentivar as

criangas a seguir os padrées com seus pés.

9. Brincar de "estatua no ar", onde as criangas devem congelar no meio de um
salto ou pose equilibrada ao comando do professor.

10.Conduzir uma atividade de improvisagao, onde as criangas sao estimuladas
a inventar uma histéria usando apenas movimentos e gestos.

11.Ler um livro ilustrado para as criangas e encoraja-las a imitar os animais ou
personagens presentes na histéria.

12.Fazer um jogo de dramatizagao, onde as criangas se revezam em representar|
diferentes personagens ou eventos de uma histéria conhecida.

13.Criar uma "orquestra" improvisada, onde cada crian¢ga escolhe um
instrumento de brinquedo (como tambor ou xilofone) e tocam juntos seguindo
um ritmo.

14.Dancar livremente ao som de diferentes estilos de musica, encorajando as
criangas a seguir o ritmo com seus movimentos.

15.Realizar atividades de dancas folcléricas simples, como danga das cadeiras
ou roda infantil.

16.Brincar de estatua musical, onde as criangas dangam enquanto uma musica
toca e devem congelar quando a mdusica para.

17.Realizar atividades de dangas em roda, como a danga do passa-anel ou
ciranda.

18.Jogar "o mestre mandou" com movimentos desafiadores, como "pular como
um canguru" ou "andar como uma girafa".

19.Encorajar as criangas a criar uma pequena sequéncia de movimentos €
apresenta-la para o grupo.

20.Fazer um jogo de mimica, onde cada crianca deve representar um objeto ou
animal usando apenas movimentos do corpo.

21.Brincar de "espelho”, onde duas criangas se posicionam frente a frente e uma
imita os movimentos da outra.

22.Aprender uma danca folclérica de algum pais ou regiao do mundo, usando
musicas e movimentos caracteristicos.

23.Fazer um desfile de dangas do mundo, onde cada crianga escolhe um pais e
cria uma pequena apresentagao inspirada na cultura daquele lugar.

24. Assistir videos de dancgas tradicionais de diferentes partes do mundo e tentar
imitar os movimentos mostrados.
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CURRICULO DA EDUCAGAO INFANTIL

EIXO - FORMAGAO PARA CIDADANIA, COGNITIVO E PEDAGOGICA

ATIVIDADE: Brinquedos Contos

EMENTA OBJETO DE CONHECIMENTO
1. Unidade tematica: Animais Conhecer diferentes animais e seus sons.
2.Unidade tematica: Cores Identificar e nomear diferentes cores
3.Unidade tematica: Meios de Reconhecer diferentes meios de transporte
Transporte
4.Unidade tematica: Alimentagdo |[Reconhecer e identificar alimentos
Saudavel saudaveis

5.Unidade tematica: Profissdes  [Conhecer diferentes profissdes

6.Unidade tematica: Estagdes do |Objeto de conhecimento: Identificar as

ano diferentes estagdes do ano.
7.Unidade tematica: Formas . "

" Identificar e nomear formas geométricas
Geométricas
8.Unidade tematica: Instrumentos [Reconhecer diferentes instrumentos
Musicais musicais

ATIVIDADES PROPOSTAS

1. Organize uma sala tematica com fotos de animais e reproducdes de seus sons.
Os alunos poderao ouvir os sons e identificar o animal correspondente.

2. Crie um espago com objetos coloridos e permita que as criangas explorem e
identifiquem as cores. Vocé pode usar brinquedos, lapis de cor, bolas, etc.

3. Monte uma sala tematica com miniaturas de carros, avides, barcos, etc. As
criangas poderao brincar e identificar cada meio de transporte.

4. Crie um espaco com frutas, legumes e outros alimentos. As criangas poderao
tocar, cheirar e provar esses alimentos, conhecer suas cores e formas.

5. Monte uma sala tematica com objetos relacionados a diferentes profissdes,
como médico, bombeiro, cozinheiro, etc. As criangas poderao brincar e explorar,
esses objetos.

6. Crie um espago com imagens representando cada estagdo do ano, juntamente
com objetos relacionados a cada uma delas. As criangas poderao conhecer as
caracteristicas de cada estacgao.

7. Monte uma sala tematica com diferentes objetos com diferentes formas
geométricas, como quadrados, circulos, tridngulos, etc. As criangas poderao
explorar esses objetos e identificar as formas.

8. Organize uma Sala Tematica com miniaturas de instrumentos musicais, como
pianos, violdes, tambores, etc. As criangas poderdo tocar os instrumentos e
explorar seus sons.

CURRICULO DA EDUCACAO INFANTIL
EIXO - FORMAGCAO PARA CIDADANIA, COGNITIVO E PEDAGOGICA
ATIVIDADE: Leitura
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EMENTA OBJETO DE CONHECIMENTO

Reconhecer de ilustragées em livros infantis.
Identificar de personagens em historias.

Aprender diferentes tipos de livros, sensoriais, etc.
(papelao, tecido, pop-up).

1. Unidade Tematica: Introducao
a0 Mundo das Histérias

Introduzir aos diferentes sentidos (visao, audicao,

2. Unidade Tematica: Estimulos
tato);

Sensoriais
Reconhecer de texturas e sons
. - 1. Estimular a fala e ao vocabulario das criancas.
3.Unidade Tematica: . R L, ¢
. . 2. Incentivar a pronuncia correta dos sons
Desenvolvimento da Linguagem . . -
3. Introduzir a rimas e musicas

1. Reconhecer das cores basicas (vermelho,

. - azul, verde, amarelo
4. Unidade Tematica: )

Descobrindo as Cores 2. Combinar de cores
3. Identificar de objetos de diferentes
cores
1.1 ifi Y 1ab
5. Unidade Tematica: denE| icar dos numeros deta
, 2. Nocobes de quantidade
Explorando os Numeros ~
3. Comparagao de tamanhos
. - 1. Reconhecer iferentes animais
6. Unidade Tematica: O Mundo econhecer de difere " mal .
. 2. Aprender dos sons emitidos por cada animal
dos Animais . o .
3. Identificar de  caracteristicas fisicas
- . incipai li t
7.Unidade  tematica: Educago 1 Regonhecer dos principais grupos a |men’are.s
- 2. Estimular ao consumo de alimentos saudaveis
Nutricional e . .
3. Identificar de alimentos processados e naturais

1. Estimular a criatividade e expressao artistica
2. Explorar de diferentes materiais
3. Desenvolver da coordenagao Motora

8. Unidade Tematica: Maos a
Obra!

ATIVIDADES PROPOSTAS
1. Leitura diaria de um livro infantil, incentivando a crianga a apontar objetos nas

ilustracoes;

2. Brincadeira de teatro de fantoches, utilizando personagens de uma histéria lida
anteriormente;

3. Explorar diferentes tipos de livros, permitindo que a crianga manipule e explore
as paginas.

4. Montar painéis com diferentes texturas, como veludo, lixa, tecido, para a crianga
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explorar com as méaos;

5. Brincadeira com instrumentos musicais e sons, estimulando a audi¢do e o
movimento;

6. Montar caixas surpresa com objetos de texturas diferentes para a crianga

descobrir apenas pelo tato.

Conversar com as criangas durante o dia, nomeando os objetos que as cercam;

Cantar musicas infantis e fazer rimas divertidas;

Estimular a pronuncia correta dos sons, pedindo para repetir palavras-chave.

O Brincar com tintas e pincéis, explorando diferentes cores e estimulando a crianga

a nomea-las;

11.Montar jogos de memdéria com cartas coloridas para associagao de cores; Fazer
uma caga ao tesouro onde a crianga deve encontrar objetos de cada cor.

12.Brincar de contar objetos, como blocos ou bichinhos de pellcia;

13.Montar jogos de encaixe ou puzzles com ndmeros;

14.Comparar tamanhos de objetos, como uma fruta grande e outra pequena.

15.Montar um painel com diferentes imagens de animais e pedir para a crianga
imitar os sons que eles fazem;

16.Brincadeiras de mimica, onde a crianga imita os movimentos dos animais;

17.Explorar materiais sensoriais, como plumas para representar a textura das
penas de um péassaro.

18.Montar um jogo de memdria com cartas de alimentos saudéveis e nao
saudaveis;

19.Preparar um lanche saudavel junto com a crianga, mostrando os diferentes
grupos alimentares;

20.0Organizar uma manha de degustagéo, onde a crianga experimenta diferentes
frutas e legumes.

21.Brincar de pintura com as maos, explorando diferentes texturas e cores;

22.Criar colagens utilizando materiais variados, como botdes, jornais e tecidos;

23.Fazer atividades de rasgar papel ou modelar massinha para desenvolver a
coordenagao motora fina.

—“9.00.\‘

CURRICULO DA EDUCAGAO INFANTIL

EIXO - FORMAGAO PARA CIDADANIA, COGNITIVO E PEDAGOGICA

ATIVIDADE: Jogos e Recreacao

MENTA OBEJETIVO DE CONHECIMENTO

Desenvolver da  motricidade
grossa e fina.Sugestao de atividade:

1. Unidade tematica: Movimento e
Coordenacgao

Brincar de
estourar baldes, estimulando o
movimento de bracos e maos.

2. Unidade tematica: Socializacao e
Interacéao

Desenvolver das habilidades sociais.
Sugestdo de atividade: organizar uma
roda de conversa, onde as criangas

compartilham suas experiéncias e
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Enucn¢io

aprendem a ouvir os outros.

3.Unidade tematica: Linguagem e
Comunicagao

Estimular a linguagem oral.

Sugestado de atividade: Criar um jogo de
memoria com cartas que possuam
desenhos de objetos com seus
respectivos nomes

4. Unidade temética: Criatividade e
Imaginagéo

Estimular a criatividade através do
brincar

Sugestdo de atividade: Montar um
cantinho de fantasia com roupas,

aderecos e objetos diversos para que as
criangas possam se vestir e interpretar
personagens.

5. Unidade tematica: Musica e Ritmo

Explorar e apreciacdo musical. Sugestao
de atividade: Realizar uma roda de
musica, onde as criancas tocam
instrumentos musicais simples,

como tambores, maracas e chocalhos

6. Unidade tematica: Percepgao Sensorial

Estimular aos sentidos.

Sugestdo de atividade: Organizar um
circuito  sensorial, com diferentes
texturas para as criangas sentirem com
as maos e pés descalgos.

7. Unidade temética: Coordenagéao Olho-mao

Desenvolver da coordenagcdo motora
fina.

Sugestdo de atividade: Brincar de
encaixar pecas em tabuleiros, como
quebra-cabegas simples ou montar
formas com blocos de encaixe.

8. Unidade tematica: Pensamento Logico

Estimular ao raciocinio e resolugdo de
problemas.

Sugestdo de atividade: Montar um jogo
de encaixe de formas, com pecas
coloridas e formas geométricas, onde
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ATIVIDADES PROPOSTAS

1. Brincar de estourar baldes, estimulando o movimento de bragos e maos.

2. Organizar uma roda de conversa, onde as criangas compartiiham suas
experiéncias e aprendem a ouvir 0s outros.

3. Criar um jogo de memdria com cartas que possuam desenhos de objetos com
seus respectivos nomes.

4. Montar um cantinho de fantasia com roupas, aderecos e objetos diversos paral
que as criangas possam se vestir e interpretar personagens

5. Realizar uma roda de musica, onde as criangas tocam instrumentos musicais
simples, como tambores, maracas e chocalhos

6. Organizar um circuito sensorial, com diferentes texturas para as criangas sentirem
com as maos e pés descalgos.

7. Brincar de encaixar pegas em tabuleiros, como quebra-cabegas simples ou
montar formas com blocos de encaixe.

8. Montar um jogo de encaixe de formas, com pegas coloridas e formas geométricas,
onde as criangas devem colocar a pega correspondente no local correto.

CURRICULO DA EDUCACAO INFANTIL
EIXO - FORMACAO PARA CIDADANIA, COGNITIVO E PEDAGOGICA
ATIVIDADE: Pintura e Desenho

EMENTA OBJETO DE CONHECIMENTO
1. Unidade tematica: Cores Reconhecer e nomear cores basicas
2. Unidade tematica: Formas Identificar e nomear formas basicas
3. Unidade teméatica: Texturas Explorar diferentes texturas através do
toque
4 Unidade temética:Tinta E.xpenmentar diferentes técnicas de
pintura

Desenvolver habilidades motoras finas
através da colagem

Experimentar a modelagem com
diferentes materiais

Estimular a expressao e imaginagao
através do desenho

Explorar materiais naturais na
producgao de obras de arte
ATIVIDADES PROPOSTAS

5. Unidade tematica:Colagem

6. Unidade tematica: Modelagem

7. Unidade tematica:Desenho

8. Unidade temética: Arte e natureza
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. Organizar um jogo de identificagdo de cores, onde as criangas devem
relacionar objetos de diferentes cores aos respectivos cartdes coloridos.

. Montar um painel com diferentes formas recortadas em papel colorido, € as
criangas devem identificar e nomear cada forma.

. Criar uma caixa tatil com diferentes materiais (por exemplo, papel, tecido,
EVA) e incentivar as criangas a explorarem as texturas usando as maos.

. Fornecer tintas de cores diversas e materiais como pincéis, esponjas e
carimbos para as criangas experimentarem diferentes técnicas de pintura,
como pinceladas, carimbadas e esponjadas.

5. Disponibilizar diversos materiais como papéis coloridos, revistas, cola e
tesouras com pontas arredondadas para as criangas criarem colagens livres
ou seguindo um tema especifico.

6. Propor que as criangas utilizem massinha de modelar, argila ou outras
substancias maleéveis para criar formas livres ou reproduzir objetos do
cotidiano.

7. Disponibilizar papéis e lapis de cor para as criangas desenharem livremente,
incentivando-as a contar histérias através dos desenhos ou a expressar suas
emocgoes.

8. Realizar uma caminhada pela natureza com as criangas, coletando galhos,
folhas, flores etc. Depois, utilizar esses materiais para criar uma obra de arte
coletiva, como uma colagem natural ou uma escultura com os elementos
encontrados.

= SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
]
2
3
4

CURRICULO DA EDUCAGAO INFANTIL
EIXO - FORMAGAO PARA CIDADANIA, COGNITIVO E PEDAGOGICA

ATIVIDADE: DESENVOLVIMENTO PESSOAL E SOCIAL

EMENTA OBJETO DE CONHECIMENTO

Explorar as diferentes partes do corpo e

1.Unidade tematica: Corpo e Movimento suas funcionalidades.

Conhecer e explorar alimentos

2.Unidade tematica: Alimentagao e L . . .
saudaveis, assim como a importancia

Higiene da higiene pessoal.
Conhecer e respeitar a
3.Unidade tematica: Meio Ambiente e natureza,
Natureza incentivando a preservagdo do meio
ambiente.

Conhecer e valorizar a diversidade de
estruturas familiares e o respeito aos
sentimentos e emogdes.

4.Unidade tematica: Familia e
Relacionamentos

Explorar diferentes sons e ritmos,
5.Unidade temética : Sons e Musica desenvolvendo a percepgao musical
das criangas.
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Identificar e nomear diferentes cores e
formas.
Conhecer e explorar

diferentes profissoes.

Conhecer e vivenciar diferentes datas
8.Unidade tematica: Datas comemorativas.

Comemorativas

6.Unidade tematica: Cores e Formas

7.Unidade tematica: Profissdes

ATIVIDADES PROPOSTAS

1. Brincadeira de imitar animais, utilizando movimentos corporais.

2. Mdusicas e dangas simples, estimulando o movimento de diferentes partes do
corpo.

3. Montar um circuito sensorial, com diferentes materiais para as criangas
experimentarem texturas e estimulos tateis.

4. Montar uma cesta de frutas e legumes para as criangas explorarem as cores,
texturas e sabores dos alimentos.

5. Participar de brincadeiras de "faz de conta" com comidinhas de brinquedo,
incentivando a alimentagdo saudavel.

6. Realizar atividades de higiene pessoal, como escovar os dentes, lavar as maos e
cuidar dos cabelos.

7. Passeios ao ar livre para explorar e conhecer diferentes elementos da natureza,
como plantas e animais.

8. Montar um pequeno jardim ou horta, plantando e cuidando das plantas.

9. Realizar atividades de reciclagem, ensinando as criangas sobre a importancia de
reduzir, reutilizar e reciclar materiais.

10.Conversar sobre a importancia da familia e suas diferentes configuragdes,
valorizando todas as formas de amor.

11.Realizar atividades para identificar e expressar sentimentos, como desenhar ou
brincar com diferentes emocgdes.

12.Promover momentos de interacao entre as familias, como encontros tematicos ou
atividades conjuntas.

13.Oferecer diferentes instrumentos musicais para as criangas experimentarem e
produzirem sons.

14.Cantar musicas infantis, utilizando gestos e movimentos para acompanhar as
letras.

15.Realizar brincadeiras de "parar e escutar", identificando e reproduzindo sons do
ambiente.

16.Brincar com massinha de modelar, explorando diferentes cores e formas.

17.Montar um jogo de meméria com cartdes coloridos ou com figuras geométricas.

18.Pintar e desenhar utilizando diferentes materiais e cores.

19.Realizar brincadeiras de "faz de conta" com diferentes profissdes, utilizando
roupas e acessorios caracteristicos.

20.Convidar profissionais para visitarem a escola e conversarem com as criangas
sobre suas atividades.
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21.Ler livros infantis que abordam diferentes profissbes e promover rodas de
conversa sobre o assunto.

22.Realizar atividades artisticas relacionadas a cada data comemorativa, como
confeccao de cartoes e enfeites.

23. Participar de brincadeiras e jogos tematicos de cada data, estimulando a interagao
e o aprendizado.

24.Promover momentos de roda de conversa, explicando o significado e a
importancia de cada data comemorativa

CURRICULO DO 12 AO 52 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS
INICIAIS
EIXO: FORMACAO PARA A CIDADANIA
ATIVIDADE CURRICULAR: EDUCACAO AMBIENTAL E
DESENVOLVIMENTO SUTENTAVEL
Unidade Temédtica 1: Introdugdo a Educagdo Ambiental e Desenvolvimento
Sustentavel.

e Objeto de Conhecimento: Conceitos  basicos de Educacao
Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel.
e Habilidades: Compreender a importancia da conservagao do meio ambiente e
acoes sustentaveis no contexto escolar e social.

Unidade Temética 2: Biodiversidade e Preservagédo Ambiental

¢ Objeto de Conhecimento: A diversidade de seres vivos e biomas existentes no
planeta.

o Habilidades: Identificar e descrever diferentes formas de vida e suas interagées,
bem como compreender a importancia da conservacao da biodiversidade.

Unidade Tematica 3: Consumo Consciente e Reciclagem.

¢ Objeto de Conhecimento: Impactos do consumo desenfreado e a importancia da
reciclagem de materiais.

o Habilidades: Refletir sobre o préprio consumo e implementar agdes de redugao,
reutilizagéo e reciclagem de residuos.

Unidade Tematica 4: Agua e Saneamento Basico.

¢ Objeto de Conhecimento: Ciclo da agua, importancia da agua para a vida e
necessidade de saneamento basico.

e Habilidades: Compreender a importancia da 4gua para a vida e tomar medidas
para economizar e preservar esse recurso natural.
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Unidade Tematica 5: Energias Renovaveis e Nao Renovaveis.

e Objeto de Conhecimento: Diferentes formas de energia e seus impactos
ambientais.

o Habilidades: Identificar fontes de energia renovaveis e nao renovaveis, bem
COMO promover o0 uso consciente e sustentavel da energia.

Unidade Tematica 6: Poluicdo Ambiental.

¢ Objeto de Conhecimento: Principais tipos de poluicao ambiental e seus efeitos
¢ Habilidades: Identificar os diferentes tipos de poluicéo, refletir sobre suas causas|
e consequéncias, e propor a¢des para reduzir a polui¢ao.

Unidade Tematica 7: Agricultura Sustentavel e Alimentagdo Saudavel.

¢ Objeto de Conhecimento: Praticas agricolas sustentaveis e importancia de umal
alimentacao saudavel.

e Habilidades: Conhecer praticas de agricultura sustentavel, compreender a
importancia de uma alimentacao saudével e tomar decisdes conscientes sobre
a alimentacéo.

Unidade Tematica 8: Atuacgao individual e coletiva para a sustentabilidade.

¢ Objeto de Conhecimento: Papel do individuo e da comunidade na busca por um
desenvolvimento sustentavel.

e Habilidades: Reconhecer a importancia das agées individuais e coletivas para
a sustentabilidade, e propor solugbes sustentaveis para problemas ambientais
locais.

ATIVIDADE CURRICULAR: EDUCACAO FINANCEIRA E EMPREEDEDORISMO
Unidade Tematica 1: Conceitos basicos de Educagao Financeira.

e Objeto de conhecimento: Compreender o que sao finangas e sua importancia na
vida. cotidiana.

o Habilidades: Identificar a importAncia da organizagdo financeira pessoal,
ensinando sobre o valor do dinheiro e a diferenca entre necessidades e desejos.

Unidade Tematica 2: Orgamento pessoal.

o Objeto de conhecimento: Compreender a importancia de planejar e elaborar
orgamentos pessoais.

¢ Habilidades: Construir um planejamento financeiro basico, ensinando os alunos
a estabelecerem metas de gastos e a distinguirem o que é essencial e o0 que é
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supérfluo.
Unidade Tematica 3: Poupancga e investimentos.

¢ Objeto de conhecimento: Entender a importancia da poupanga e de investir o
dinheiro de forma consciente.

e Habilidades: Ensinar aos alunos sobre a importancia de economizar e como
poupar dinheiro, assim como apresentar conceitos basicos de investimentos de
curto e longo prazo.

Unidade Tematica 4: Consumo consciente.

¢ Objeto de conhecimento: Reconhecer os impactos do consumo desenfreado na
vida pessoal e no meio ambiente.

e Habilidades: Promover reflexdes sobre os impactos do consumismo,
conscientizando os alunos sobre o consumo responsavel e a importancia da
sustentabilidade.

Unidade Tematica 5: Nogbes basicas de matematica financeira.

e Objeto de conhecimento: Aplicagdo de conceitos matematicos na resolucao de
problemas financeiros simples.

e Habilidades: Utilizar operagbes matematicas basicas para resolver problemas
financeiros cotidianos, como calculo de porcentagens e juros simples.

Unidade Tematica 6: Trabalho, profissdes e empreendedorismo.

¢ Objeto de conhecimento: Conhecer diferentes profissdes e compreender nogdes
basicas de empreendedorismo.

e Habilidades: Apresentar aos alunos diferentes profissdes, suas caracteristicas €
importancia, estimulando o empreendedorismo e a criatividade.

Unidade Tematica 7: Educagao para o consumo.

¢ Objeto de conhecimento: Adquirir conhecimentos sobre publicidade, propaganda
€ consumo.

e Habilidades: Identificar estratégias de persuasdo utilizadas pela publicidade,
desenvolvendo habilidades criticas para tomar decisées de consumo baseadas|
em informagdes confiaveis.

Unidade Tematica 8: Projetos empreendedores.

e Objeto de conhecimento: Desenvolver projetos empreendedores simples que
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estimulem a criatividade e o trabalho em equipe.
Habilidades: Planejar e executar projetos em grupo, estimulando a criatividade, o
trabalho em equipe e o espirito empreendedor dos alunos

ATIVIDADE CURRICULAR: JOGOS E INICAGCAO AO DESPORTO

Unidade Tematica 1:

o Objeto de conhecimento: Conceitos basicos dos jogos e do esporte.
Habilidades: Identificar e compreender as principais regras dos jogos.
Reconhecer os diferentes tipos de esporte e suas caracteristicas.

Observar e analisar as caracteristicas fisicase motoras
dos jogadores.

Unidade Tematica 2:

e Objetode  conhecimento: Jogos populares e tradicionais
brasileiros. Habilidades:

e Conhecer e vivenciar jogos populares e tradicionais brasileiros.

e Compreender a importancia da preservagao e valoriza¢do dos jogos populares.

Unidade Tematica 3:
Objeto de conhecimento: Habilidades motoras basicas.

e Habilidades:

e Desenvolver habilidades motoras basicas, como correr, saltar, langar e chutar.

e Praticar atividades que estimulem a coordenacgdo motora e o equilibrio.

e Participar de  jogos que trabalhem diferentes habilidades
motoras.

Unidade Tematica 4:

e Objeto de conhecimento: Jogos cooperativos. Habilidades:

e Compreender os principios dos jogos cooperativos.

o Desenvolver habilidades de trabalho em equipe e cooperagao.

o Participar de jogos que estimulem a cooperagao e a solidariedade.

Unidade Tematica 5:

o Objeto de conhecimento: Esportes coletivos. Habilidades:

e Conhecer e vivenciar diferentes esportes coletivos, como futebol, vdlei e
basquete.

e Compreender as regras e as dindmicas dos esportes coletivos.
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e Desenvolver habilidades especificas de cada esporte.
Unidade Tematica 6:

e Objeto de conhecimento: Jogos de raciocinio e estratégia. Habilidades:

o Participar de jogos de tabuleiro que estimulem o raciocinio I6gico e a estratégia.
e Desenvolver habilidades de planejamento e tomada de decisao.

o Compreender diferentes estratégias utilizadas nos jogos.

Unidade Tematica 7:

e Objeto de conhecimento: Jogos e brincadeiras de rua. Habilidades:

e Conhecer e vivenciar jogos e brincadeiras de rua tradicionais.

o Refletir sobre a importancia dessas atividades para o desenvolvimento fisico,
social e cultural das criangas.

Unidade Tematica 8:

e Objeto de conhecimento: Jogos adaptados. Habilidades:

o Participar de jogos adaptados para diferentes necessidades e habilidades.

o Compreender a importancia da inclusao e da valorizagdo da diversidade nos
jogos e esportes.

o Desenvolver empatia e respeito pelas diferengas

ATIVIDADE CURRICULAR: EXPRESSOES ARTISTICO-CULTURAIS.
Unidade Tematica 1: Artes Visuais

e Objetos de conhecimento: Exploracdo de diferentes técnicas de desenho e
pintura; Conhecimento de diferentes materiais artisticos; Expressédo de ideias por
meio da arte visual.

e Habilidades: Desenvolver a coordenagdo motora fina; explorar diferentes
formas e cores; Interpretar e criar desenhos e pinturas.

Unidade Tematica 2: Musica.

e Objetos de conhecimento: Reconhecimento de diferentes instrumentos
musicais; Exploragdo de diferentes ritmos e sons; cantar e reproduzir musicas
conhecidas.

e Habilidades: Desenvolver percepgao musical; Reconhecer e diferenciar sons e
ritmos; participar de atividades de canto e reprodu¢do musical.

Unidade Tematica 3: Danca.
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e Objetos de conhecimento: Exploracdo do movimento corporal; Conhecimento
de diferentes estilos de danga; Criagao de coreografias simples.

e Habilidades: Desenvolver a coordenagdo motora global; Expressar ideias e
emocdes por meio da danga; participar de atividades de danga em grupo.

Unidade Tematica 4: Teatro

e Objetos de conhecimento: Conhecimento dos elementos do teatro
(personagem, cenario, didlogo, etc.); Exploracdo da expressao vocal e corporal;
Participagcao em jogos teatrais e encenagodes.

e Habilidades: Desenvolver a expressao oral e corporal; Interpretar personagens
e situacdes; participar de atividades teatrais em grupo.

Unidade Tematica 5: Literatura.

e Objetos de conhecimento: Exploracdo de diferentes géneros literarios;
Conhecimento de diferentes autores e obras; leitura e interpretacdo de textos
literarios.

e Habilidades: Desenvolver o gosto pela leitura; interpretar textos literarios;
produzir pequenos textos literarios.

Unidade Tematica 6: Cultura Popular

e Objetos de conhecimento: Conhecimento de manifestagbes culturais
tradicionais; Exploragdo de dancgas, musicas e jogos populares; Valorizagcdo da
diversidade cultural.
e Habilidades: Conhecer e respeitar as manifestacdes culturais tradicionais;
participar de atividades de danga, musica e jogos populares; valorizar a diversidade|
cultural.

Unidade Tematica 7: Patrimo6nio Cultural

¢ Objetos de conhecimento: Conhecimento de monumentos e prédios histéricos;
Exploracdo do patriménio cultural local; Valorizagcdo e preservacdo do patrimoénio|
cultural.
e Habilidades: Reconhecer e valorizar o patriménio cultural local; Identificar
monumentos e prédios histéricos; Participar de atividades de preservagao ¢
valorizagao do patriménio cultural.

Unidade Tematica 8: Expressodes Atrtisticas Digitais

e Objetos de conhecimento: Conhecimento das possibilidades de produgao
artistica com recursos digitais; Exploracdo de aplicativos e programas de criagdo
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artistica; Criagdo e compartilhamento de produgdes artisticas digitais.

e Habilidades: Utilizar recursos digitais para expressar ideias artisticamente;
Explorar aplicativos e programas de criagcdo artistica; compartilhar producdes|
artisticas digitais.

CURRICULO DO 12 AO 52 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS
EIXO: FORMACAO COGNITIVO E PEDAGOGICA

ATIVIDADE CURRICULAR: ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO DE
LINGUA PORTUGUESA.

Unidade tematica 1: Alfabetizacao

e Objetos de conhecimento: Conhecimento das letras do alfabeto,
correspondéncia entre letras e sons, formacao de silabas e palavras.

o Habilidades: Identificar letras e seus sons, relacionar letras a palavras e
silabas, formar palavras usando o conhecimento do alfabeto.

Unidade tematica 2: Leitura e compreensao textual.

e Objetos de conhecimento: Leitura de textos simples, identificacdo de
informagdes principais, compreenséo de ideias centrais.

e Habilidades: Ler textos curtos e compreender as informacdes principais,
responder perguntas sobre o texto, fazer inferéncias simples.

Unidade tematica 3: Escrita e produgao textual.

e Objetos de conhecimento: Escrita de palavras e frases simples, produgao de
pequenos textos, uso adequado da pontuagéo.
e Habilidades: Escrever palavras e frases simples, produzir pequenos textos com
coeréncia e coesao, utilizar pontuagao basica corretamente.

Unidade tematica 4: Gramatica basica.

¢ Objetos de conhecimento: Reconhecimento de substantivos, adjetivos, verbos
e artigos, concordancia verbal e nominal.
e Habilidades: Identificar e classificar as classes de palavras, utilizar
corretamente a concordancia verbal e nominal.

Unidade tematica 5: Ortografia

e Objetos de conhecimento: Grafia correta de palavras, acentuagédo gréfica,
regras ortograficas basicas.
Habilidades: Escrever palavras corretamente, utilizar acentos de forma adequada,
aplicar regras ortograficas basicas.
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Unidade tematica 6: Vocabulario e sinbnimos.

e Objetos de conhecimento: Ampliagdo do vocabulario, identificagdo de
sinbnimos e anténimos.

e Habilidades: Aprender novas palavras e seu significado, encontrar sinénimos ¢
anténimos de palavras conhecidas.

Unidade tematica 7: Produgéo e interpretacao de textos variados.

e Objetos de conhecimento: Escrita de textos narrativos, descritivos €
informativos, interpretacao de textos variados.

o Habilidades: Produzir diferentes tipos de textos, interpretar textos narrativos,
descritivos e informativos.

Unidade tematica 8: Figuras de linguagem.
¢ Objetos de conhecimento: Conhecimento e uso de figuras de linguagem como
metaforas, comparagodes e hiperboles.
o Habilidades: Identificar e utilizar figuras de linguagem em textos, compreender
seu sentido figurado.
ATIVIDADE CURRICULAR: ACOMPANHAMENTO  PEDAGOGICO
DE MATEMATICA
1. Unidade tematica: NUmeros e operagdes.

¢ Objeto de conhecimento: Representacao e leitura dos nimeros naturais.
e Habilidades: Identificar e representar niUmeros naturais de forma oral, escrita
simbolica; Efetuar a leitura e escrita de niumeros naturais até 100.

2. Unidade tematica: Geometria.

¢ Objeto de conhecimento: Formas geométricas.
e Habilidades: Identificar e nomear formas geométricas (circulo, quadrado,
retangulo, triangulo); Classificar objetos de acordo com suas formas
geomeétricas.

3. Unidade tematica: Medidas.

¢ Objeto de conhecimento: Medidas de tempo.
e Habilidades: Identificar as unidades basicas de medida do tempo (segundo,
minuto, hora, dia); Realizar leitura e interpretacdo de relégios analdgicos e
digitais; Realizar conversdes entre unidades de medida de tempo.

4. Unidade tematica: Fragdes.
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¢ Objeto de conhecimento: Fragdes simples.

e Habilidades: Identificar a representagdo de metades, tergcos e quartos;
Comparar fragbes simples; Reconhecer fragdes simples como parte de um
todo.

5. Unidade tematica: Resolugéo de problemas.

e Objeto de conhecimento: Resolugdo de problemas com adicao e subtragao
e Habilidades: Resolver problemas matematicos envolvendo adi¢ao e subtracao
com numeros naturais; Aplicar estratégias de resolugéo de problemas.

6. Unidade tematica: Nimeros e operagdes.

o Objeto de conhecimento: Multiplicagédo e divisao.
o Habilidades: Identificar e utilizar os simbolos de multiplicagdo e divisao;
Resolver operagdes de multiplicagao e divisao com nimeros naturais.

7. Unidade tematica: Geometria.

¢ Objeto de conhecimento: Posicéo e localizacdo espacial.
e Habilidades: Identificar e descrever a localizacdo de objetos no espago;
Deslocar-se e orientar-se no espaco.

8. Unidade tematica: Resolugéo de problemas.

¢ Objeto de conhecimento: Resolugao de problemas com multiplicagao e divisao.

o Habilidades: Resolver problemas matematicos que envolvem multiplicagao e
divisdo; Aplicar estratégias de resolugdo de problemas especificos dessa
operagao.

CURRICULO DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS 12 AO 5° ANO

EIXO: FORMAGCAO SOCIOEMOCIONAL

ATIVIDADE CURRICULAR: PROJETO DE VIDA

1. Unidade tematica: Identidade e Autoconhecimento.

¢ Objeto de conhecimento: Compreensao da propria identidade e dos elementos
que compdem a sua personalidade.

e Habilidades: Reconhecer seus gostos, habilidades e interesses; Identificar
suas emogoes e formas de expressao.
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2. Unidade temética: O Mundo ao Meu Redor.

e Objeto de conhecimento: Percepgdo do ambiente em que vive, sua
comunidade e a ampliagao dos horizontes.

e Habilidades: Conhecer e valorizar as caracteristicas da comunidade;
Compreender as diferentes realidades sociais.

3. Unidade tematica: Autoestima e Autovalorizagao.

e Objeto de conhecimento: Valorizagdo das préprias qualidades e
desenvolvimento da autoconfiancga.

e Habilidades: Reconhecer e valorizar suas conquistas; Desenvolver a
habilidade de lidar com elogios e criticas construtivas.

4. Unidade tematica: Valores e Atitudes.

¢ Objeto de conhecimento: Reflexao sobre principios e valores que norteiam a
vida.

e Habilidades: Compreender a importancia dos valores éticos;
Desenvolver habilidades de respeito e empatia.

5. Unidade temética: Planejamento e Organizagao.

e Objeto de conhecimento: Desenvolvimento de habilidades de organizacao e
planejamento do tempo.

o Habilidades: Identificar e utilizar estratégias de organizagéo pessoal; Elaborar
metas realistas.

6. Unidade tematica: Autoconhecimento e Projeto de Futuro.

e Objeto de conhecimento: Identificacdo dos interesses, aptiddes e sonhos
para o desenvolvimento de um projeto de vida.

e Habilidades: Reconhecer os préprios talentos e habilidades; Explorar
possibilidades de futuro.

7. Unidade tematica: Tomada de Decisoes.

e Objeto de conhecimento: Refletir sobre a importancia e os desafios na
tomada de decisoes.

o Habilidades: Analisar alternativas e consequéncias; Desenvolver habilidades
para tomar decisdes conscientes.
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e 7. Unidade tematica: Resiliéncia e Superando Desafios.

¢ Objeto de conhecimento: Desenvolvimento de habilidades para enfrentar
desafios e superar obstaculos.

e Habilidades: Desenvolver a resiliéncia e desenvolver a capacidade de
adaptagéo; Aprender a lidar com frustragoes.

CURRICULO DO 62 AO 92 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EIXO: FORMACAO PARA A CIDADANIA

ATIVIDADE CURRICULAR: EDUCAGAO AMBIENTAL E DESENVOLVIMENTO
SUTENTAVEL

1. Unidade tematica: Conceitos basicos de Educagédo Ambiental.

¢ Objeto de conhecimento: Principios e conceitos fundamentais da educacéo
ambiental;

e - Habilidades: Identificar a importancia da educagdo ambiental para o
desenvolvimento sustentavel, compreender o0s principais conceitos
relacionados a educagao ambiental (como sustentabilidade, ecossistema,
biodiversidade, entre outros).

2. Unidade temética: Preservagao e conservagao ambiental.

o Objeto de conhecimento: Praticas de preservagao e conservagao do meio
ambiente.

¢ Habilidades: Reconhecer a importancia da preservagédo e conservacao do
meio ambiente, identificar agdes individuais e coletivas que contribuam para
a preservagao ambiental, compreender o papel dos diferentes agentes
(governo, sociedade civil, empresas) na conservagao ambiental.

3. Unidade tematica: Reciclagem e disposi¢cao adequada dos residuos.

¢ Objeto de conhecimento: Processos de reciclagem e formas de disposi¢éo
adequada dos residuos sélidos.

e Habilidades: Identificar a importancia da reciclagem na redugao do impacto
ambiental, conhecer os processos de reciclagem de diferentes materiais,
compreender a importancia da separagao correta dos residuos para sua
destinagado adequada.

4. Unidade tematica: Uso consciente dos recursos naturais.

e Objeto de conhecimento: Recursos naturais renovaveis € nao renovaveis,
consumo consciente.

e Habilidades: Reconhecer os principais recursos naturais e sua importancia

e para a vida no planeta, compreender a diferenga entre recursos renovaveis e
nao renovaveis, identificar praticas de consumo consciente e sua relagao
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com a preservac¢ao do meio ambiente.
5. Unidade tematica: Energias renovaveis e nao renovaveis.

¢ Objeto de conhecimento: Fontes de energia, vantagens e desvantagens das
energias renovaveis e nao renovaveis.

e Habilidades: Reconhecer as principais fontes de energia, compreender as
vantagens e desvantagens das energias renovaveis e nao renovaveis,

e identificar a importancia do uso de energias renovaveis para a
sustentabilidade do planeta.

6. Unidade tematica: Biodiversidade e conservagao da fauna e flora.

¢ Objeto de conhecimento: Importancia da biodiversidade, principais ameagas
a fauna e flora e formas de conservacgéo.

e Habilidades: Reconhecer a importancia da biodiversidade para a manutencao
dos ecossistemas, identificar as principais ameagas a fauna e flora, conhecer
as formas de conservagao da biodiversidade.

7. Unidade tematica: Educagao ambiental e cidadania.

e Objeto de conhecimento: Relagdo entre educacdo ambiental e exercicio da
cidadania.

o Habilidades: Compreender a importancia da educagdo ambiental para o
exercicio da cidadania, identificar formas de participacdo e engajamento
social na resolucdo de problemas ambientais.

8. Unidade tematica: Desenvolvimento sustentavel e seus desafios.

e Objeto de conhecimento: Principios e desafios do desenvolvimento
sustentavel

e Habilidades: Compreender os principios do desenvolvimento sustentavel,
identificar os desafios enfrentados na busca por um modelo de
desenvolvimento sustentavel, refletir sobre a importancia da adogéo de
praticas sustentaveis para o futuro do planeta.

ATIVIDADE CURRICULAR: EDUCACAO FINANCEIRA E
EMPREENDEDORISMO

Unidade Temadtica 1: Introdugdo a Educagcdo Financeira e
Empreendedorismo.

e Objeto de conhecimento: Conceitos basicos de educacgdo financeira e
empreendedorismo.
e Habilidades: Compreender a importancia da educagdo financeira e
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empreendedorismo, identificar conceitos e termos relacionados a essas
areas.

Unidade Tematica 2: Planejamento Financeiro Pessoal.

e Objeto de conhecimento: Planejamento financeiro pessoal, orcamento e
controle de gastos.

e Habilidades: Elaborar um planejamento financeiro pessoal, desenvolver
habilidades de planejamento, manter controle de gastos e elaborar um
orgamento.

Unidade Tematica 3: Consumo Consciente.

o Objeto de conhecimento: Consumo consciente, consumo sustentavel e
impactos ambientais e sociais do consumo.

e Habilidades: Identificar como fazer escolhas de consumo consciente,
compreender o impacto ambiental e social do consumo irresponsavel,
desenvolver habilidades de compra sustentavel.

Unidade Tematica 4: No¢des de Matematica Financeira.

o Objeto de conhecimento: Juros, descontos, porcentagens e taxas de cambio.

o Habilidades: Compreender conceitos basicos de matematica financeira,
calcular juros simples, aplicar descontos, calcular porcentagens e entender o
conceito de taxas de cambio.

Unidade Tematica 5: Empreendedorismo e Inovacgéao.

¢ Objeto de conhecimento: Empreendedorismo, identificagéo de oportunidades
e inovagao.

e Habilidades: Identificar  caracteristicas = empreendedoras, buscar
oportunidades de negécios, desenvolver habilidades criativas e inovadoras.

Unidade Tematica 6: Investimentos e Poupanca.

e Objeto de conhecimento: Tipos de investimentos, poupanga e riscos
financeiros.

e Habilidades: Compreender diferentes tipos de investimentos, conhecer
estratégias de poupancga, identificar riscos financeiros e tomar decisGes
conscientes em relacdo a investimentos.

Unidade Tematica 7: Marketing e Empreendedorismo Social.
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e Objeto de conhecimento: Marketing, propaganda e empreendedorismo
social.

e Habilidades: Compreender conceitos de marketing e propaganda, identificar
estratégias de marketing, compreender o empreendedorismo social e sua
importancia para a sociedade.

Unidade Tematica 8: Plano de Negdécios (Metas e técnicas para plano de
negociagao)

¢ Objeto de conhecimento: Plano de negdcios, elaboragéo e viabilidade.
o Habilidades: Elaborar um plano de negécios, desenvolver habilidades de
andlise financeira, identificar a viabilidade de um empreendimento.

ATIVIDADE CURRICULAR: EXPRESSOES ARTISTICO-CULTURAIS

1. Unidade tematica: Histéria da arte.

Objeto de conhecimento: Principais movimentos artisticos ao longo da
histéria. Habilidades: Identificar e descrever caracteristicas dos movimentos
artisticos; analisar obras de arte de diferentes épocas.

2. Unidade tematica: ExpressOes artisticas tradicionais e para as relagdes
étnicos raciais — ERER.

Objeto de conhecimento: Manifestagdes culturais tradicionais e cultura negra,
como dangas folcléricas e festividades regionais.

Habilidades: Conhecer e valorizar as expressdes culturais tradicionais;
participar de atividades préaticas de dancgas e festas populares.

3. Unidade tematica: Musica

Objeto de conhecimento: Elementos da mdusica (ritmo, melodia, harmonia,
etc.) e géneros musicais.

Habilidades: Identificar e reproduzir os elementos da musica; reconhecer
diferentes géneros musicais.

4. Unidade tematica: Teatro.

Objeto de conhecimento: Histéria do teatro e técnicas teatrais.

.Habilidades: Conhecer as diferentes fases da histéria do teatro; praticar
técnicas teatrais através de jogos e improvisagoes.

5. Unidade temética: Cinema

Objeto de conhecimento: Histdria do cinema e linguagem cinematografica.
Habilidades: Conhecer os principais marcos da histéria do cinema; analisar e
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Interpretar filmes através da linguagem cinematografica.
6. Unidade tematica: Artes visuais.

Objeto de conhecimento: Técnicas de desenho, pintura e escultura.
Habilidades: Experimentar diferentes técnicas artisticas; criar obras visuais
utilizando os elementos da linguagem visual.

7. Unidade tematica: Literatura e poesia

Objeto de conhecimento: Géneros literdrios e caracteristicas da poesia.
Habilidades: Conhecer e apreciar diferentes géneros literarios; escrever e interpretar
poesias.

8. Unidade temética: Expressodes culturais contemporéneas.

Objeto de conhecimento: Manifestagdes artistico-culturais modernas, como
musica pop, street art, etc.

Habilidades: Reconhecer e analisar as manifestacdes

culturais contemporaneas;

Criar e propor atividades praticas que envolvam essas expressoes.

ATIVIDADE CURRICULAR: JOGOS / INICIACAO AO DESPORTO

Unidade Tematica 1: Fundamentos teéricos dos jogos e do esporte.

¢ Objeto de conhecimento: Conceitos basicos de jogos e esportes.

o Habilidades: Reconhecer e diferenciar jogos de esportes, identificar as regras
basicas dos principais esportes, compreender a importancia dos jogos e
esportes na vida cotidiana.

Unidade Tematica 2: Modalidades esportivas coletivas.

e Objeto de conhecimento: Regras e caracteristicas das modalidades
esportivas coletivas (ex: futebol, basquete, volei).

o Habilidades: Conhecer e aplicar as regras das modalidades esportivas
coletivas, participar de atividades préaticas que envolvam essas modalidades,
desenvolver habilidades motoras especificas para cada modalidade.

Unidade Tematica 3: Modalidades esportivas individuais.

e Objeto de conhecimento: Regras e caracteristicas das modalidades
esportivas individuais (ex: atletismo, natacéo, ginéstica).

e Habilidades: Conhecer e aplicar as regras das modalidades esportivas
individuais, participar de atividades praticas que envolvam essas
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modalidades, desenvolver habilidades motoras especificas para cada
modalidade.

Unidade Tematica 4: Jogos e brincadeiras populares.

¢ Objeto de conhecimento: Jogos e brincadeiras populares tradicionais.

e Habilidades: Reconhecer jogos e brincadeiras populares, participar de
atividades praticas que envolvam esses jogos e brincadeiras, compreender a
importancia cultural e histérica dessas praticas.

Unidade Tematica 5: Esportes adaptados.

¢ Objeto de conhecimento: Esportes adaptados para pessoas com deficiéncia.

o Habilidades: Compreender a importancia da inclusdo esportiva, conhecer e
aplicar as regras dos esportes adaptados, desenvolver habilidades motoras
adequadas para cada modalidade adaptada.

Unidade Tematica 6: Jogos de raciocinio e estratégia.

e Objeto de conhecimento: Jogos de raciocinio e estratégia (ex: xadrez,
damas).

e Habilidades: Conhecer e aplicar as regras dos jogos de raciocinio e
estratégia, participar de atividades praticas que envolvam esses jogos,
desenvolver habilidades cognitivas relacionadas ao raciocinio l6gico e
estratégico.

Unidade Tematica 7: Jogos cooperativos.

¢ Objeto de conhecimento: Jogos cooperativos.

e Habilidades: Participar de atividades praticas que envolvam jogos
cooperativos, desenvolver habilidades como trabalho em equipe,
cooperagao, solidariedade e respeito ao préoximo.

Unidade Tematica 8: Organizagao de torneios e eventos esportivos.

¢ Objeto de conhecimento: Organizacdo de torneios e eventos esportivos.

e Habilidades: Planejar e organizar torneios e eventos esportivos, desenvolver
habilidades de lideranga, comunicagéo e trabalho em equipe.

CURRICULO DO 62 AO 92 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EIXO: FORMACAO COGNITIVO E PEDAGOGICA

TIVIDADE CURRICULAR: ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO DE LINGUA
PORTUGUESA.
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Unidade Tematica 1: Compreensao de Textos.

Objeto de Conhecimento: Estratégias de leitura e interpretacdo de textos
escritos.
Habilidades: Identificar informagdes explicitas e inferéncias nos textos.

Unidade Tematica 2: Produgao Textual.

Objeto de Conhecimento: Géneros textuais e suas caracteristicas.

Habilidades: Produzir textos diversos, considerando as caracteristicas dos
géneros abordados.

Unidade Tematica 3: Gramatica e Ortografia.

Objeto de Conhecimento: Aspectos gramaticais e ortograficos da lingua
portuguesa.

Habilidades: Identificar e aplicarregrasgramaticais e

ortograficas corretamente.

Unidade Temdtica 4: Vocabulario e Expressdes ldiomaticas.Objeto de
Conhecimento: Ampliagao do vocabulario e uso de expressoes idiomaticas.

Habilidades: Utilizar corretamente o vocabulario e as expressoes idiomaticas
em diferentes situacdes de comunicagao.

Unidade Tematica 5: Analise Linguistica.

Objeto de Conhecimento: Estudo de elementos linguisticos, como fonética,
morfologia e sintaxe.

Habilidades: Identificar e analisar os elementos linguisticos presentes nos
textos.

Unidade Tematica 6: Producao Oral.

Objeto de Conhecimento: Desenvolvimento da habilidade de exposic¢ao oral.

Habilidades: Apresentar ideias de forma clara e organizada, utilizando
recursos adequados a comunicagéo oral.

Unidade Tematica 7: Literatura.

Objeto de Conhecimento: Leitura, analise e apreciagao de obras literarias.

Habilidades: Ler, interpretar e analisar obras literarias de diversos géneros e

épocas.

Unidade Tematica 8: Leitura e Pesquisa.
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Objeto de Conhecimento: Leitura de textos académicos e realizagcdo de
pesquisas.
Habilidades: Utilizar estratégias de leitura e pesquisa para aprofundar o
conhecimento sobre diferentes temas.

ATIVIDADE CURRICULAR: ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO DE
MATEMATICA

Unidade Tematica 1: NUmeros;

e Objetos de conhecimento: Comparagdo de numeros, operagdes basicas
(adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo) com numeros naturais e
decimais.

o Habilidades: Utilizar estratégias de calculo mental e algoritmos para resolver
problemas que envolvem nimeros e operagoes.

Unidade Tematica 2: Geometria;

e Objetos de conhecimento: Propriedades e classificacdo dos poligonos,
perimetro, area e volume de figuras planas e sélidos geométricos.

o Habilidades: Identificar e classificar poligonos e utilizar formulas para calcular
perimetro, area e volume.

Unidade Tematica 3: Probabilidade e estatistica;

o Objetos de conhecimento: Leitura, interpretacdo e construgdo de gréficos,
tabelas e diagramas.

e Habilidades: Ler e interpretar informacdes apresentadas em graficos, tabelas
e diagramas, e construir representagdes visuais para dados.

Unidade Tematica 4: NiUmeros.

¢ Objetos de conhecimento: Comparacéo e operagdes com nuimeros inteiros e
racionais.

e Habilidades: Utilizar as operac¢des (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo) com numeros inteiros e racionais.

Unidade Tematica 5:

o Objetos de conhecimento: Expressdes numéricas Algebras, identificagdo de
padrdes e resolucao de equagdes de 12 grau.

o Habilidades: Resolver problemas utilizando expressdes numéricas, identificar

padrdes e resolver equagdes de 1° grau.

Unidade Tematica 7: Grandezas e Medidas.
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e Objetos de conhecimento: Unidades de medida, conversdes e calculos
envolvendo medidas de comprimento, massa, capacidade e tempo.

o Algebra; Habilidades: Realizar célculos, converter unidades de medida e
resolver problemas relacionados a diferentes grandezas.

Unidade Tematica 8: Probabilidade e estatistica.

e Objetos de conhecimento: Nogbes de probabilidade, interpretacdo e
construgao de graficos estatisticos.

e Habilidades: Calcular probabilidades simples e trabalhar com representacoes
gréficas de dados estatisticos

CURRICULO DO 6° AO 92 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

EIXO: EDUCACAO SOCIOEMOCIONAL

ATIVIDADE CURRICULAR: PROJETO DE VIDA

e Unidade Tematica 1: Autoconhecimento e Identidade

o Objeto de  conhecimento: Explorar as caracteristicas
individuais e personalidade dos alunos.

e Habilidades: Desenvolver autoconfianga, autonomia e autoestima.

Unidade Tematica 2: Valores e Etica.

o Objeto de conhecimento: Refletir sobre os valores pessoais e a importancia
da ética no cotidiano.

¢ Habilidades: Compreender a importancia de agir com responsabilidade e
ética nas relagdes pessoais e sociais.
Unidade Tematica 3: Escolha Profissional.

¢ Objeto de conhecimento: Conhecer diferentes profissdes e areas de atuagao.

e Habilidades: Identificar interesses e habilidades pessoais na escolha
profissional.
Unidade Tematica 4: Planejamento e Organizagéao.

¢ Objeto de conhecimento: Aprender técnicas de planejamento e organizagao
pessoal.

e Habilidades: Elaborar planos de agéo e gerenciar o tempo de forma eficiente.

Unidade Tematica 5: Autonomia Financeira.

e Objeto de conhecimento: Compreender conceitos basicos de economia e
finangas.
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e Habilidades: Desenvolver habilidades de consumo consciente e nogdes de

gestao financeira basica.

¢ Unidade Tematica 6: Saude e Bem-Estar.

e Objeto de conhecimento: Conhecer os diferentes aspectos da saude e bem-
estar fisico, mental e social.

o Habilidades: Adotar hébitos saudaveis e cuidar da satde de forma integral.

Unidade Tematica 7: Relagbes Interpessoais.

e Objeto de conhecimento: Desenvolver habilidades de comunicagcido e
relacionamento interpessoal.

o Habilidades: Estabelecer relagbes saudaveis, respeitando a diversidade e
promovendo a empatia.Unidade Temética 8: Projetos Sociais e
Sustentabilidade.

o Objeto de conhecimento: Engajar-se em projetos sociais e sustentaveis,
contribuindo para a transformagéao social.

o Habilidades: Desenvolver a consciéncia de cidadania e responsabilidade
social, participando ativamente de agées comunitérias.

COMPUTAGCAO NA EDUCAGCAO DE TEMPO INTEGRAL
Conceitos Basicos de Computagao

A compreensao dos conceitos fundamentais de computacao é essencial para
moldar a formagdo dos estudantes em um ambiente educacional contemporaneo,
especialmente durante a infancia e adolescéncia, fases em que a tecnologia permeia
diversas esferas da vida cotidiana. A computagdo, em sua esséncia, refere-se ao
estudo e a pratica da manipulacdo de informagdes por meio de dispositivos
eletrénicos, frequentemente auxiliada por algoritmos — conjuntos sistematicos de
instrucdes destinados a resolver problemas especificos. Nesse contexto, a
capacidade de transformar dados em informagées relevantes, mediante a aplicagéo
de légica e raciocinio critico, torna-se um ativo valioso, preparando os alunos para um

futuro digitalizado.

Os computadores, enquanto ferramentas de computagao, operam por meio de
diversos componentes, incluindo hardware e software. O hardware diz respeito a todas
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as partes fisicas do dispositivo, como processadores, memoria e dispositivos de
entrada e saida. J& o software abrange os programas e sistemas operacionais que
gerenciam essas operagoes, possibilitando a interagdo do usuario com a maquina.
Compreender esta dualidade é primordial para que os alunos reconhecam o
funcionamento intrinseco dos sistemas computacionais e suas aplicagdes praticas em
tarefas cotidianas, como a criagdo de documentos, planilhas e apresentagdes. Além
disso, é fundamental introduzir no¢des de seguranca digital e a importancia da ética

no uso da tecnologia.

Adicionalmente, conceitos basicos como dados e informagdes, bem como a
diferenga entre ambos, sao igualmente relevantes. Dados sdo elementos brutos que,
isoladamente, carecem de contexto e significado, enquanto informacdes sao produtos
resultantes da andlise e interpretacao desses dados. Essa compreenséo é crucial para
desenvolver a habilidade critica dos alunos na avaliagdo da veracidade e relevancia
das informacgdes que consomem ou produzem. Ao integrar esses conceitos a proposta
curricular, o ensino de computacdo em Tanque do Piaui visa formar cidadaos
conscientes, ndo apenas proficientes em manusear tecnologia, mas também
capacitados a utiliza-la de forma ética e responsavel, sintonizados com as demandas
do século XXl e suas implicagdes no desenvolvimento social e econémico.

12.1.2 Tecnologias Digitais

As tecnologias digitais tornaram-se uma parte intrinseca do ambiente
educacional contemporaneo, oferecendo novas possibilidades para a aprendizagem
e 0 engajamento dos alunos. A integracdo dessas tecnologias nas praticas
pedagdgicas da Escola de Tempo Integral de Tanque do Piaui ndo se limita apenas a
utilizagdo de equipamentos, como computadores, tablets e lousas interativas, mas
abrange uma abordagem abrangente que inclui a aplicagdo de recursos digitais
diversificados e interativos. Com o uso de plataformas de ensino online, ferramentas
de colaboragao e aplicativos educacionais, os educadores podem criar um ambiente
de aprendizagem dindmico que facilita a construgdo do conhecimento, promovendo
habilidades essenciais para o século XXI, como o pensamento critico e a resolugao

de problemas.
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Além disso, a formagao para o uso efetivo dessas tecnologias é um pilar
fundamental na proposta curricular. Os profissionais da educacdo devem ser
capacitados nao apenas no manuseio de dispositivos e softwares, mas também na
selegdo critica e no uso ético dessas ferramentas. A inclusdo de contetdos que
abordem a tecnologia de forma critica e reflexiva, considerando as implica¢des sociais
e éticas do uso digital, &€ imprescindivel. Esse foco na cidadania digital prepara os
alunos para navegar em um mundo saturado de informagdes, permitindo que
desenvolvam competéncia para discernir fontes confiaveis, compreender as
dindmicas de privacidade e seguranga online e, principalmente, contribuir de maneira

responsavel e consciente para a sociedade digital.

Dessa forma, a seg¢do sobre Tecnologias Digitais na proposta curricular
estabelece uma base sélida para que a educagao seja nao apenas informativa, mas
também transformadora. Ao incorporar uma variedade de métodos de ensino
mediados por tecnologia, a proposta busca promover a inclusdo, a autonomia e o
pensamento critico, preparando os alunos para os desafios futuros em um mundo
cada vez mais digital e interconectado. Através dessa abordagem integrada, a Escola
de Tempo Integral de Tanque do Piaui se posiciona como um espago que valoriza a
inovacdo e a aprendizagem significativa, capacitando seus alunos a se tornarem
verdadeiros cidadaos digitais, prontos para contribuir de maneira construtiva e ética

em suas comunidades.

Programacao

No &mbito da educacdo contemporénea, a programagao destaca-se como uma
competéncia essencial que nao apenas desenvolve habilidades técnicas, mas
também fomenta o pensamento critico e a resolugao de problemas complexos nos
estudantes.

A Proposta Curricular em Computagcao e Tecnologias na Escola de Tempo
Integral de Belém do Piaui aborda a programacdo como um pilar fundamental,
inserindo esta temética no curriculo de forma transversal, 0 que possibilita aos alunos
a construgao de competéncias que vao além da simples codificagao de algoritmos.

Através da aprendizagem fundamentada em projetos, os educandos sao

estimulados a criar, testar e aprimorar  dispositivos, promovendo um ambiente
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colaborativo de troca e inovagao.

Em termos préticos, a abordagem curricular propée o uso de linguagens de
programagao acessiveis e reconhecidas, como Scratch para iniciantes e Python, que
serve como uma ponte para o entendimento de conceitos mais complexos. A
implementagdo de aulas dindmicas, que envolvem a aplicagdo dos principios da
programagado na resolugdo de problemas do cotidiano, permite que os alunos
visualizem a relevancia dessas habilidades em diversos contextos. Além disso, a
integragao de atividades praticas, como a criagao de jogos e aplicagdes, promove um
aprendizado ativo e engajante, crucial para a reten¢ao do conhecimento e a motivagao

dos estudantes.

Ademais, a proposta curricular enfatiza a importancia da ética no
desenvolvimento de software, introduzindo discussdes sobre cidadania digital e o
impacto das tecnologias na sociedade. Assim, ao final do ciclo de aprendizado,
espera-se que os alunos ndo apenas dominem uma linguagem de programacao, mas
também cultivem uma consciéncia critica em relagdo as suas responsabilidades como
futuros desenvolvedores e usuarios das tecnologias que moldarao o futuro. Em dltima
andlise, a secdo de Programagdo é concebida para equipar os jovens com as
ferramentas necessarias para prosperar em um mundo cada vez mais digitalizado,
formando cidadaos criativos e éticos, prontos para enfrentar os desafios do século
XXI.

Robotica Educacional

A robética educacional, como um campo emergente nas escolas de tempo
integral, representa uma intersegdo entre tecnologia, engenharia e pedagogia,
proporcionando aos alunos a oportunidade de explorar principios cientificos e
matematicos através de uma abordagem pratica e envolvente. Este campo integra
conceitos de design, construgao e programacao de robds, utilizando kits que variam
desde sistemas modulares simples até plataformas mais complexas. O emprego da
robotica na educagao nao sé promove habilidades técnicas, mas também estimula o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como trabalho em equipe,

resolugcao de problemas e criatividade.
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A implementagdo da robética educacional na Escola de Tempo Integral de
Tanque do Piauil deve considerar a adequagao dos conteldos curriculares aos
diferentes niveis de aprendizado dos alunos. Programas estruturados que introduzem
os fundamentos da robdética de maneira progressiva permitem que os estudantes
construam uma base sélida em programacao e légica de algoritmos. A conexao direta
entre teoria e pratica, que a roboética proporciona, é essencial para a retencdo do
conhecimento, pois o0s alunos podem visualizar, testar e iterar ideias em um ambiente
seguro e controlado. A exploragao de conceitos como sensores, atuadores e sistemas
automatizados oferece uma rica oportunidade de aprendizado interativo, incentivando
a curiosidade e o espirito investigativo dos alunos.

Adicionalmente, a robética educacional pode ser um catalisador para a
promocdo da inclusdo digital, fortalecendo o entendimento das tecnologias
emergentes entre os alunos, independentemente de suas origens socioeconémicas.
Através de projetos colaborativos, os estudantes podem nao apenas desenvolver
habilidades técnicas, mas também fomentar uma mentalidade de inovagcao que os
prepara para os desafios do século XXI. Ao integrar a robética educacional no
curriculo, a escola ndo apenas acompanha as tendéncias do ensino contemporaneo,
mas também empodera os alunos, equipando-os com as ferramentas necessarias
para um futuro digital, onde a capacidade de pensar criticamente e aplicar o

conhecimento em situagdes préaticas serd cada vez mais valorizada.

Cidadania Digital

A cidadania digital envolve a compreensao e a pratica de comportamentos
responsaveis e éticos no ambiente virtual, unindo a era da informagao a construgéo
da vida em sociedade. A medida que a tecnologia digital se torna onipresente, a
formacdo de cidadaos digitais competentes assume uma relevancia crescente,
especialmente em contextos educacionais. Este conceito transcende a simples no¢édo
de uso de dispositivos eletrénicos; implica em habilidades de pensamento critico,
discernimento e comportamento ético online. Assim, a educacdo em cidadania digital
deve ser integrada ao curriculo de forma a desenvolver ndo apenas a proficiéncia
técnica, mas também a responsabilidade social e o respeito mituo entre os usuarios

da internet.
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Dentro do espago escolar, a formagéo em cidadania digital pode ser abordada
em diversos niveis, por meio de estratégias pedagdgicas que incentivem reflexdes
sobre privacidade, seguranga, direitos autorais e a promocdo de interagdes
respeitosas nas plataformas digitais. A conscientizagdo sobre as consequéncias da
desinformagéo e os desafios impostos pelo cyberbullying, por exemplo, é essencial. A
utilizacdo de casos praticos e simulagdes torna-se um recurso valioso para que 0s
estudantes possam vivenciar situagdes reais e aprender a lidar com conflitos e
decisdes morais no ciberespago. A conexao entre teoria e pratica é fundamental para
a formagdo de um individuo critico e ativo, preparado para interagir de forma

construtiva.

O papel da educacdo na promogdao da cidadania digital é, portanto,
multifacetado e interativo. Ao explorar tecnologias digitais em sala de aula, os
educadores podem facilitar a andlise critica de informagoes, estimular debates sobre
temas contemporaneos relacionados ao uso da internet e encorajar préticas de
autocontrole e empatia. Este enfoque ndo apenas arma os alunos com as ferramentas
necessarias para navegar no mundo digital, mas também cultiva um ambiente escolar
que valoriza a inclus@o e a diversidade. Em ultima andlise, a formag¢@o em cidadania
digital ndo € um fim em si mesma, mas um meio para moldar cidadaos mais
conscientes, ativos e comprometidos com uma convivéncia harménica e produtiva em

um mundo cada vez mais interconectado.

Avaliacao

A avaliagao na Proposta Curricular em Computagao e Tecnologias da Escola
de Tempo Integral de Tanque do Piaui se configura como um instrumento
indispenséavel para monitorar e fomentar o aprendizado dos estudantes, bem como
para assegurar a implementagao eficaz da proposta pedagégica. Nesse contexto, a
avaliacdo nao se limita a mera mensuragao do conhecimento, mas se expande para
abranger a observagéo dos processos de ensino-aprendizagem, proporcionando um
panorama mais amplo das habilidades desenvolvidas pelos alunos. As estratégias de
avaliacdo devem ser diversificadas, englobando desde avaliagbes diagnédsticas, que

possibilitam identificar saberes prévios e lacunas no conhecimento, até avaliagdes
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formativas, que visam acompanhar o progresso continuo dos estudantes e ajustar as

praticas pedagdgicas de acordo com suas necessidades e ritmos de aprendizagem.

A integragdo de instrumentos de avaliagdo diversificados é crucial para a
efetividade do ensino em computagao e tecnologias. Esta abordagem inclui avaliages
praticas, onde os alunos podem aplicar os conhecimentos teéricos adquiridos em
projetos e atividades que refletem situacbes do mundo real, estimulando o
pensamento critico e a criatividade. Além disso, a promogao de autoavaliagoes e
avaliagcdes por pares incentiva a reflexdo critica dos estudantes sobre seu proprio
aprendizado e sobre o aprendizado dos colegas, criando um ambiente colaborativo
que valoriza a troca de experiéncias e a construgdo coletiva do conhecimento. As
rubricas e listas de verificacdo sdo ferramentas que proporcionam critérios claros e

objetivos para a avaliagdo, promovendo transparéncia e equidade no processo.

Por fim, a analise dos dados obtidos por meio dessas diversas avaliagbes deve
ser sistematica e continua, permitindo ajustes tanto na pratica pedagdgica quanto na
propria proposta curricular. A avaliagdo, nesse sentido, deve ser entendida como um
ciclo, onde os resultados obtidos informam o planejamento e a execugao do ensino,
gerando um processo de aprimoramento constante. O envolvimento dos docentes na
criacdo de estratégias de avaliacdo que sejam coerentes com 0s objetivos de
formacao estabelecidos pela proposta curricular é fundamental para garantir a eficacia
do processo educativo. Em esséncia, a avaliagdo transcende a simples afericédo de
progresso, constituindo-se como um elemento dinamizador da aprendizagem e do
desenvolvimento integral dos alunos no contexto da educagdo em computagdo e

tecnologias.
Formacao de Professores

A formagéo de professores é um pilar fundamental para a eficacia da Proposta
Curricular em Computagao e Tecnologias na Escola de Tempo Integral de Tanque do
Piaui. E imperativo que os docentes néo apenas possuam conhecimento técnico na
area de tecnologia da informagdo, mas também desenvolvam competéncias
pedagdgicas que 0s capacitem a integrar esses conhecimentos de maneira eficaz no

ambiente escolar. Nesse contexto, a formagado continua dos educadores deve ser
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estruturada de forma a incluir atualizagao sobre as ultimas tendéncias tecnoldgicas,
metodologias de ensino inovadoras e praticas pedagdgicas voltadas para a
construcdo de um aprendizado significativo, que considere as diversidades e

especificidades de cada aluno.

Os programas de formacédo devem incorporar experiéncias praticas e reflexivas,
propiciando cenarios que simulem a realidade da sala de aula e incentivando a troca
de experiéncias entre os educadores. Cursos de capacitacao e workshops podem ser
realizados em parceria com instituicdes de ensino superior e referéncias na area
tecnoldgica, permitindo que os professores absorvam e implementem novas
abordagens em suas aulas. Além disso, um aspecto relevante é a promog¢édo de uma
cultura colaborativa entre os educadores, em que o compartihamento de boas
praticas e o apoio matuo constituam uma parte intrinseca da formacgao, alavancando

o potencial do trabalho em equipe e da inovagao.

Por outro lado, a avaliagao da eficacia da formacgao de professores deve ser um
processo continuo e sistematico. E necessario elaborar métricas que avaliem nao
apenas os resultados dos alunos, mas também o desenvolvimento profissional dos
professores ao longo do tempo. A participacdo ativa dos educadores na constru¢éo
de suas proprias trajetérias formativas, com espaco para feedback e autoavaliagao,
pode aumentar 0 engajamento e a responsabilizagdo. Em suma, uma formagao
robusta e dindmica para os professores ndo sé reforga a integracéo da tecnologia no
curriculo escolar, mas também contribui decisivamente para a criagdo de um ambiente

educativo mais inclusivo, reflexivo e inovador em Tanque do Piaui.
12.1.6 Recursos Didéticos

A selegdo de recursos didaticos € um componente crucial para a
implementagéo eficaz da proposta curricular em Computagao e Tecnologias na Escola
de Tempo Integral de Tanque do Piaui. Esses recursos devem ser diversificados e
alinhados as competéncias e habilidades que se deseja desenvolver nos alunos,
promovendo uma aprendizagem integrada e contextualizada. Incluir ferramentas
digitais, como softwares educacionais, plataformas de aprendizado online e recursos

multimidia, possibilita uma abordagem mais dinamica e interativa. O uso de
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tecnologias como videos, simulagdes e jogos educativos pode enriquecer 0 processo
de ensino- aprendizagem, estimulando a curiosidade e o engajamento dos alunos nas

disciplinas de tecnologia.

Ademais, recursos fisicos, como kits de robotica, materiais de montagem e
dispositivos de prototipagem, constituem uma dimensao importante para a préatica. Por
meio da pratica experimental e do trabalho em equipe, os alunos ndo apenas se
familiarizam com conceitos teéricos, mas também desenvolvem habilidades de
resolucdo de problemas e pensamento critico. A constru¢do de um ambiente de
aprendizagem colaborativo, onde os alunos possam interagir com 0s recursos
disponiveis, promove um clima favoravel & descoberta e a inovagéo. A formagéo
continua dos professores € essencial para que estes se sintam capacitados a utilizar
esses recursos de forma integrada e estimulante, contribuindo para uma mudancga de

paradigma no ensino das ciéncias exatas e da tecnologia.

Por ultimo, a infraestrutura da escola deve ser devidamente contemplada para
que os recursos didaticos possam ser utilizados de maneira eficaz. A existéncia de
laboratérios de informatica equipados (fixos ou méveis), salas multiuso que favoregam
atividades praticas e uma conexao de internet de alta qualidade sdao fundamentais
para garantir que os alunos possam explorar plenamente as potencialidades das
tecnologias disponiveis. Isso ndo apenas facilita 0 acesso a contetdos atualizados,
mas também prepara os alunos para um mundo cada vez mais digital e conectado.
Assim, a escolha e a implementagdo de recursos didaticos na proposta curricular sédo
elementos interligados que refletem a missao educacional da escola, buscando nao
somente a formagdo académica, mas também a formagédo de cidadaos criticos e

criativos.

Concepc¢éao do Componente Curricular

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) contempla o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e
responsavel das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDICs), tanto
de maneira transversal, permeando todas as areas do conhecimento, quanto de forma

direcionada, com o objetivo de desenvolver capacidades especificas ligadas ao uso
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dessas tecnologias.

Nesse contexto, esta proposta curricular ndo visa apenas a utilizagdo das
tecnologias como ferramentas auxiliares no processo educativo, mas como elementos
centrais na construgdo do conhecimento. Por meio do Curriculo de Referéncia em
Tecnologia e Computagéo, desenvolvido pelo Centro de Inovacéo para a Educacgéo
Brasileira (CIEB), a rede municipal busca incorporar eixos, conceitos e habilidades de
Computacao alinhados a BNCC (2022), promovendo um uso ativo e reflexivo das
TDICs nas praticas escolares. A ideia central € que as tecnologias ndo sejam vistas
apenas como meios para facilitar o aprendizado, mas como conteddos essenciais a
serem dominados pelos estudantes, preparando-os tanto para a vida pessoal quanto

para o mercado de trabalho.

Dessa forma, esta Proposta Curricular de Tecnologias, atinente as demandas
da Educacao Digital, procura tecer um caminho para melhorar o ensino e personalizar
a experiéncia educacional, atendendo as necessidades individuais dos alunos e
respeitando seus diferentes ritmos de aprendizagem. Atualmente, as TDICs permitem
uma maior interacdo entre alunos e professores e potencializam o uso de
metodologias ativas de ensino. Por isso, esta proposta curricular representa um passo
crucial para integrar efetivamente as tecnologias digitais no ambiente escolar, em seus
diversos componentes curriculares, tanto na Educagao Infantil quanto no Ensino

Fundamental Anos Iniciais, alinhando-se aos desafios e oportunidades do século XXI.

Ementa Curricular em Computagéo e Tecnologias

A matriz de competéncias digitais desenvolvida pelo CIEB (2018), originalmente
concebida para guiar os professores no uso eficaz da tecnologia em suas atividades
letivas e no desenvolvimento profissional, também serve como um alicerce importante
para a formagéo dos alunos. Tal matriz estabelece as condi¢cdes necessarias para que
os estudantes possam utilizar a tecnologia de maneira integrada em suas praticas
educacionais, desenvolvendo habilidades que vao desde a aplicagdo pratica até a

capacidade de inovar e refletir sobre o uso das tecnologias.

O Quadro 1 apresenta as trés areas distintas que estao relacionadas com a

utilizacdo de tecnologias digitais na educagdao. Em cada uma delas, estdo as
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competéncias ou focos de atuagao. A primeira area, Pedagdgica, abrange a aplicagéo
de métodos e estratégias de ensino em sala de aula, utilizando tecnologias, conhecida
como Pratica Pedagdgica. Dentro dessa area, também é abordada a Personalizagao,
que se refere a adaptacao do ensino para atender as necessidades individuais dos
alunos, provavelmente por meio de ferramentas digitais. Outro ponto importante é a
Avaliagao, que trata do uso de tecnologias para avaliar o desempenho dos alunos de
maneira mais eficiente e detalhada. Além disso, ha a Curadoria e Criagao, que envolve

a selecdo e produgao de conteudo digital relevante para o processo educacional.

A segunda é&rea, Cidadania Digital, esta voltada para a promoc¢éo de préaticas
responsaveis e seguras no uso das tecnologias. O Uso Responsavel enfatiza o uso
consciente e ético das tecnologias digitais, enquanto o Uso Critico incentiva a analise
critica das informacgdes e conteldos encontrados no ambiente digital. O Uso Seguro
envolve préaticas para garantir a seguranga dos alunos no uso das tecnologias, € a
Inclusdo aborda a importancia de garantir que todos tenham acesso as ferramentas

digitais, independentemente de sua condigdo social, fisica ou mental.

Por fim, a terceira area, Desenvolvimento Profissional, destaca a importancia
do crescimento continuo dos profissionais da educagao no contexto digital. Dentro
dessa éarea, o Autodesenvolvimento encoraja os profissionais a continuarem
aprendendo e evoluindo suas competéncias, especialmente em relagdo as novas
tecnologias. A Autoavaliacdo se refere a importancia de os educadores refletirem
sobre suas préticas e buscarem melhorias continuas. O Compartilhamento envolve a
troca de conhecimentos e praticas entre os profissionais, provavelmente utilizando
plataformas digitais, e, por fim, a Comunicacdo destaca a importancia de uma
comunicagao eficaz, que pode ser facilitada por meio de ferramentas digitais.

Essas trés areas representam um conjunto de competéncias necessarias para
a integracdo eficaz das tecnologias digitais na educacado, focando nos aspectos
pedagdgicos, na formagao de cidadaos digitais responsaveis e no desenvolvimento

continuo dos profissionais da educagéo.

No Quadro 2, apresentamos uma compilagdo detalhada do contexto em que

essas Tecnologias Digitais sdo mencionadas na BNCC (2018) para a
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Educacao Basica. Este documento busca fornecer uma visdo abrangente das
orientacdes e diretrizes estabelecidas pela BNCC no que se refere ao uso e a
integracdo das tecnologias digitais no ambiente escolar. Além de destacar as
referéncias especificas, também oferecemos reflexdes sobre a importancia das
tecnologias nos componentes curriculares, enfatizando como sdo fundamentais para
o desenvolvimento de competéncias essenciais nas diferentes etapas da educacéo

basica.

O Quadro 3 destaca, no componente de Lingua Portuguesa do Ensino
Fundamental Anos Iniciais, a inclusao digital nas habilidades, sinalizando a integracao
das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem. Essa abordagem
evidencia a importancia de preparar os alunos para o uso de ferramentas digitais na
edicdo e publicacdo de textos, promovendo uma pratica educativa alinhada as

demandas contemporaneas.

Na area de conhecimento de Linguagens, as TDICs sao inseridas com grande
destaque, exercendo um papel cultural importante como meio de comunicagao € como
ferramentas a serem acolhidas no cotidiano dos educadores e estudantes. Essa
competéncia propde, mais do que a utilizagdo de recursos tecnoldgicos para acesso
a conteudos digitais, a mobilizagdo para a criagao de projetos autorais dos alunos. As
TDICs podem auxiliar na compreensao e na construgao colaborativa de textos, videos
e outras formas de comunicagao préprias da cultura digital (memes, gifs etc.) na area

de conhecimento de Linguagens.

No campo das Linguagens, enfatiza-se a crescente importédncia das
competéncias digitais na educacao em Lingua Portuguesa, preparando os alunos para

um mundo cada vez mais conectado e tecnologicamente avangado.

No componente de Arte, nota-se também um forte impacto das TDICs na BNCC
(2018), pois os procedimentos de criagdo e producdo artistica sofreram enormes
transformagdes com os novos conceitos de design, a cultura maker, as midias digitais
e as estéticas digitais. Aqui, cabe repensar de que forma a tecnologia pode tornar os
estudantes desenvolvedores de solugdes tecnoldgicas para as artes e as produgdes

artisticas digitais — tao valorizadas no atual mundo do trabalho. Existem muitos
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softwares para edicdo de imagens, uso de imagens abertas e outras ferramentas de

criatividade que podem auxiliar nesse processo.

No ensino de Arte, enfatiza-se a integracdo das artes com a tecnologia,
incentivando os alunos a explorarem diversas tecnologias e recursos digitais, como
multimidia, animagcdes, jogos eletrénicos e gravagdes em audio e video nos processos
de criacdo artistica. Essa abordagem promove um ensino mais abrangente e
conectado com as inovagbes tecnolégicas contemporaneas. O objeto de
conhecimento destacado é Arte e tecnologia, que enfatiza a conexao entre a arte e as
tecnologias digitais, reconhecendo o papel fundamental que essas ferramentas
desempenham na criagao artistica moderna.

O Quadro 6, adiante, ressalta a importancia do uso das tecnologias digitais e
algoritmos no ensino de Matematica para os alunos do 3° e 4° anos. A integragao
dessas ferramentas no componente curricular de Matematica tem como objetivo
facilitar a compreensao de conceitos abstratos, ampliar o entendimento de figuras
geométricas e coletar e analisar dados estatisticos, aprimorando as habilidades dos

alunos em resolver problemas matematicos complexos.

O uso de tecnologias digitais, como softwares de geometria ou aplicativos de
estatistica, permite que os alunos visualizem e manipulem informacgdes de forma mais
dindmica e interativa, contribuindo para um aprendizado mais significativo e
contextualizado. Além disso, a introdugédo de algoritmos no ensino de operacdes
matematicas prepara os alunos para um pensamento l6gico e estruturado, essencial

em uma era cada vez mais digital e orientada pela resolugao de problemas.

A area de conhecimento Ciéncias da Natureza inclui o componente curricular
de Ciéncias, destacando-se como um campo essencial no desenvolvimento de
competéncias especificas no contexto educacional. Dentro dessa éarea, seis das oito
competéncias especificas fazem mengao explicita & tecnologia, evidenciando a
importancia de integrar o avango tecnolégico ao ensino de Ciéncias. Essa integragao
nao so facilita a compreensdo dos conceitos cientificos, como também prepara os
alunos para aplicarem esses conhecimentos em contextos reais, especialmente no
que diz respeito a salude e a utilizagao de tecnologias avangadas para diagnéstico e

tratamento de doencas.

71



IDENTIFICADOR DA SECAO: E527E6CF2B258A2

EDUCAGAOC

TANQUE, ESTADO DO PIAUI )
DO PIAUI  PREFEITURA MUNICIPAL DE TANQUE DO PIAUI
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

O Quadro 7 aborda o ensino de Ciéncias no 5% ano, destacando a habilidade
EF09CI07, que enfatiza a importancia de discutir o papel dos avangos tecnoldgicos na
aplicacdo das radiacbes na medicina diagnéstica, como raio X, ultrassom e
ressonancia magnética, assim como no tratamento de doengas através de métodos
como radioterapia, cirurgia a laser e o uso de infravermelho e ultravioleta. O foco esté
em compreender como esses desenvolvimentos tecnologicos tém revolucionado a

pratica médica, permitindo diagndsticos mais precisos e tratamentos mais eficazes.

A concepgéo de inovacao tecnoldgica no componente de Geografia, conforme
o Quadro 8, é essencial para compreender as transformagdes no mundo do trabalho
e as interagcbes entre sociedade, tecnologia e ambiente. A importdncia dessa
abordagem reside na capacitagao dos alunos para identificar e analisar como as
mudancas tecnoldgicas impactam os diferentes setores econdmicos, como a
agricultura, a industria e os servicos. Um exemplo pratico de acordo com a BNCC
(2018) seria analisar o impacto da mecanizagao na agricultura e como isso transforma

as dinadmicas rurais e urbanas, influenciando a vida cotidiana e o meio ambiente.

O uso de aplicativos como o Google Earth na Geografia, conforme o Quadro 8,
é um exemplo pratico de inovagao tecnoldgica que enriquece o aprendizado. Com
esse aplicativo, os alunos podem explorar mapas interativos, visualizar mudangas
ambientais, analisar areas urbanas e rurais e entender melhor a interagdo entre
diferentes espacos geograficos, conectando o conteldo as experiéncias visuais reais
para promover um aprendizado mais envolvente e profundo sobre o impacto das

inovagdes tecnoldgicas no mundo do trabalho e no ambiente.

O componente de Histéria possui sete competéncias especificas, sendo que
uma delas menciona explicitamente a tecnologia, cujo foco esta no desenvolvimento
da cidadania digital e na promog¢éao de um uso responsavel das ferramentas digitais.
A integracao ativa das tecnologias no ambiente escolar, especialmente durante as
aulas, proporciona uma oportunidade valiosa para discutir essas questoes e cultivar

um senso critico, ético e de cidadania.

A concepgao de tecnologias digitais no componente de Histéria, conforme
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apresentado no Quadro 9, destaca a importancia de utilizar essas ferramentas como

parte integrante do processo de ensino-aprendizagem. Na Histéria, as tecnologias

digitais permitem aos alunos acessar e analisar fontes histéricas de maneira mais rica

e interativa, além de facilitar a compreensao das transformacdes sociais e culturais ao

longo do tempo.

EMENTA CURRICULAR EM COMPUTACAO E TECNOLOGIAS

Quadro 1- MATRIZ DE COMPETENCIAS DIGITAIS

Pedagdgica

Desenvolvimento

Cidadania Digital o
Profissional

Pratica

Pedagdgica
Personalizagédo Avaliagdo

Uso Responsavel Uso | Autodesenvolvimento

Critico Uso Seguro Autoavaliagéo

Curadoria e Criagao Incluséo Compartilhamento
Comunicagao
Fonte: Guia Edutec. Diponivel em:<http:/quiaedutec.com.br/educadors>.

Acessado em margo de 2019.

Quadro 2 — TECNOLOGIAS NA BASE NACIONAL CURRICULAR COMUM -

BNCC (2018).

AREA DO R .
COMPETENCIA ESPECIFICA
CONHECIMENTO
Linguagens Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacao e

comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias,
produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver

projetos autorais e coletivos.

Linguagens - Arte

Compreender as relagdes entre as linguagens da arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informag&o e comunicagéo, pelo

cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de
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producao, na pratica de cada linguagem e nas suas articulagoes.

Mobilizar recursos tecnol6gicos como forma de registro,

pesquisa e criagao artistica

Problematizar questdes politicas, sociais,
econdmicas, cientificas, tecnolégicas e culturais, por meio de
exercicios,

produgdes, intervengdes e apresentagdes artisticas.

Matematica Reconhecer que a matematica é uma ciéncia humana, fruto das
necessidades e de preocupagdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, além de consistir em uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e
tecnoldgicos, e para alicergar descobertas e

construgdes, com impactos no mundo do trabalho.

Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.

FONTE: CENTRO DE INOVAGAO PARA A EDUCAGAO BRASILEIRA. CIEB:

notas
técnicas #12: Conceitos e contetidos de inovagéao e tecnologia (I&T) na BNCC.
Sé&o Paulo: CIEB, 2018.

Quadro 3 — LINGUAGENS — BNCC (2018).

UNIDADE OBJETO DE

ANOS , HABILIDADE
TEMATICA | CONHECIMENTO

2° Escrita Escrita autdbnoma (EF02LP13) Planejar e produzir

(compartilha e compartilhada bilhetes e cartas, em meio impresso
da e autbnoma) e/ou digital, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana,
considerando a  situagao

comunicativa e 0
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tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO3LP15) Assistir, em video
B digital, a programa de culinéria
. Producéo de texto| ) . )
3¢ Oralidade | infantil e, a partir dele, planejar e
ora
produzir receitas em audio ou

video.

(EFO5LP13) Assistir, em video

digital, a postagem de vlog infantil

Produgao de texto| de criticas de brinquedos e livros

5¢ Oralidade ) ) . .
oral de literatura infantil e, a partir dele,
planejar e produzir resenhas
digitais em audio ou video.
Analise (EFO5LP28) Observar, em
o . Forma de ) n , ,
linguistica/semi o ciberpoemas e minicontos infantis
] composicéo de o
5¢ 0 » em midia digital, os recursos
. textos poéticos . .
tica o multissemiéticos presentes nesses
o visuais L
(ortografizagao) textos digitais.
(EF15LPO1) Identificar a funcéo
social de textos que circulam em
_ campos da vida social dos quais
Reconstrugao das o o
. . participa cotidianamente (a casa, a
Leitura/escut a condicdes de .
1e, 29, ) B rua, a comunidade, a escola) e nas
(compartilha da produgéo e o .
3¢,4°, 5° A B midias impressa, de massa e
e autbnoma) recepgao de

digital, reconhecendo para quem
textos
foram

produzidos, onde circulam, como e

para que se destinam.

FONTE: CENTRO DE INOVACAO PARA A EDUCACAO BRASILEIRA. CIEB: notas
técnicas #12: Conceitos e conteldos de inovagao e tecnologia (I&T) na BNCC. Sao
Paulo: CIEB, 2018
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Quadro 4 — LINGUA PORTUGUESA — BNCC (2018).
UNIDADE OBJETO DE
ANOS i HABILIDADE
TEMATICA CONHECIMENTO
(EF15LP07) Editar a versao final do
1o o0 Producao de textos texto, em colaboragcdo com o0s
C (escrita o colegas e com a ajuda do professor,
39, 49 . Edicao de textos |
50 compartilhada e ilustrando, quando for o
auténoma) caso, em suporte adequado, manual
ou digital.
(EF15LP08)  Utilizar  software,
10 08 Producao de textos inclusive programas de edigdo de
30’ 40’ (escrita Utilizagdo de  [texto, para editar e publicar os
’50 "| compartilhada e | tecnologia digital ftextos produzidos, explorando os
autdbnoma) recursos multissemiéticos
disponiveis.

FONTE: CENTRO DE INOVAGAO PARA A EDUCAGAO BRASILEIRA. CIEB: notas
técnicas #12: Conceitos e conteldos de inovagao e tecnologia (I&T) na BNCC. Sao
Paulo: CIEB, 2018.

Quadro 5 — ARTE — BNCC (2018).

UNIDADE OBJETO DE
ANOS , HABILIDADE
TEMATICA | CONHECIMENTO

(EF15AR26) Explorar diferentes

tecnologias e  recursos  digitais

19, 29,

) _ ((multimeios, animagoes, jogos
3¢, 49, |Artes integradas| Arte e tecnologia L . o
50 eletrbnicos, gravagbes em 4audio e

video, fotografia, softwares etc.) nos

processos de criagao artistica.

FONTE: CENTRO DE INOVAGCAO PARA A EDUCAGCAO BRASILEIRA. CIEB:
notas técnicas #12: Conceitos e conteddos de inovagao e tecnologia (I&T) na BNCC.
Sé&o Paulo: CIEB, 2018.
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Quadro 6 —- MATEMATICA — BNCC (2) (2018).

EDUCAGAOC

UNIDADE OBJETO DE
ANOS ] HABILIDADE
TEMATICA CONHECIMENTO
Diferenciagao entre | (EFO4MA28) Realizar
variaveis categéricas e | pesquisa envolvendo
variaveis numéricas | variaveis categoricas e
. Coleta, classificagdo e | numéricas e organizar
Probabilidade e ~ .
40 o representacdo de dados | dados coletados por meio
estatistica ) _ L
de pesquisa realizada. de tabelas e gréficos de
colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso
de tecnologias digitais.
Problemas: adicdo e | (EFO5MAQ7) Resolver e
subtracdo de nuUmeros | elaborar problemas de
naturais e numeros | adicdo e subtracdo com
racionais cuja | nUmeros naturais e com
. representagdo decimal € | nUmeros racionais cuja
5¢ NUmeros o _ ) ,
finita. representagao decimal seja
finita, utilizando estratégias
diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e
algoritmos.
Problemas: multiplicagéo | (EFO5MAOS8)
ivisio d , Resolver e
e divisao de nUmeros | gjapnorar problemas de
racionais cuja | Multiplicacdo e divisao com
B . _ | numeros naturais e com
representacdo decimal € | nimeros  racionais  cuja
- . representagdo decimal é
’ r numer o O
5 NUmeros finita po UMeros | finita  (com multiplicador
naturais. natural e divisor natural
diferente de
zero), utilizando estratégias
diversas, como célculo
por estimativa, célculo mental
e
algoritmos.
_ Figuras geométricas (EFO5MA17)
5¢ Geometria o
planas: caracteristicas, | Reconhecer, nomear e
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representagoes e | comparar poligonos,
angulos. considerando lados,
vértices e angulos, e
desenha-los, utilizando
material de desenho

ou tecnologias digitais.

Ampliacao e | (EFO5MA18) Reconhecer a
reducdo de  figuras | congruéncia dos angulos e

poligonais em malhas a proporcionalidade entre
quadriculadas: os lados correspondentes
5¢ Geometria reconhecimento da | de figuras poligonais em

congruéncia dos angulos | situagdes de ampliagédo e
e da proporcionalidade | redugéao em malhas

dos lados | quadriculadas e usando

correspondentes. tecnologias digitais.

5¢ Probabilidade e Leitura, coleta, (EFO5MAZ25)
estatistica classificacao, Realizar pesquisa
interpretagao e | envolvendo variaveis

representacdo de dados | categéricas e numéricas,
em tabelas de dupla | organizar dados coletados
entrada, graficos de|por meio de tabelas,
colunas agrupadas, graficos de colunas,
graficos pictéricos e | pictoricos e de linhas,

grafico de linhas com e sem o0 uso de
tecnologias  digitais, e
apresentar texto escrito
sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos

resultados.

FONTE: CENTRO DE INOVAGCAO PARA A EDUCAGCAO BRASILEIRA. CIEB: notas
técnicas #12: Conceitos e conteldos de inovacao e tecnologia (I&T) na BNCC. Sao
Paulo: CIEB, 2018.
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Quadro 7 — CIENCIAS — BNCC (2018).

EDUCAGAOC

UNIDADE OBJETO DE
ANOS ] HABILIDADE
TEMATICA CONHECIMENTO
Aspectos quantitativos das|(EF09CI07) Discutir o papel do
transformagdes quimicasfavango tecnoldgico na aplicagao
Estrutura da  matériadas radiagbes na  medicing
. Radiacoes e suasdiagnéstica (raio X, ultrassom,
Matéria e L } L -
5° ] aplicagbes na saude. ressonancia nuclear magnética) e
energia
J no tratamento de  doengas
(radioterapia, cirurgia 6tica a laser,
infravermelho,
ultravioleta etc.).
Constelacdes e mapas(EF05CI10) Identificar algumas
celestes Movimento deconstelagbes no céu, com o apoio
- rotacéo da Terrade recursos (como mapas celestes
errae
5° ) Periodicidade das fasesfe aplicativos digitais, entre outros), €
Universo . ~
da Lua Instrumentosos periodos do ano em que elas séo
6ticos visiveis
no inicio da noite.

FONTE: CENTRO DE INOVAGCAO PARA A EDUCAGCAO BRASILEIRA. CIEB: notas
técnicas #12: Conceitos e conteldos de inovagao e tecnologia (I&T) na BNCC. Sao
Paulo: CIEB, 2018.

Quadro 8 - GEOGRAFIA — BNCC (2018).

ANOS | UNIDADE OBJETO DE
. HABILIDADE
TEMATICA | CONHECIMENTO
5 Mundo do[Trabalho e inovacao|(EFO5GEQS) Identificar e comparar as
trabalho tecnologica mudangas dos tipos de  trabalho e

desenvolvimento  tecnoldgico na
agropecuaria, na industria, no comeércio e
Nnos Sservicgos.
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(EFO5GEOQ6)
" Mundo do Trabalho e Identificar e comparar
trabalho inovagao tecnoldgica transformagdes dos meios de transporte €
de comunicagéo.
(EFO5GEOQ7) Identificar os diferentes tipos
50 Mundo do | Trabalho e inovagao |de energia utilizados na produgéo industrial,
trabalho tecnoldgica agricola e extrativa e no cotidiano das|
populacoes.
Diferentes tipos de |(EFO5GE11) Identificar e  descrever
poluicdo problemas ambientais que ocorrem no
Natureza, A
i entorno da escola e da residéncia (lixdes,
ambientes e . o
5¢ ) industrias  poluentes, destruigdo do
qualidade de o o
” patriménio  histérico  etc.), propondo
vida
solugbes (inclusive tecnolégicas) pard
esses problemas.

FONTE: CENTRO DE INOVACAO PARA A EDUCACAO BRASILEIRA. CIEB: notas
técnicas #12: Conceitos e contetdos de inovagao e tecnologia (1&T) na BNCC. Sao
Paulo: CIEB, 2018.

Quadro 9 — HISTORIA — BNCC (2018).
UNIDADE OBJETO DE
ANOS ; HABILIDADE
TEMATICA CONHECIMENTO

As fontes: relatos orais,(EFO2HI08) Compilar histérias

objetos, imagens (pinturas,da familia e/ou da comunidade
As formas de ffotografias, videos), musicas,registradas em  diferentes
registrar as |escrita, tecnologias digitaisfontes.

experiéncias dade informagéao e
comunidade. [comunicagdo e inscricoes

nas paredes, ruas

e espagos sociais.
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As fontes: relatos orais,(EF02HI09) Identificar objetos
objetos, imagens (pinturas,e documentos pessoais que
As formas de fotografias, videos), musicas,remetam a propria experiéncia

registrar as |escrita, tecnologias digitaisno ambito da familia e/ou da
experiéncias dade informagéao ecomunidade, discutindo as

comunidade (comunicagdo e inscricbesrazdes pelas quais alguns

nas paredes, objetos sdo preservados e
ruas e espagos sociais. outros sao descartados.

A cidade e suas atividades:(EFO03HI11) Identifican
trabalho, cultura e lazer. diferencas entre formas de

A nocéo de ) ,
] trabalho realizadas na cidade
32 |espaco publico )
vad e no campo, considerando
e privado
P também o uso da tecnologia

nesses diferentes contextos.

O mundo da tecnologia: a(EF04HI08) Identificar as
integracdo de pessoas e astransformagdes ocorridas nos
exclusdes sociais e culturais. meios de comunicagao

) B (cultura oral, imprensa, radio,
Circulagdo de o ) .
televisdo, cinema, internet e
pessoas, . . L
4° q demais tecnologias digitais de
produtos e . ~ o
| informagéo e comunicacéo) e
culturas o
discutir seus significados para

0S
diferentes grupos ou estratos

sociais.

As tradicbes orais e a(EF05HI06) Comparar o uso
Registros da |valorizagdo da memodria. de diferentes linguagens e

histéria: O surgimento da escrita e atecnologias no processo de
linguagens e nocdo de fonte para acomunicacdo e avaliar o0s

culturas  fransmissdo de saberes,significados sociais, politicos €
culturas e histérias. culturais atribuidos a elas.
FONTE: CENTRO DE INOVAGAO PARA A EDUCAGAO BRASILEIRA. CIEB: notas
técnicas #12: Conceitos e contetdos de inovagao e tecnologia (1&T) na BNCC. Sao
Paulo: CIEB, 2018.
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13.1 Pensamento Computacional

A Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC), com o intuito de enriquecer o
debate sobre o ensino de computagcao na Educagao Bésica, elaborou uma proposta
de referenciais curriculares que delineia 0os conhecimentos essenciais para a formagao
dos estudantes (RAABE et al., 2018). A SBC defende que os fundamentos da
computacdo sdo tdo cruciais para a vida na sociedade contemporanea quanto os
conhecimentos bdsicos em Portugués, Matematica, Filosofia ou Ciéncias. A
computacao ndo apenas fornece uma compreensao do mundo digital, mas também
oferece estratégias e ferramentas para resolver problemas de alta complexidade que,

hé& poucos anos, pareciam insoltveis (SBC, 2017).

Os referenciais curriculares da SBC estdo estruturados em trés eixos principais

que refletem essa visao abrangente e integradora:

Eixo 1: Pensamento Computacional — Este eixo enfatiza a habilidade de
sistematizar, representar, analisar e resolver problemas. O pensamento
computacional € uma competéncia fundamental que permite aos estudantes abordar
desafios de forma logica e estruturada, preparando-os para o mundo em constante

transformacao.

Eixo 2: Mundo Digital — Aqui, a SBC destaca a importancia dos componentes
fisicos e virtuais que possibilitam a codificagdo, organizacdo e recuperacdo de
informagodes. Este eixo convida os alunos a explorar as ferramentas e tecnologias que
permeiam o cotidiano digital, promovendo uma compreensao critica sobre o

funcionamento e a utilidade dessas tecnologias.

Eixo 3: Cultura Digital — Este eixo aborda as interconexdes entre a computagao
e outras areas do conhecimento, promovendo uma fluéncia no uso do conhecimento
computacional para expressar solugcdes e manifestagées culturais de maneira
contextualizada e critica. A cultura digital, portanto, nao é apenas um reflexo da
tecnologia, mas um meio de transformacéo social e cultural, capacitando os alunos a

se tornarem agentes ativos em um mundo digital dindmico.
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Assim, a proposta da SBC nido apenas busca integrar a computacdo ao
curriculo da Educacgéo Basica, mas também visa formar cidadaos criticos, criativos e

bem preparados para enfrentar os desafios do século XXI.

Figura 1 — EIXOS DA COMPUTAGAO.

Tecnologia
e Sociedade
Cidadani. Cultura =
Digital Digital Computacao
Letramento
Digital

FONTE: PARECER CNE/CEB N®: 2/2022, p.15.

Os conceitos fundamentais para o ensino de Computacdo abrangem uma
ampla gama de aspectos essenciais que moldam a formacédo dos estudantes no
contexto das tecnologias digitais. Esses conceitos sao:

Letramento Digital: Este conceito transcende a mera habilidade de usar
ferramentas digitais; trata-se de capacitar os alunos a interagir com a tecnologia de
maneira critica e responsavel. O foco & desenvolver ndo apenas a competéncia
técnica, mas também uma consciéncia critica sobre 0 uso dessas ferramentas e seu

impacto na sociedade, promovendo um uso mais ético e consciente.

Cidadania Digital: Este principio envolve a compreensdo profunda das
implicagbes éticas e sociais que acompanham o uso da tecnologia. Os alunos séao
incentivados a refletir sobre suas responsabilidades como cidadaos digitais,
abordando questées como privacidade, seguranca € o comportamento apropriado
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online. Essa reflexdo visa formar individuos mais conscientes e engajados na

construgdo de um ambiente digital mais seguro e respeitoso.

Tecnologia e Sociedade: Este conceito investiga o impacto das tecnologias na
vida social, promovendo uma andlise critica sobre como as inovagdes tecnoldgicas
influenciam as relagdes sociais, econémicas e culturais.

Os alunos sao encorajados a avaliar as consequéncias dessas transformacgoes,
desenvolvendo uma visdo critica sobre o papel da tecnologia na sociedade

contemporanea.

Representagdo de Dados: Focaliza a forma como os dados sdo coletados,
organizados e interpretados, sendo fundamental para o entendimento do
processamento de informagbes em sistemas computacionais. Este conceito permite
que os alunos desenvolvam competéncias em andlise e interpretacdo de dados,

essenciais em um mundo cada vez mais orientado por dados.

Hardware e Software: Refere-se ao dominio dos componentes fisicos
(hardware) e dos programas (software) que formam os sistemas computacionais. Ao
compreender a arquitetura dos computadores e a interagcao entre suas partes, 0s
estudantes adquirem uma base sélida que os capacita a utilizar e desenvolver
tecnologias de maneira mais eficiente.

Comunicagéo e Redes: Este conceito abrange o estudo das infraestruturas e
protocolos que possibilitam a comunicagao digital. Desde a estruturagao das redes até
a transmissdo e recepgcao de informagdes, os alunos desenvolvem uma visdo
abrangente das tecnologias de comunicagdo que sustentam a conectividade global,

preparando-os para navegar e contribuir em um mundo interconectado.
1 OBJETIVOS PARA A EDUCAGAO INFANTIL
Objetivo Geral
Proporcionar aos alunos a oportunidade de explorar e vivenciar experiéncias

educacionais ricas e diversificadas por meio do uso de tecnologias, sempre

fundamentadas na ludicidade e na interacdo com seus pares. Essas experiéncias
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devem estar integradas aos diversos campos de conhecimento da Educagao Infantil,

considerando premissas que favoregam o desenvolvimento integral das criangas.

Objetivos Especificos

Fomentar o reconhecimento e a identificacdo de padrbes, permitindo a
construgdo de conjuntos de objetos com base em critérios variados, como quantidade,
forma, tamanho, cor e comportamento.

Promover a vivéncia e a identificacdo de diferentes formas de interagéao
mediadas por artefatos tecnoldgicos, ampliando as possibilidades de aprendizado.

Incentivar a criagdo e o teste de algoritmos por meio de brincadeiras que
envolvam objetos do ambiente e movimentos corporais, tanto individualmente quanto
em grupos.

Desenvolver a habilidade de solucionar problemas ao decompor desafios em
partes menores, identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem

ser generalizados ou reutilizados em outras situacoes.

EDUCAGCAO INFANTIL - EIXO, OBJETOS DE CONHECIMENTO E
HABILIDADES
OBJETIVO DE
EIXO APRENDIZAGE EXEMPLOS
M

Computacao plugada:
1) Criar padrdes de repeticdo em sequéncia
com formas e cores diferentes:
(i) por meio de editor de desenho;
(ii) por meio de ferramenta online (Pattern Shapes:
https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-

(E103C001) shapes/

PENSAMENT | Reconhecer padrdo |  2) Gompletar a sequéncia de figuras de acordo com
o de repeticdo em 0 padrao estabelecido por meio de jogo online:
L (i) Shape Pattern
COMPUTACIO | Sequéncia de sons, (https://www.topmarks.co.uk/ordering-
NAL movimentos, and- sequencing/shape-patterns);
(ii) Chicken Dance
desenhos. (https:/pbskids.org/pea/games/chicken-
dance).

Computacao desplugada:
1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina,
a repeticdo de movimentos:
(i) comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);
(i) respirar (inspirar, expirar).
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2) Reconhecer padréao por meio de sons do proprio
corpo:
(i) Perguntar as criangas se sabem o que é um

padrao;
(i) Escolher uma musica produzida com sons
do corpo;
(iii) E, apos ouvir, fazer questionamentos como:
Alguma coisa nessa musica repete? O qué?
Qual padrao vocé conseguiu observar? Vocé
consegue reproduzir?
3) Criar uma sequéncia a partir de um padrao de cores

ou formas semelhantes, indicando a quantidade de
repeticoes por meio de blocos de montar ou outros

materiais.
PENSAMENT (EI03C0O02) Computacao plugada:
o Expressar as 1) Experienciar as etapas de execugéo de tarefas,
discutindo como as tarefas sao divididas em etapas
COMPUTACIO | 81335 para a | o ir
NAL realizacdo de uma dejogos_ digitais como: .
(i) Cookie Monsters Foodie Truck
tarefa de forma (https://pbskids.org/sesame/games/cookie-
clara e ordenada. monsters- foodie- truck/);
Ready Set Grow
(https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/).
¢) Computacao desplugada:
Expressar as etapas de realizagdo de tarefas diarias
por meio de desenhos ou de forma oral;
2) Ordenar uma sequéncia de imagens que
representam as etapas de uma tarefa diaria.
Exemplo de uma tarefa diéria - Hora de dormir:
(i) tomar banho,
(i) colocar pijama,
(i) escovar os dentes,
(iv) ouvir uma
histéria, dormir.
3) Ordenar uma sequéncia de imagens que
representam as etapas de uma tarefa diaria.
Exemplo de uma tarefa diaria - Hora de dormir:
(i) tomar banho,
(ii) colocar pijama,
(iii) escovar os dentes,
ouvir uma histéria, dormir
PENSAMENT (EI03CO03) Computacao plugada:
Experienciar a Experienciar a execugao de algoritmos por meio de
o execucdo de jogos digitais (e.g. Follow the Code:
COMPUTACIO | algoritmos https://www.mathplayground.com/follow the code.html
brincando com )
NAL objetos ;brinquedos robéticos (e.g.
(des)plugados. Rope:

http://smartfunbrasil.com/). Computac¢éo desplugada:
Experienciar a execugdo de algoritmos por meio
de
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percursos realizados a partir de desenhos no chéo
(ou

maquetes) como, por exemplo:

jogos de labirinto; amarelinha; sequéncias de nimeros;
sequéncias de cores;

2) Experienciar a execucéo de algoritmos por meio

de

atividades manuais (e.g. dobraduras,
bordado,

costura).

Exemplo: Executar o seguinte algoritmo Passo (1) -

Pegar uma folha de papel sulfite; Passo (2) - Dobrar

esta folha ao meio;

Passo (3) - Dobrar novamente ao meio; Passo (4) -

Dobrar novamente ao meio;

Avaliar o resultado refletindo sobre: (a) Quantas vezes
pode-se repetir este passo? e (b) Existem formas

diferentes de dobrar o papel ao meio?

PENSAMENT (EI03CO04) Computagao Plugada:
Criar e Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de
o representar programar
COMPUTACIO algoritmos que permitem representar uma sequéncia logica
para resolver para resolver problemas. Como exemplos de

NAL problemas. recursos,

temos:

Jogos de sequéncia

l6gica

(https://www.smartkids.com.br/jogos-
educativos/c/jogos- sequencia-logica);

LightBot (https:/lightbot.com/);

Scratch Jr. (https://www.scratchijr.org/).
Computagao Desplugada:

Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com
as

criangas, evidenciando os passos para o preparo
(algoritmo). Dialogar com elas sobre a ordem

das

etapas. Como sugestdo de material de
apoio

pedagogico,

temos a "Minha Fabrica de
Comida"

(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-

comida/).

Criar percursos, de uma origem até um destino, em

um

tabuleiro (e.g. papel, ch&o), representando os
passos do trajeto. Como sugestao de material de

apoio
pedagogico, temos o] “AlgoCards”
(http:/
www.computacional.com.br/) e “Segue o
Trilho”
(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/seque-o- trilho/ .
PENSAMENT (EI03CO05) Computacao Plugada:

Comparar solugdes | 1. Comparar diferentes rotas executadas pelas
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NAL

algoritmicas criangas a partir de um jogo digital de labirinto.
Computagao Desplugada:

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas
cﬂgngas a partir de um labirinto marcado no
chao;

2) Comparar diferentes formas de se realizar
tarefas diarias como:

(i) escovar os dentes, (ii) tomar banho, (iii) colocar

roupa.

PENSAMENT
o
COMPUTACIO
NAL

(EI03CO06)
Compreender

Computacao plugada:
1) Criar um jogo digital a partir de um conjunto de
perguntas com base em uma histéria,
personagens ou tema de interesse da turma e
avaliar as perguntas respondendo verdadeiro ou
falso. Como sugestao de ferramentas para criagao
da atividade, temos:

a. Wordwall (https://wordwall.net/pt).

Computacao desplugada:

2) Criar um conjunto de perguntas com base em uma
histéria, personagens ou tema de interesse da
turma. Cada crianga recebe duas cartas, uma
verde (verdadeiro) e uma vermelha (falso). Para
cada pergunta, a crianga apresenta o resultado
da sua avaliagdo e, em conjunto, discutem os
erros e acertos.

3)Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo”
(e suas variagbes) em que, ao invés de morto e
vivo, sejam utilizadas frases passiveis de ser
julgadas como verdadeiras (vivo) ou falsas
(morto).

“Verdadeiro ou Falso” /

decisbes em dois
estados (verdadeiro
ou falso).

“Isso no meu mundo”

(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro- ou-

falso/)."

PENSAMENT
o
COMPUTACIO
NAL

(EI03CO07) Computacao (Des)plugada:

Reconhecer
dispositivos
eletrénicos (e
nao-
eletronicos),
identificando
quando estao
ligados ou
desligados
(abertos ou
fechados).

1) Propor atividades de visualiza¢éo ou

exploragao de dispositivos eletrénicos (e.g.

lanterna, calculadora, televiséo, celular, radio,

tablets) de forma a:

(i) possibilitar que as criangcas possam ligar e
desligar os aparelhos,

(ii) reconhecer quando estao ligados ou desligados, e

(iii) diferenciar dos dispositivos nao-eletronicos.

2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois

estados (ligado e desligado). Como brincadeiras de

exemplo:

(i) Seu Mestre Mandou;

(i) Pega-gelo/ Pega-congelou;

Estatua.

PENSAMENT
o
COMPUTACIO

(EI03CO08)

Compreender o

conceito de

Computacao Plugada

1) Reconhecer as diferentes interfaces de
aparelhos (e.g. micro-ondas, computador, projetor,
controle remoto etc.) e suas partes, diferenciando
as formas de comunicar acdes.
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interfaces para
comunicagao com
objetos
(des)plugados.

2) Representar, por meio de editores graficos (e.g.
Paint), as diferentes interfaces de aparelhos e suas
partes.

Computacao Desplugada
1) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira
popular), dialogando sobre o conceito de
interface;
Criar desenhos representando diferentes formas
de
interface dos aparelhos e suas partes (e.g. criar as

teclas de um telefone).

(EI03CO09)
Identificar

dispositivos
computacionai s e
as diferentes
formas de

interacao.

Computacao Plugada:

1) Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e
telas interativas, computador, dispositivos
robdticos, tecnologias assistivas) por meio de jogos
educacionais ou situagdes de aprendizagem, a fim
de que as criangas possam verificar as diferentes
formas de utilizacdo de cada uma delas, como:

(i) toque de tela em tablets,

(ii) uso do mouse no computador,

(iiiy manipulagéo de um robd,

(iv) comando por voz,

(v)reconhecimento

facial,

(vi) reconhecimento de gestos.

Computacao Desplugada:
1) Simular um jogo de perguntas e respostas ou
adivinhagdo usando imagens que representam as
diferentes formas de interacdo entre os
dispositivos;

2) Representar as diferentes formas de interagao (e.g.

narrativas, storyboards) com dispositivos por meio de

atividades manuais (e.g. desenhos, maquetes,

colagem, modelagem).

PENSAMENT
o
COMPUTACIO
NAL

(EI03CO10)
Utilizar tecnologia

digital de maneira
segura, consciente

e respeitosa

Computacao plugada:
1) Propor um caca ao tesouro (e.g. escape room)
com desafios que retratam situagbes reais de uso
de tecnologia, segurancga e ética. E possivel criar
ambientes como esse gratuitamente pelo Google
Forms, Escape Factory ou Genial.ly;
2)Adaptar o caca ao tesouro para ser jogado de
forma cooperativa ou competitiva, individual ou em
grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial.
3) Produzir um portfélio com dicas para manter-se
seguro ao assistir videos, jogar online, registrar
videos e fotos e compartilhar informagbes na
internet. O portfélio deve ser produzido pelas
criangas e pode incluir videos, imagens, desenhos
e escrita espontanea. Como opgdes para produzir
um portfélio online, tem-se: Book Creator, Flipgrid,
Canva, entre outros.
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Computacao desplugada:
1) Propor um caca ao tesouro onde as pistas séo
situagbes reais de uso de tecnologia, seguranca e
ética. Para avangar para a préxima pista, as
criangas devem demonstrar ou oralizar o que fariam
em cada situagao.
2) Produzir um portfélio fisico a partir da mesma
realidade apresentada no exemplo plugado.
Situagdes de exemplo (caga ao tesouro):
(i) vocé esta jogando e aparece uma propaganda
que deixa vocé com medo. O que vocé deve fazer?
(i) Vocé estd participando de uma interagdo na
internet. Alguém que vocé nao conhece pergunta
onde vocé mora. Vocé conta?
Todo jogo pode ser jogado por criangas da sua idade?
Como vocé descobre se ele sera legal ou ndo?
PENSAMENT (EI03CO11) Computacao plugada:
Adotar habitos 1)Compreender a importdncia do tempo de
o saudaveis de exposicao a tela por meio de um dculo sem grau:
COMPUTACIO uso de (i) Utilizar um 6culo usado e sem grau;
artefatos (il)Pedir que as criancas visualizem alguns objetos na
NAL computacionais tela do computador;
recosri%ﬂgggées (iii) Depois que toc_jos visualizaram, utilizar tampdes
s de 6rgaos de de tamanhos diferentes, aumentando o grau de
saude dificuldade da visualizagéo;
competentes. (iv) Quando todos visualizaram com o ultimo

tampé&o (o mais fechado), explicar que o grau de
dificuldade simboliza o0 tempo de permanéncia na
frente da tela, de forma que quanto maior o

tempo, maior a dificuldade de visualizar
nitidamente.
2)Compreender o0s potenciais efeitos do uso

prolongado de jogos digitais. Como por exemplo:

3)Fazer um levantamento sobre os jogos que as
criangas jogam;

4) Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o
para as criangas;

5)Dialogar sobre caracteristicas que tornam os
jogos estimulantes (visual, sons graficos etc.);

6) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o
usudrio envolvido com o jogo o maior tempo
possivel (recompensas, fases, bonus etc.);

7) Dialogar sobre a sensagao que esses jogos geram
nas criangas.

Computacao desplugada:
8)1) Utilizar a mesma estratégia plugada (1),
substituindo a tela do computador por um painel de

fantoches.
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(EI03CO07) Computacao (Des)plugada:
Reconhecer 2) Propor atividades de visualizagdo ou
dispositivos exploragao de dispositivos eletrdnicos (e.g.
MUNDO eletronicos (e lanterna, calculadora, televis&o, celular, radio,
DIGITAL ol etrrg“)ici)(-:os) tablets) de forma a:
identificando (i) possibilitar que as criangcas possam ligar e
quando estao i desligar os aparelhos, )
ligados ou (i) reconhecer quando estéo ligados ou desligados,
desligados & ) ) - B o
(abertos ou (iiiy diferenciar dos dispositivos ndo-eletrdnicos.
fechados). 2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois
estados (ligado e desligado). Como brincadeiras
de exemplo:
(iii)
eu Mestre Mandou;
(iv) Pega-gelo / Pega-congelou;
Estatua.
MUNDO (EI03CO08) Computacéo Plugada
DIGITAL Compreender o 3) Reconhecer as diferentes interfaces de
conceito de aparelhos (e.g. micro-ondas, computador,
interfaces para projetor, controle remoto etc.) e suas partes,
comunicagdo com diferenciando as formas de comunicar agoes.
objetos i) Representar, por meio de editores graficos (e.g.
(des)plugados. Paint), as diferentes interfaces de aparelhos e
suas partes.
Computacao Desplugada
2) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira
popular), dialogando sobre o conceito de
interface;
Criar desenhos representando diferentes formas
de
interface dos aparelhos e suas partes (e.g. criar
as teclas de um telefone).
MUNDO (EI03CO09) Computacao Plugada:
DIGITAL Identificar 2) Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e
dispositivos telas interativas, computador, dispositivos

computacionai s e
as diferentes
formas de
interacao.

robéticos, tecnologias assistivas) por meio de
jogos  educacionais ou  situagbes de
aprendizagem, a fim de que as criangas possam
verificar as diferentes formas de utilizagdo de cada
uma delas, como:

(i) toque de tela em tablets,

(ii) uso do mouse no computador,

(iii) manipulacdo de um robg,

(iv) comando por

voz,

(v)reconhecimento

facial,

(vi) reconhecimento de gestos.

Computacao Desplugada:

1) Simular um jogo de perguntas e respostas
ou adivinhagao usando imagens que representam
as diferentes formas de interagdo entre os
dispositivos;

2) Representar as diferentes formas de interacéo
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meio de atividades manuais (e.g. desenhos,

’ ‘ (e.g. narrativas, storyboards) com dispositivos por
magquetes, colagem, modelagem).
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CULTURA (E103CO10) Computacao plugada:

DIGITAL Utilizar 4) Propor um caca ao tesouro (e.g. escape room) com
tecnologia desafios que retratam situagbes reais de uso de
digital de tecnologia, seguranca e ética. E possivel criar
maneira ambientes como esse gratuitamente pelo Google

segura, Forms, Escape Factory ou Genial.ly;
consciente e 5)Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de
respeitosa forma cooperativa ou competitiva, individual ou em

grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial.

6) Produzir um portfélio com dicas para manter-se
seguro ao assistir videos, jogar online, registrar
videos e fotos e compartilhar informagdes na internet.
O portfélio deve ser produzido pelas criangas e pode
incluir videos, imagens, desenhos e escrita
espontanea. Como opg¢des para produzir um portfélio
online, tem-se: Book Creator, Flipgrid, Canva, entre
outros.

Computacao desplugada:
3) Propor um caga ao tesouro onde as pistas séo
situagOes reais de uso de tecnologia, seguranga e
ética. Para avancar para a préxima pista, as criangas
devem demonstrar ou oralizar o que fariam em cada
situacao.
4) Produzir um portfélio fisico a partir da mesma
realidade apresentada no exemplo plugado.
Situagdes de exemplo (caga ao tesouro):
(i) vocé esta jogando e aparece uma propaganda que
deixa vocé com medo. O que vocé deve fazer?
(i) Vocé esta participando de uma interagdo na
internet. Alguém que vocé nao conhece pergunta
onde vocé mora. Vocé conta?
(iii) Todo jogo pode ser jogado por criangas da sua
idade? Como vocé descobre se ele sera legal ou ndo?
CULTURA (EI03CO11) Computacao plugada:
DIGITAL Adotar habitos | 9) Compreender a importancia do tempo de exposicao
saudaveis de a tela por meio de um éculo sem grau:
uso de (i) Utilizar um éculo usado e sem grau;
artefatos | (jj) Pedir que as criancas visualizem alguns objetos na
computacional tela do computador;
segtsfindo (iii) Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes de
recomendagée | tamanhos diferentes, aumentando o grau de
s de 6rgaos de | dificuldade da visualizagéo;
salde (iv) Quando todos visualizaram com o ultimo tampao
competentes. (o mais fechado), explicar que o grau de dificuldade

simboliza o tempo de permanéncia na frente da tela,

de forma que quanto maior o tempo, maior a

dificuldade de visualizar nitidamente.

i) 2) Compreender os potenciais efeitos do uso
prolongado de jogos digitais. Como por exemplo:
Fazer um levantamento sobre os jogos que as
criangas jogam;

ii) Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para
as criangas;

ii) Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos
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estimulantes (visual, sons graficos etc.);
iv) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o
usuario envolvido com o jogo o maior tempo possivel
(recompensas, fases, bénus etc.);
v) Dialogar sobre a sensagéo que esses jogos geram
nas criangas.

Computacao desplugada:
1) Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo
a tela do computador por um painel de fantoches.

COMPUTAGAO NA BCCC — ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

HABILIDADES - 62 ANO

(EF67LP38) Analiar os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem, como

comparagao, metafora, metonimia, personificagéo, hipérbole, dentre outras.

(EF67LP08) Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de imagens estaticas,
sequenciacdo ou sobreposicdo de imagens, definicdo de figura/fundo, angulo,
profundidade e foco, cores/tonalidades, relagao com o escrito (relagdes de reiteragao,
complementagao ou oposi¢do) etc. em noticias, reportagens, fotorreportagens, foto-
denuncias, memes, gifs, anuncios publicitarios e propagandas publicados em jornais,
revistas, sites na internet etc. (Campo jornalistico/midiatico).

(EFO6CO01) Classificar informagdes, agrupando-as em colegdes (conjuntos) e

associando cada colegao a um ‘tipo de dados’.

(EFO6CO02) Elaborar algoritmos que envolvam instrugées sequenciais, de repeti¢ao
e de selecdo usando uma linguagem de programagéo.

(EFO6CO09) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.

EF67LP14) Definir o contexto de produgéo da entrevista (objetivos, o que se pretende
conseguir, porque aquele entrevistado etc.), levantar informagdes sobre o
entrevistado e sobre o acontecimento ou tema em questédo, preparar o roteiro de
perguntar e realizar entrevista oral com envolvidos ou especialistas relacionados com
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o fato noticiado ou com o tema em pauta, usando roteiro previamente elaborado e
formulando outras perguntas a partir das respostas dadas e, quando for o caso,
selecionar partes, transcrever e proceder a uma edigdo escrita do texto, adequando-
0 a seu contexto de publicagéo, a construgdo composicional do género e garantindo

a relevancia das informagdes mantidas e a continuidade teméatica.

(EFO6CO03) Descrever com precisdo a solugdo de um problema, construindo o
programa que implementa a solugéo descrita

(EFO6CQO05) Identificar os recursos ou insumos necessarios (entradas) para a
resolucdo de problemas, bem como os resultados esperados (saidas), determinando|
0s respectivos tipos de dados, e estabelecendo a definicao de problema como uma

relacdo entre entrada e saida.

(EFO6CO09) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.

(EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacgéo financeira, entre

outros.

(EFO06CO02) Elaborar algoritmos que envolvam instrugées sequenciais, de repeticao
e de selecao usando uma linguagem de programagéo.

(EFO6C0O04) Construir solugdes de problemas usando a técnica de decomposigao €

automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programagao.

(EFO6CO08) Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,

compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.

(EFO06CI13) Selecionar argumentos e evidéncias que demonstrem a esfericidade da
Terra.
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(EFO6CO06) Comparar diferentes casos particulares (instancias) de um mesmo
problema, identificando as semelhangas e diferengas entre eles, e criar um algoritmo
para resolver todos, fazendo uso de variaveis (par@metros) para permitir o tratamento

de todos os casos de forma genérica.

(EFO6CO07) Entender o processo de transmissao de dados, como a informagao é
quebrada em pedacos, transmitida em pacotes através de multiplos equipamentos, e

reconstruida no destino.

(EFO6MA12) Fazer estimativas de quantidades e aproximar nimeros para mdaltiplos|

da poténcia de 10 mais proxima.

(EFO6C0O04) Construir solugdes de problemas usando a técnica de decomposicéao e

automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programagao.

(EFO6CO08) Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,

compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.

(EF06CI13) Selecionar argumentos e evidéncias que demonstrem a esfericidade da
Terra.

(EFO6CO06) Comparar diferentes casos particulares (instancias) de um mesmo

problema, identificando as semelhancas e diferencas entre eles, e criar um algoritmo

para resolver todos, fazendo uso de variaveis (parametros) para permitir o tratamento

de todos os casos de forma genérica.

(EFO6CO07) Entender o processo de transmissao de dados, como a informagao é

quebrada em pedagos, transmitida em pacotes através de mdltiplos.
equipamentos, e reconstruida no destino.

(EFO6MA12) Fazer estimativas de quantidades e aproximar ndameros para
multiplos da poténcia de 10 mais préxima.
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HABILIDADES - 72 ANO

EF07MAOQ2) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como o0s
que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais,
célculo mental e calculadora, no contexto de educagéo financeira, entre outros.
(EFO7MAO05) Resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos.

(EF07CO03) Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas
de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.
(EF07CO11) Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa,
produtos (videos, podcasts, web sites) usando recursos de tecnologia.

(EFO7CQO05) Criar algoritmos fazendo uso da decomposi¢gdo e do reldso no
processo de solugao de forma colaborativa e cooperativa e automatiza-los usando
uma linguagem de programagao.

(EFO7CO11) Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa,
produtos (videos, podcasts, web sites) usando recursos de tecnologia.

(EFO07C002) Analisar programas para detectar e remover erros, ampliando a
confianga na sua corregéo.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios
artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo
uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF07CO01) Criar solugdes de problemas para os quais seja adequado o uso de
registros e matrizes unidimensionais para descrever suas informagdes e
automatiza-las usando uma linguagem de programagao.

(EFO7MAQ04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdoes com
nameros inteiros.

EF07CO11) Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa,
produtos (videos, podcasts, websites) usando recursos de tecnologia.

(EF07CO03) Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas
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de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.

(EFO7MA14) Classificar sequéncias em recursivas e nao recursivas,
reconhecendo que o conceito de recursdo est4d presente ndao apenas na
matematica, mas também nas artes e na literatura.

(EF67LPO08) Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de imagens
estaticas, sequenciagdo ou sobreposicao de imagens, definicdo de figura/fundo,
angulo, profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo com o escrito (relagdes de
reiteracdao, complementacdao ou oposicao) etc. em noticias, reportagens,
fotorreportagens, foto-dendncias, memes, gifs, anuncios publicitarios e
propagandas publicados em jornais, revistas, sites na internet etc. (Campo
jornalistico/midiatico).

(EFO6CO01) Classificar informagdes, agrupando-as em colegdes (conjuntos) e
associando cada colegao a um ‘tipo de dados’.

(EFO6CO02) Elaborar algoritmos que envolvam instrugdes sequenciais, de
repeticdo e de selecao usando uma linguagem de programagéo.

(EFO6CO09) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.

(EF67LP14) Definir o contexto de produgado da entrevista (objetivos, o que se
pretende conseguir, porque aquele entrevistado etc.), levantar informagdes sobre
o entrevistado e sobre 0 acontecimento ou tema em questao, preparar o roteiro de
perguntas e realizar entrevista oral com envolvidos ou especialistas relacionados
com o fato noticiado ou com o tema em pauta, usando roteiro previamente
elaborado e formulando outras perguntas a partir das respostas dadas e, quando
for o caso, selecionar partes, transcrever e proceder a uma edigao escrita do texto,
adequando-o a seu contexto de publicagao, a construgao composicional do género
e garantindo a relevancia das informagdes mantidas e a continuidade tematica.

(EFO6CO03) Descrever com precisdo a solugdo de um problema, construindo o
programa que implementa a solugao descrita.

(EFOBCO05) Identificar os recursos ou insumos necessarios (entradas) para a
resolugcdo de problemas, bem como os resultados esperados (saidas),
determinando os respectivos tipos de dados, e estabelecendo a definigdo de
problema como uma relagdo entre entrada e saida.

(EFO6CO09) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.
(EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com

ALY

base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando
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estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educagao
financeira, entre outros.

(EFO6CO02) Elaborar algoritmos que envolvam instru¢gdes sequenciais, de
repeticéo e de selecao usando uma linguagem de programagao

EF67LP38) Analisar os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem, como
comparagao, metafora, metonimia, personificagcao, hipérbole, dentre outras.
(EF0O6CO04) Construir solugdes de problemas usando a técnica de decomposigao
e automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programagao.
(EFO6C0O08) Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,
compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.

(EF06CI13) Selecionar argumentos e evidéncias que demonstrem a esfericidade
da Terra.

(EFO6CO06) Comparar diferentes casos particulares (instdncias) de um mesmo
problema, identificando as semelhangas e diferengas entre eles, e criar um
algoritmo para resolver todos, fazendo uso de variaveis (parametros) para permitir
o tratamento de todos os casos de forma genérica.

(EFO6CO07) Entender o processo de transmissdo de dados, como a informagao
€ quebrada em pedagos, transmitida em pacotes através de mudltiplos
equipamentos, e reconstruida no destino.
(EFOBMA12) Fazer estimativas de quantidades e aproximar nimeros para
multiplos da poténcia de 10 mais préxima.

HABILIDADES - 82 ANO

EF08CO04) Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas
de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.
(EFO8CO07) Compartilhar informagbes por meio de redes sociais,
compreendendo a sua dindmica de funcionamento, de forma responsavel e
avaliando sua confiabilidade, considerando o respeito e a ética.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo
uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
(EF08CO01) Construir solugdes de problemas usando a técnica de recursédo e
automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programacao.

(EF08CO03) Utilizar algoritmos classicos de manipulagéo sobre listas.

(EF08CO04) Construir solugbes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas

99



Bz

IDENTIFICADOR DA SECAO: E527E6CF2B258A2

PREFEITURA

{4 TANQUE, ESTADO DO PIAUI )
(€2 DOPIAUI  PREFEITURA MUNICIPAL DE TANQUE DO PIAUL

N

EDUCAGAOC

Het

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.

(EFO8CO10) Discutir questdes sobre seguranga e privacidade relacionadas ao
uso dos ambientes virtuais.

(EFO8MA11) Identificar a regularidade de uma sequéncia numérica recursiva e
construir um algoritmo por meio de um fluxograma que permita indicar os nimeros
seguintes.

(EF08CO02) Criar solugdes de problemas para os quais seja adequado o uso de
listas para descrever suas informagdes e automatiza-las usando uma linguagem
de programacao, empregando ou nao a recursao como uma técnica para resolver
0 problema.

(EF08CO11) Avaliar a precisao, relevancia, adequagao, abrangéncia e viés que
ocorrem em fontes de informacgéo eletrénica.

HABILIDADES - 92 ANO

(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solugéao de problemas
ambientais da cidade ou da comunidade, com base na andlise de agbes de
consumo consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas.

(EF09CO002) Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas
de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes
escolares.unidimensionais para descrever suas informag¢des e automatiza-las
usando uma linguagem de programacao.

(EF69CO004) Construir solugdes de problemas usando a técnica de decomposicao
e automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programacao.
(EF09CO10) Avaliar a veracidade, credibilidade e relevancia da informagao em
seus diferentes formatos, sendo capaz de identificar o propdsito pelo qual foi
disseminado.

(EF09CI16) Selecionar argumentos sobre a viabilidade da sobrevivéncia humana
fora da Terra, com base nas condigdes necessarias a vida, nas caracteristicas dos
planetas e nas distancias e nos tempos envolvidos em viagens interplanetarias e
interestelares.

(EF09CO002) Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas
de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.

(EFO09CO003) Usar autdbmatos para descrever comportamentos de forma abstrata
automatizando-os através de uma linguagem de programacdo baseada em

eventos.

EF09CO009) Criar ou utilizar contetdo em meio digital, compreendendo questbes
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éticas relacionadas a direitos autorais e de wuso de imagem.

(EF09CO002) Construir solugbes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as estruturas de
dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.
(EFO09CO05) Analisar técnicas de criptografia para armazenamento e transmissao
de dados.

(EF69C002) Elaborar algoritmos que envolvam instrugées sequenciais, de
repeticao e de sele¢cao usando uma linguagem de programagao.

(EF09CO009) Criar ou utilizar contetdo em meio digital, compreendendo questées
éticas relacionadas a direitos autorais e de uso de imagem.

(EF89LP08) Planejar reportagem impressa e em outras midias (radio ou TV/video,
sites), tendo em vista as condicdes de produgcdo do texto — objetivo,
leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagao etc. — a partir da escolha do
fato a ser aprofundado ou do tema a ser focado (de relevancia para a turma, escola
ou comunidade), do levantamento de dados e informagdes sobre o fato ou tema —
que pode envolver entrevistas com envolvidos ou com especialistas, consultas a
fontes diversas, anélise de documentos, cobertura de eventos etc.
-, do registro dessas informacdes e dados, da escolha de fotos ou imagens a
produzir ou a utilizar etc., da produgéo de infogréaficos, quando for o caso, e da
organizagao hipertextual (no caso a publicacdo em sites ou blogs noticiosos ou
mesmo de jornais impressos, por meio de boxes variados).
(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, direg¢ao, cor, tom, escala, dimensao, espac¢o, movimento etc.) na apreciagao
de diferentes produgdes artisticas.

Em 2022, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) passou por uma
importante atualizagdo com a promulgacdo do Complemento de Computagao,
conforme o parecer CNE/CEB 2/2022. Esse aditivo traz a tona um tema cada vez mais
relevante em nossa sociedade: a programagéao e suas implicagdes no cotidiano dos
estudantes da Educacéo Basica.

O novo documento propde uma abordagem inovadora para o ensino de
Computacéo, fundamentada em trés pilares essenciais. O primeiro, 0 Pensamento
Computacional, ndo se limita apenas a programacao em si, mas se expande para a
criacdo de solucdes e a resolugéo de problemas. Essa habilidade é vital para que os
alunos possam enfrentar os desafios do mundo contemporéneo, estimulando sua

criatividade e capacidade critica.
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Em seguida, temos a Cultura Digital, que nos convida a refletir sobre o uso das
redes digitais de maneira critica e consciente. Em um tempo em que a informacgéo
circula rapidamente e as interagdes online sao parte integrante da vida, é fundamental
que os estudantes aprendam a navegar esse ambiente com responsabilidade e
discernimento, compreendendo nao apenas o que compartilhar, mas também as
consequéncias de suas acdes no mundo digital.

Por ultimo, o pilar do Mundo Digital oferece subsidios valiosos para que os
alunos entendam como a tecnologia funciona. Esse conhecimento vai além do uso
superficial de dispositivos e aplicativos; trata-se de decifrar a logica por tras das
ferramentas que moldam nosso dia a dia e, assim, empoderar os estudantes a se
tornarem nao apenas consumidores passivos de tecnologia, mas criadores ativos de
inovagoes.

Esses pilares, juntos, ndo apenas enriquecem o curriculo escolar, mas também
formam cidadaos mais conscientes, criticos e preparados para um futuro em que a
tecnologia e a educagdo caminham lado a lado. Assim, o Complemento de
Computacao a BNCC representa um passo significativo rumo a uma educagao mais
humanizada, que valoriza o0 pensamento critico e a criatividade em um mundo cada

vez mais digital.

AVALIAGAO E PROCESSO DE NIVELAMENTO DA APRENDIZAGEM

A avaliagao e nivelamento da aprendizagem sao processos fundamentais para
0 acompanhamento do desenvolvimento dos estudantes ao longo de sua trajetéria
escolar. Na educagao infantil, a avaliagdo € continua e processual, seguindo as
diretrizes dos referenciais curriculares da educagdo infantii e observando o
desenvolvimento das habilidades descritas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) para a Educacao Infantil.

No Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, as avaliagbes possuem um

carater cognitivo formativo, somativo, qualitativo e diagndstico escrito.
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Parametro Temporal

O Sistema Municipal de Educagcdo do municipio adota como paradmetro
temporal o bimestre letivo, estando o ano letivo dividido em 04 (quatro) bimestres. Em
cada bimestre serdo realizadas as seguintes avaliagbes, considerando as
especificidades das modalidadesde ensino: Avaliagdo Qualitativa (AQ), Avaliacao

Quantitativa.

Para o Ensino Fundamental Regular Anos Iniciais serao realizados os
seguintes tipos de instrumentos avaliativos:
4.1 Avaliacao Qualitativa (AQ)

A avaliagao qualitativa dirige 0 caminho da aprendizagem, a evolug¢ao do
aluno,o que construiu em um determinado tempo, para que o professor possa dar
continuidadeno seu trabalho alterando, diversificando ou ndo o seu fazer
pedagdgico.

A avaliagao Qualitativa comum a todas as modalidades deve ser
compreendida como uma pratica processual, diagndstica, continua e cumulativa
da aprendizagem, de
forma a garantir a prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e o
redimensionamento da pratica educativa.

Na Avaliagao Qualitativa (AQ) o discente sera avaliado no decorrer do més
segundo os critérios: Realizagao das atividades e Participagao nos projetos
bimestrais.

> Partici
pela expressao escrita e falada da compreensao do conhecimento desenvolvido

. Este critério sera analisado

em sala deaula, por meio de atividades de sala e para casa, trabalhos de
pesquisa (individual ou coletivo), relatérios, portfélios entre outros que
possibilitem a analise do desempenho do aluno no processo de ensino-
aprendizagem e na expressdo oral, formulagdo e/ou resposta a
questionamentos orais em seminarios, debates, aplicados individualmenteou
em grupos, e na corregao das atividades e para andlise da participagao, serao
levados em consideragdo o interesse, comprometimento e atengdo aos
conteldos discutidos nas aulas, cumprimento das atividades individuais e em

grupo dos projetos, internas e externas a sala de aula. Os critérios e

instrumentos para esta avaliagao serao definidos pelo professor juntamente com
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o coordenador pedagdgico da escola, alinhadas as propostas de atividades
mensais. Para analise deste critério correspondera a 20% (vinte por cento),
0 que equivale a 2,0 pontos da segunda avaliacao de cada bimestre.
>
Avaliacdo Quantitativa
A avaliagdo quantitativa complementara o aspecto qualitativo favorecendo
aos professores, dos resultados obtidos nas provas e testes realizados pelos
alunos, o ‘feedback’ e a reflexao da sua pratica pedagédgica.
Como Avaliagéo Quantitativa, temos: Avaliagédo especifica (AE) por

Componente Curricular e as Avaliagbes Semestrais (AS) além das Provas Finais.

Avaliacao Especifica (AE) por Componente Curricular
Engloba todas as habilidades trabalhadas mensalmente por meio dos
conteldoscom questdes subjetivas e objetivas ou trabalhos escritos que tenham a
mesma finalidadedestinadas para o Ensino Fundamental Regular Anos Iniciais.
Observagoes:
= Em hipétese alguma sera atribuida uma nota de AQ (Avaliacédo
Qualitativa) em substituicao da nota obtida pelo aluno, em uma Avaliacao
mensal (Avaliacdao Quantitativa).
= Na ocorréncia de auséncia as avaliagoes, o aluno ou o seu responsavel,
devera requerer a 22 chamada junto a secretaria da Escola, no prazo
maximo de 72 (setenta e duas) horas apos a realizacdao das mesmas.

Registro de Rendimento
Avaliacdao Mensal (AM)

Fica estabelecido que os resultados das avaliagdes mensais expressos em
notas formarao um bimestre; cada avaliagao terd escalade 0 a 10 pontos 100% (cem
por cento) da nota, ficando dividido da seguinte forma: as avalia¢gdes deverdo ter um
valor quantitativo de 8,0 (oito) pontos, acrescido de 2,0 (dois) pontos advindos de
avaliagao qualitativa através de atividades realizadas pelo professor ao longo do més
para compor a nota do estudante. Para fins de acompanhamento discente, a
avaliacdo deve ser registrada e consolidada a cada més da avaliagdo nos
documentos oficiais da escola, ndo ultrapassando o registro de um més para o

subsequente, conforme prazo estipulado em cada calendario escolar.
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Semestre:

Soma do 12 Semestre Total de Pontos do Semestre (TPS)
Apuradas as quatro notas, segundo referida formula:
e TPS = Notal + Note2 + Nota3 + Nota 4

Semestre:

Soma do 22 Semestre Total de Pontos do Semestre (TPS)
Apuradas as quatro notas, segundo referida formula:

e TPS = Nota5 + Note 6 + Nota 7 + Nota 8

Observagéo:
= Sera considerado aprovado no semestre o aluno que, no componente
curricular, obtiver Total de Pontos do Semestre (TPS) SS (soma semestral) igual

ou superior a 24,0 (vinte e quatro pontos), com a soma das quatro notas do semestre
duas médias bimestrais.
As avaliagoes finais correspondem as duas recuperagdes semestrais que
serao feitas ao finalizar o semestre através da REC (Recuperagdo Semestral) e a
Prova Final (PF), ultima atividade realizada apés o término do ano letivo vigente até
o inicio do préximo. A sistematica de avaliagao e os registros dos resultados no
sistema serdo mensais.
Para aprovagéao, no Ano Letivo, em cada componente curricular, o aluno devera

ter soma simples igual ou superior a 48,0 (Quarenta e Qito), e apresentar
frequéncia minima de 75% da carga horaria total prevista para o ano letivo.

O processo de recuperacao sera semestral
A recuperacao da aprendizagem constitui-se em processo a disposicao de
professores e alunos, para garantir a superagao de dificuldades encontradas pelo
aluno durante o seu percurso escolar e ocorre de forma continua e paralela, ao longo
do ano letivo e no final de cada semestre.

Recuperacao Semestral (REC).
A recuperagao Semestral (REC) é um momento avaliativo que se configura
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comouma estratégia de recuperagao processual da aprendizagem devendo ser
planejada, com escala de 0 a 40 pontos, com foco nas aprendizagens (habilidades)
que nao foram consolidadas, no transcurso do semestre.

Portanto, finalizando o Semestre, o aluno que, no componente curricular,
nao tiver alcangado soma minima aprovativa de 24,0 (doze) pontos, devera
submeter-se a REC, (Recuperacao Semestral). Para isso, recomenda-se ao
aluno, frequentar as aulas de recuperacao, que englobara contetdos e
habilidades prioritarios de 01semestre ministrados no transcurso do semestre.
Observagéo:

= O aluno que ndo comparecer a todas as avaliagdes previstas no semestre, sem
justificativa, nao tera direito a REC, (Recuperacao Semestral).

Assim como na Avaliagdo Especifica, também na RS, (Recuperacao
Semestral) o aluno sera avaliado numa escala de notas variando de 0 (zero) a 40
(Quarenta) pontos. Sendo que se a nota atingida for superior a soma do semestre
esta substituird a soma do semestre. (recuperagcao semestral)

Apés a REC (Recuperacao Semestral), prevalecera o melhor resultado
entre as notas, que antecederam e precederam os estudos de recuperagao.
Conforme Parecer n® 12/97 - CNE/CEB.

Total de Pontos (TP)

A Total de Pontos (TP) tem carater cumulativo e representa o desempenho
anual do aluno em cada componente curricular. Sera calculada somando-se as
Somas Semestrais Finais do primeiro e segundo semestre (12 TPS e 22 TPS), ou
seja, conforme  aformula:

e TP = (12TPS + 2°TPS)

E considerado aprovado, no componente curricular, o aluno que atinja, na

Total de Pontos (TP), nota igual ou superior a 48,0 (quarenta e oito) pontos.
Apos ter se submetido a (12 REC e 22 REC) e tendo alcancado Total de
Pontos (TP), inferior a 38,0 (trinta e oito) pontos em qualquer componente curricular,
bem como frequéncia minima inferior a 75% da carga horaria total prevista para o
ano letivo o aluno é considerado inapto para promog¢ao, devendo, portanto, repetir o

ano letivo.

As faltas por doengas infectocontagiosas, acidentes graves, cirurgia e licenca
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de gestagao e dos (as) estudantes da educacgao especial em atendimentos
multidisciplinares serao justificadas mediante declara¢des ou atestados médicos.
Prova Final (PF)

A PF (Prova Final) consiste em mais uma oportunidade para o aluno
avancar em seu desempenho e obter éxito no processo de construgcdo do
conhecimento. Sera ofertada ao aluno que apresentar frequéncia minima de 75% da
carga horaria total prevista para o ano letivo e que tenha ou nao, passado pelos
processos de REC (Recuperacao Semestral) , no 12 e/ou no 2° semestre, tendo
obtido, em qualquer componente curricular, (Total de Pontos), inferior a 48,0 (quarenta
e oito) e igual ou superior a 38,0 (trinta e oito) conforme orientacao do Parecer n® 12/97
CNE/CEB.

Assim como na REC (Recuperacdo Semestral) também para fazer a Prova
Final (PF) é recomendado ao aluno, frequentar no minimo 03 (trés) dias letivos e
presenciais as aulas de recuperagdao, que englobara conteldos e habilidades
prioritarios trabalhados no transcurso do ano letivo, ficando a cargo do professor,
levando em consideragao a selecao de conteldos de dois meses trabalhados dentro
do semestre.

Cabe acrescentar que o tempo destinado a estudos de recuperacdo nao
podera ser computado no minimo das oitocentas horas anuais distribuidas por um
minimo deduzentos dias que a lei determina, por ndo se tratar de atividade a que
todos os alunos estao obrigados. Conforme parecer n® 12/97 CNE/CEB.

Também em conformidade com o parecer CEE/PI n® 183/2010 é permitido
ao aluno fazer PF (Prova Final) em todos os componentes curriculares.

Apo6s a PF (Prova Final), serda apurada a Soma Anual Final (SAF), que
também tem carater cumulativo e representa o desempenho anual do aluno em
cada componente curricular obedecendo a seguinte formula:

SAF= (RS + PF)

E considerado aprovado, no componente curricular, apés a PF (Prova
Final), o aluno que obtiver Soma Anual Final (SAF) igual ou superior a 48,0
(quarenta e oito). Nao atingindo este total de pontos o aluno é considerado inapto para
aprovacao, devendo,portanto, repetir o ano letivo.

Observagoes Gerais:
= Apds apuradas as notas referentes as avaliagdes finais (12 e 22 REC) e (PF)

caso o aluno nao tenha obtido, no componente curricular, Soma Anual Final
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(SAF), soma igual ou superior a 48,0 (quarenta e oito) podera ter sua situagao
submetida a analise do Conselho de Classe.

= Nesse caso, o total de pontos alcangada pelo aluno, deve ser maior ou igual a
38.0 (trinta e oito). e deixar no maximo dois componentes curriculares, para
que o Conselhode Classe possa emitir Parecer conclusivo deliberando pela sua

aprovacao ou reprovagao para ano/etapa subsequente.

Para o Ensino Fundamental Regular Anos Finais serao realizados os seguintes

tipos de instrumentos avaliativos:

Avaliacao Qualitativa (AQ)

A avaliagéo qualitativa dirige o caminho da aprendizagem, a evolug&o do aluno,
0 que construiu em um determinado tempo, para que o professor possa dar
continuidade no seu trabalho alterando, diversificando ou ndo o seu fazer pedagdgico.

Critérios Avaliados

Na Avaliagao Qualitativa (AQ) o discente sera avaliado no decorrer do més
segundo os critérios:

Realizagao das atividades e Participac@o nos projetos bimestrais. Atividades de
sala e para casa, trabalhos de pesquisa (individual ou coletivo), relatérios, portfélios
entre outros que possibilitem a andlise do desempenho do aluno no processo de
ensino-aprendizagem e na expressdao oral, formulagdo e/ou resposta a
questionamentos orais em seminarios, debates aplicados individualmente ou em
grupos

Na corregao das atividades e para analise da participagao, seréo levados em
consideragao o interesse, comprometimento e atengdo aos contetdos discutidos nas
aulas, cumprimento das atividades individuais e em grupo dos projetos, internas e
externas a sala de aula.

Para andlise deste critério correspondera a 40% (Quarenta por cento), o que
equivale a 4,0 pontos da segunda avaliagéo de cada bimestre.

Avaliacao Quantitativa

A avaliagdo quantitativa complementara o aspecto qualitativo favorecendo aos
professores, dos resultados obtidos nas provas e testes realizados pelos alunos, o
‘feedback’ e a reflexdo da sua pratica pedagadgica.

(AE) por Componente Curricular e as Avaliagdes Semestrais (AS) aléem das
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Provas Finais.

Avaliacao Especifica (AE) por Componente Curricular

A Avaliagéo especifica (AE) para o Ensino Fundamental Anos Finais regular e
EJA, quando se tratar de avaliagdes escritas deverdo ter no maximo 60% (sessenta
por cento) das questdes objetivas e no minimo 40% (Quarenta por cento) subjetivas,
para todas as modalidades de ensino em que ela serd aplicada.

Em hipétese alguma sera atribuida uma nota de AQ (Avaliagdo Qualitativa) em
substituicdo da nota obtida pelo aluno, em uma Avaliacdo mensal (Avaliagao
Quantitativa).

Na ocorréncia de auséncia as avaliagdes, 0 aluno ou o seu responsavel, devera
requerer a 22 chamada junto a secretaria da Escola, no prazo maximo de 72 (setenta
e duas) horas apds a realizagao das mesmas.

15.6 Avaliacao Mensal (AM)

A primeira avaliagdo de cada bimestre tera escala de 0 a 10 pontos 100% (cem
por cento) da Avaliacdo Especifica (AE).

e 12AM = (AE)

Na segunda Avaliacdo de cada bimestre tera escala de 0 a 4 pontos 40%
(quarenta por cento) da avaliagao qualitativa (AQ) e de 0 a 6 pontos 60% (sessenta
por cento) da avaliagao especifica (AE)

e 23AM = (AE) + (AQ)

Soma do 12 Bimestre

e 12 MB = 12AM + 22AM
Soma do 22 Bimestre
e 22 MB = 32AM + 42AM
Soma do 12 Semestre (12SS)
Apuradas as duas médias bimestrais, segundo referida formula:
12 SS= (12 MB + 22 MB)
Soma do 32 Bimestre
e 32 MB =52AM + 62AM

Soma do 42 Bimestre
e 42 MB = 72AM + 82AM

Soma do 12 Semestre (12SS)

Apuradas as duas médias bimestrais, segundo referida férmula:
e 2255 = (32MB + 42MB)
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Serd considerado aprovado no semestre o0 aluno que, no componente
curricular, obtiver SS (soma semestral) igual ou superior a 12,0 (doze pontos), com a

soma das duas notas bimestrais.
Exames Finais (Recuperacao Semestral-RS; Prova Final-PF)

Para aprovagao, no Ano Letivo, em cada componente curricular, o aluno devera
ter soma simples e/ou ponderada igual ou superior a 24,0 (vinte e quatro), e apresentar
frequéncia minima de 75% da carga horaria total prevista para o ano letivo.

Recuperacao sera semestral

A recuperacdo Semestral (RS)- é um momento avaliativo que se configura
como uma estratégia de recuperagdo processual da aprendizagem devendo ser
planejada, com escala de 0 a 10 pontos, com foco nas aprendizagens (habilidades)
que nao foram consolidadas, no transcurso do semestre.

Aluno frequentara as aulas de recuperagcdo, que englobarda conteddos e
habilidades prioritarios de 01 bimestre ministrados no transcurso do semestre.

Assim como na Avaliacdo Especifica, também na RS, (Recuperagao
Semestral), o aluno sera avaliado numa escala de notas variando de 0 (zero) a 10
(dez). Sendo que se a nota atingida for superior a soma de um bimestre esta
substituird a nota do bimestre com menor média.

Soma Anual (SA)

SA= (18SSF + 22SSF)

E considerado aprovado, no componente curricular, o aluno que atinja, na SA
(Soma Anual), igual ou superior a 24,0 (vinte e quatro).

Apéds ter se submetido a (12 RS e 22 RS) e tendo alcangado SA (soma anual)
inferior a 19,0 (dezenove) pontos em qualquer componente curricular, bem como
frequéncia minima inferior a 75% da carga horéria total prevista para o ano letivo o
aluno é considerado inapto para promogao, devendo, portanto, repetir o ano letivo.

Prova Final (PF)

A PF (Prova Final) consiste em mais uma oportunidade para o aluno avangar
em seu desempenho e obter éxito no processo de construgcao do conhecimento. Serd
ofertada ao aluno que apresentar frequéncia minima de 75% da carga horaria total
prevista para o ano letivo e que tenha ou nado, passado pelos processos de RS

(Recuperacao Semestral), no 12 e/ou no 2° semestre, tendo obtido, em qualquer
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componente curricular, Soma Anual, inferior a 24,0 (vinte e quatro) e igual ou superior
a 19,0 (dezenove) conforme orientagao do Parecer n® 12/97 CNE/CEB.

Prova Final (PF)

Assim como na RS (Recuperagao Semestral), também para fazer a Prova Final
(PF) é recomendado ao aluno, frequentar no minimo 03 (trés) dias letivos e presenciais
as aulas de recuperacdo, que englobard conteidos e habilidades prioritarios
trabalhados no transcurso do ano letivo, ficando a cargo do professor, levando em
consideracao a selecao de conteldos de dois meses trabalhados dentro do semestre.

Apobs a PF (Prova Final), sera apurada a Soma Anual Final (SAF), que também
tem carater cumulativo e representa o desempenho anual do aluno em cada
componente curricular obedecendo a seguinte formula:

SAF= (SA + PF)

Conselho de Classe

Soma Anual Final (SAF), O aluno(a) nao obtendo soma igual ou superior a 24,0
podera ter sua situacdo submetida a analise do Conselho de Classe.

Nesse caso, o total de pontos alcancada pelo aluno, deve ser maior ou igual a
22,0 (vinte e dois), e deixar no maximo dois componentes curriculares, para que o
Conselho de Classe possa emitir Parecer conclusivo deliberando pela sua aprovagao
ou reprovagao para ano/etapa subsequente.

AVALIAGCAO NA EDUCACAO ESPECIAL

A avaliagdo dos alunos publico-alvo da Educacdo Especial (aqueles com
deficiéncias, transtornos globais do desenvolvimento, altas
habilidades/superdotagao) incluidos nas salas comuns de ensino, dar-se-a mediante
a avaliagao diagndstica no inicio do periodo letivo, tomando como base o que o
aluno sabe nesse momento, levando em conta as suas capacidades e limitagdes. A
partir dai o professor da Sala de Recursos, juntamente com o professor da sala
regular, estabelecerdo as metas do processo de ensino e aprendizagem
considerando as suas necessidades especificas sem compara-los aos seus  pares.

Os instrumentos para a avaliagdo sera efetivado conforme os objetivos que
foram tracados para o aluno, ao longo do processo de ensino e aprendizagem, e
devera ser de carater diagnostico, formativo e informativo. Os instrumentos de

registros a serem utilizados sao:
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I- Estudo de caso (Ficha Descritiva de Avaliagdo Individual) - Documento
obrigatério para os(as) estudantes da Educacdo Especial. Contém informagées
referentes aos aspectos afetivos, cognitivos e psicomotores dos(as) estudantes
além de anotacdes sintéticas das habilidades e competéncias construidas, ou em

construgao, durante o processo (ANEXO I).

11— Plano de AEE- Elaborado mediante as informagdes coletadas no estudo de caso,
ondeo professor planeja semestralmente todas as agdes do processo de ensino e
aprendizagemdo aluno, podendo reestrutura-lo conforme a avaliagdo processual

identificando eventuaisdefasagens e corrigindo-as para poder avancar.

I — Portfélio/Dossié - Sao registros mais abrangentes das produgdes dos(as)
estudantes,contendo amostras das atividades realizadas pelos alunos em diferentes
contextos como:atividades propostas dos conteldos académicos trabalhados, arte,
fotos de participacdo da crianga nos projetos da escola bem como observagoes do(a)
professor(a) que permitam identificar os avangos e as dificuldades no processo de
ensino e aprendizagem. OPortf6lio deve ser construido em sistema de colaboragao
entre professor de AEE e de Sala regular.

Paragrafo Unico — O portfélio/dossié é obrigatério nas Salas de Recursos
Multifuncionais. E uma meméria de registro do Atendimento Educacional
Especializado-AEE, contendo a relagao e frequéncia dos(as) estudantes atendidos,
Plano de Atendimento Individual e relatos de casos.

IV — Parecer Descritivo Individual Final (Relatério Individual)- Documento obrigatério
para os(as) estudantes da Educagédo Especial em todas as etapas da Educagéo
Basica, a ser entregue/anexado no prontuario do aluno, em duas vias, uma para a
escola regular e outra para a Sala de Recursos, contendo o histérico escolar do aluno
fazendo uma andliseglobal do seu desenvolvimento, possibilitando a verificagao
qualitativa dos progressos alcangados no decorrer do ano letivo, tendo como

referéncia os registros documentais feitos pelo professor.

A forma de registro de resultados sera diferenciada nos casos especificos

abaixo:

I - Na Educacao Especial, o registro da aprendizagem ocorrera por meio de Parecer
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Descritivo, em casos especificos que comprometam o desenvolvimento cognitivo,
analisados pelo Conselho de Classe, de acordo com as especificidades e/ou
aspectos impostos pela deficiéncia, transtorno global do desenvolvimento ou altas

habilidades/superdotacgéao.

Para o(a) estudante da educacédo Especial, nos casos em que nao obtiver
rendimento para a promogao, o Conselho de Classe analisara cada caso e emitira
Parecer Descritivo,considerando:

I — A idade, evitando gerar ou aumentar a distorgéo
idade/escolaridade;

Il — As experiéncias sociais vivenciadas;

Il — O desenvolvimento individual ocorrido durante o ano letivo.

Paragrafo Unico — Os (As) estudantes da educacéo especial deverdo ser avaliados
prioritariamente de forma qualitativa de modo que a énfase ndo deva estar nos
aspectos cognitivos, mas nas competéncias necessdarias a sua inclusdo social,
mesmo que as aprendizagens bdasicas para a série seguinte ndo tenham sido

alcancgadas.

Terminalidade Especifica

I- Terminalidade especifica para aqueles que ndo puderem atingir o nivel exigido para
a conclusdo do ensino fundamental, em virtude de suas deficiéncias, e aceleragao
para concluir em menor tempo o programa escolar para os superdotados. Também as
Diretrizes Nacionais para a Educagéao Especial na educagéo Basica, determina
que o aluno independente dos objetivos atingidos e/ou da série cursada e esgotados
todos os recursospara o seu avango, devera receber a Certificacdo de Terminalidade
Especifica. Informando que devera ser concedida somente apds a apresentagéo de
relatérios detalhados do desenvolvimento académico do aluno em questao ao longo
de toda sua trajetéria na escola, bem como apresentadas todas as justificativas para

a emissao do referido documento.
Conselho de Classe (CC)

Uma das fungbes do Conselho de Classe é discutir estratégias de

intervengdo pedagdgica e avaliar o cotidiano escolar a partir das praticas
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pedagdgicas desenvolvidas em sala de aula, inclusive as estratégias e instrumentos
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¢

de avaliag@o que sao utilizados.

Neste sentido, o “Conselho de Classe devera reunir-se, ordinariamente, uma
vezpor semestre, ou quando convocados pelo coordenador (a) pedagdgico (a), para
analise ereflexdo sobre os procedimentos de ensino adotados e os resultados de
aprendizagem alcancados pelos (as) alunos (as).

Parecer conclusivo (PC):

O Parecer conclusivo podera ser expresso na forma de Aprovado (A) ou
Reprovado (R).

Caso o Conselho delibere pela Continuidade de Estudos, o aluno serd
Aprovado tendo direito a continuidade de estudos em anos subsequentes. Neste
caso, faz-se o arredondamento da nota para 24,0 (vinte e quatro), nota minima
aprovativa para qualquer componente curricular.

O parecer sendo expresso na forma de Reprovado a média alcangada pelo

aluno néo sera arredondada, permanecendo inalterada.

ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

Embora existam diversas formas de avaliar, comprova-se ainda a
predominancia da prova como instrumento de avaliagdo nas escolas, em seus
diversos niveis e modalidades de ensino, o que contribui para enfatizar a concepgao
de avaliagdo como produto, em que o aluno estuda para tirar uma nota aprovativa e
nédo para aprender. Na elaboragdo e aplicagdo dos diversos instrumentos de
avaliagdo, chama-se a atengcdo para a necessidade de se planejar acdes
pedagdgicas referendadas nas Diretrizes Curriculares do Sistema Municipal de
Tanque do Piaui e na Proposta Pedagégica de cada escola e que estejam
relacionadas aos objetivos e habilidades previamente definidos com o propésitode
subsidiar a pratica docente e a aprendizagem do aluno.

Existe um vasto leque de opcdes de instrumentos e estratégias avaliativas,
envolvendo provas objetivas e dissertativas; registros de cumprimento de tarefas;
fichas de avaliagdo; intervengdes orais e escritas dos alunos durante as aulas;
trabalhos individuais/pares/grupos; tarefas de casa; portfélios; observagao informal;
registro de observacgao; relatérios; projetos; teste de compreenséo oral e seminarios,
dentre outros. Cabe a escola, junto ao corpo docente, discutir os critérios de

definicao, elaboragao, aplicagao dos citados instrumentos bem como a reflexao dos
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seus resultados. Destaca-se que os resultados obtidos pela aplicacdo dessas
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estratégias e instrumentos devem ser analisados e referendados, observando-se os
aspectos quantitativos e qualitativos do processo de ensino e aprendizagem,
conforme preceitua a LDB 9.394/96.

Destacam-se alguns aspectos que devem ser levados em
consideracao, na definicdo e elaboracdo das estratégias e instrumentos de
avaliagao:

a) Utilizar linguagem clara e objetiva;

b) Definir criteriosamente os conteddos e habilidades a serem ensinados e
trabalhados;

c) Estabelecer prioridades na definicho dos conteudos e habilidades a serem
avaliados;

d) Observar os objetivos definidos no planejamento, a natureza dos contelidos e

habilidades trabalhadas no periodo, bem como o nivel dos alunos, ao definir quais

estratégias e instrumentos devam ser adotados.

Os resultados obtidos na aplicagao dos instrumentos de avaliagdo devem
ser analisados, observando-se os aspectos quantitativos, com predominancia dos

aspectos qualitativos do processo de ensino e aprendizagem.

O curriculo diversificado do tempo integral as avaliagdes seguem 0s mesmos
critérios da base comum curricular somativo, qualitativo e diagnéstico escrito. Nos
anos iniciais e anos finais nas atividades e / ou disciplinas acompanhamento
pedagdgico de Lingua Portuguesa e Matematica sera mensal ou bimestral conforme
calendario de avaliagdes do calendario anual, ja as demais atividades terao avaliagoes
realizadas bimestralmente conforme calendario anual.

Além disso, somadas as avaliagbes da rede, existem as avaliagdes
processuais, que ocorrem em numero de trés: uma no inicio do ano letivo, outra ao
término do primeiro semestre e a Ultima ao término do segundo semestre. Nessas
avaliagOes, séo verificadas as competéncias e habilidades estabelecidas pela BNCC
e pelas Matrizes de Referéncias do Sistema de Avaliagdo da Educagao Basica
(SAEB).

E importante ressaltar que, nos anos iniciais, além dessas avaliagdes, sdo
realizadas as avaliagdes de Fluéncia Leitora do Programa Piauiense de Alfabetizagao

na Idade Certa (PPAIC). Essas avaliagbes tém como objetivo classificar os alunos
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para as etapas e anos seguintes, bem como intervir de forma adequada para realizar
reenturmacdo, classificar e promover intervengbes de recomposicdo de
aprendizagens.

Dessa forma, a avaliacdo e o nivelamento da aprendizagem permitem n&o
apenas a classificagao dos alunos, mas também o monitoramento de seu progresso,
a identificacdo de suas necessidades e a realizagdo de intervengbes pedagogicas
adequadas. Por meio desses processos, busca-se garantir uma educagao de
qualidade e promover uma formagao integral dos estudantes.

O processo de nivelamento € uma abordagem pedagdgica que visa nivelar o
conhecimento dos alunos, para que todos possam acompanhar 0 mesmo ritmo de
aprendizagem. Ele parte do pressuposto de que cada aluno tem um percurso
individual de aprendizado, e busca identificar as dificuldades e lacunas de
conhecimentos que possam comprometer seu desenvolvimento. Nesse sentido, o
nivelamento permite a criacao de agdes remediativas e de reforco, que proporcionam
aos alunos a oportunidade de superar suas dificuldades e avangar em seus estudos.

Essas abordagens tém impactos significativos no processo educativo. Ao
possibilitar a identificagdo precoce de dificuldades, a avaliagdo em processo e 0
processo de nivelamento contribuem para a reducao das taxas de evasao escolar e
para 0 aumento da permanéncia dos alunos na escola. Além disso, favorecem a
criacdo de um ambiente de aprendizagem mais inclusivo, pois consideram as
dificuldades e necessidades individuais de cada aluno.

Dessa forma, a avaliagdo em processo no programa de Ensino Integral e o
processo de nivelamento se configuram como préaticas pedagégicas efetivas, que
contribuem para a melhoria da qualidade da educacgéo. Essas abordagens permitem
que os alunos tenham suas necessidades atendidas de forma individualizada,
favorecendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais. E
fundamental que o sistema educacional e as politicas publicas incentivem e promovam
a adocdo dessas préticas, visando a equidade e o sucesso educativo de todos os

alunos.

EDUCAGAO PELA EQUIDADE, ANTIRRACISTA E CONTRA TODOS OS
TIPOS DE DISCRIMINAGAO

A educacao em tempo integral em Tanque do Piaui, Piaui, emerge como um
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pilar fundamental para a promogao da equidade e do respeito a diversidade. Em um
contexto em que a luta contra a discriminagao e a busca por uma sociedade mais justa
sdo cada vez mais prementes, a ampliagdo do tempo de permanéncia dos alunos na
escola oferece uma oportunidade Unica para fomentar valores essenciais como a
inclusao, o respeito mutuo e a solidariedade.

A implementagdo de escolas de educagdo em tempo integral em Tanque do
Piaui representa uma resposta direta a demanda por igualdade de oportunidades e ao
enfrentamento das disparidades que afetam grupos historicamente marginalizados,
como a populagdo negra, mulheres, pessoas com deficiéncia, LGBTQIA+ e
imigrantes. Este modelo educativo ndo sé amplia o tempo destinado ao aprendizado,
mas também possibilita 0 desenvolvimento integral do aluno, promovendo ndo apenas
a formacao académica, mas também social e emocional.

As escolas em tempo integral devem adotar uma abordagem que integre a
educacao formal com atividades que promovam a consciéncia social e a equidade. A
revisdo dos curriculos escolares, com a inclusdo de conteldos que tratem da
diversidade, € um passo essencial. A metodologia de ensino deve ser inovadora,
envolvendo praticas pedagdgicas que valorize as experiéncias e realidades dos
alunos, permitindo a construgdo de conhecimento a partir da pluralidade.

Além disso, a formacao continuada dos educadores é crucial para que possam
abordar as tematicas da equidade e do combate a discriminacdo de maneira sensivel
e informada. A capacitacdo deve contemplar aspectos como educacdo antirracista,
prevencao ao bullying, e estratégias de inclusdo que respeitem as singularidades de
cada estudante.

Para que a escola integral se torne um espaco efetivo de combate as
discriminagdes, é vital que haja um compromisso coletivo da comunidade escolar —
incluindo professores, gestores, alunos e familias. A participagao ativa de todos os
envolvidos contribui para a constru¢do de um ambiente que valoriza a diversidade,
promove o didlogo e incentiva a empatia.

Eventos, debates e campanhas educativas sdo ferramentas importantes para a
disseminacgao da cultura de paz e do respeito as diferencas. Além disso, a criagao de
uma rede de apoio para vitimas de discriminacao deve ser instaurada, proporcionando
um espago seguro onde estudantes possam relatar abusos e receber a assisténcia
necessaria, seja emocional, juridica ou social.

A efetivagao de politicas de inclusao nas escolas em tempo integral de Tanque
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do Piaui € um passo decisivo para garantir que todos os alunos tenham acesso a uma
educagéao de qualidade. Tais politicas devem ser norteadas por diretrizes claras que
reconhegam e enfrentem as desigualdades sociais e oferegam ag¢des concretas para
a promoc¢ao da equidade.

Programas que abordam a igualdade de género, raca e etnia sao
imprescindiveis. As escolas devem contar com iniciativas que promovam o respeito
as diferencas e a aceitacdo de todos os individuos, independentemente de suas
caracteristicas pessoais. Promover um ambiente escolar inclusivo implica, também,
em agdes de conscientizagao que eduguem sobre a importancia da diversidade e do
respeito, criando uma cultura de acolhimento dentro da escola.

Em suma, a educagdo em tempo integral em Tanque do Piaui tem um papel
arduo e, ao mesmo tempo, extremamente relevante na formagdo de cidadaos
conscientes, respeitosos e engajados na luta pela equidade e pela justica social. Com
a implementacgéo de diretrizes claras e acdes efetivas, é possivel transformar a escola
em um verdadeiro espago de promogao da paz, do respeito e da inclusédo, contribuindo

significativamente para a construgdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.

ATENDIMENTO A PESSOA COM NECESSIDADES EDUCACIONAIS
ESPECIAIS

O atendimento a pessoas com necessidades educacionais especiais (NEE)
assume um papel vital na construgdo de uma sociedade mais justa e inclusiva. Este
enfoque n&o apenas reconhece as diversidades e diferencas presentes no ambiente
escolar, mas também busca integrar cada estudante, respeitando suas singularidades
e contribuindo para seu desenvolvimento pleno. A importancia da educagéao inclusiva
é corroborada pela Constituicao Federal de 1988, que em seu artigo 205, determina
que a educagao é um direito de todos, devendo ser promovida em parceria com a
sociedade.

O papel da equipe multidisciplinar, como institucionalizado pela lei municipal, &
fundamental para o aprimoramento do processo de aprendizagem e desenvolvimento
dos estudantes. Composta por profissionais de Psicologia, Servigo Social e Pedagogia
com especializagdo em Psicopedagogia, essa equipe atua dentro da Rede Municipal
de Ensino, oferecendo suporte técnico e emocional, tanto a educadores quanto a
alunos e suas familias. A atuagdo desses profissionais é pautada na visdo

intersetorial, promovendo a articulagao entre as areas de salde, assisténcia social e
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educacgao.

O atendimento educacional especializado (AEE) é uma estratégia central para
a inclusao escolar. Na prética, isso significa que estudantes com NEE recebem apoio
em sala de aula regular, e quando necessario, sdo assistidos por cuidadores ou
professores de apoio. Isso ndo apenas promove a autonomia do aprendiz, mas
também garante que os professores regentes possam planejar atividades adaptadas
que considerem as particularidades de todos os alunos. O oferecimento de tecnologias
assistivas e a estimulagcao sensorial e cognitiva sdo outras praticas essenciais que
visam a plena participa¢do dos estudantes no ambiente escolar.

Além de promover o acesso e a permanéncia dos alunos nas instituicées de
ensino, a lei que regulamenta a equipe multidisciplinar estabelece uma série de
atribuicbes e responsabilidades. Entre elas, destaca-se a orientacdo aos pais e
responsaveis sobre o seu papel no processo ensino-aprendizagem, o
acompanhamento dos estudantes com NEE, e a elaboragao e execugao de projetos
educativos. Esses projetos visam ndo apenas a capacitacdo de professores e
funcionarios, mas também a socializacdo de saberes que fortalegam a comunidade
escolar. Desse modo, promove-se um espago de colaboracdo e desenvolvimento
mutuo.

E importante ressaltar que o trabalho conjunto entre as escolas e as unidades
de saude e assisténcia social é imprescindivel. A equipe multidisciplinar deve atuar
em agles intersetoriais, garantindo que as necessidades dos alunos sejam atendidas
de maneira integral e eficaz. Essa abordagem promove n&o apenas o
desenvolvimento educacional, mas também a salde e o bem-estar dos alunos,
criando um ambiente mais acolhedor e propicio ao aprendizado.

A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, aprovada em 2015,
reforca a importancia da educacao inclusiva como um dos pilares para garantir a
igualdade de oportunidades e a participagao efetiva das pessoas com deficiéncia na
sociedade. A lei assegura que o ambiente educacional seja adaptado para receber
todos os alunos, promovendo mudangas estruturais e pedagdgicas que garantam o
pleno exercicio dos direitos.

Politica Municipal de Educacdo Especial e Inclusiva foi efetivamente
implementada a partir do inicio do ano letivo de 2023 em nosso municipio.

A referida politica esté alinhada com a Lei n® 13146/2015, que considera pessoa

com deficiéncia aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza fisica,
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obstruir sua participacéo plena e efetiva na sociedade em igualdade de condi¢cées com
as demais pessoas.

Destaca- se, que a politica de Educagéo Especial e Inclusiva de Tanque do
Piaui esta estruturada em 06 frentes principais, conforme a seguir:

Formacéao continuada de professores: Nesse aspecto, promove-se a formagao
educacional especial, capacitando os professores para lidarem com os transtornos e
dificuldades de aprendizagem dos alunos, permitindo uma melhor inclusdo dessas
criangas no ambiente escolar.

Formacdo da familia: Reconhecendo a importdncia da familia no
desenvolvimento dos alunos com deficiéncia, busca-se orientar e apoiar as familias,
com o objetivo de instrui-las sobre o cuidado, suporte terapéutico e estimulacdo
precoce, garantindo suas garantias de direito.

Profissional de Apoio Especializado: o municipio com profissionais capacitados
para prestar apoio individual ou em grupo para as criangas que nao possuem
autonomia ou que nao desenvolvem as habilidades cognitivas devido as
comorbidades do transtorno laudado. Esses profissionais auxiliam os alunos em suas
atividades diarias, proporcionando um ambiente de inclusdo e aprendizado adequado
as suas necessidades.

Atendimento educacional especializado: € ofertado um servico complementar
no contraturno do aluno, por meio do atendimento educacional especializado. Nesse
servico sao desenvolvidas atividades de estimulagdo cognitiva, enriquecimento
curricular, treino motor, treino sensorial, atendimento psicopedagégico e
musicoterapia, proporcionando uma educacao inclusiva e de qualidade.

Centro Multiprofissional de Atendimento Educacional Especializado: o
municipio conta com um Centro Multiprofissional de Atendimento Educacional
Especializado, onde sdo realizadas as atividades de Atendimento Educacional
Especializado (AEE), Psicoterapia. Conta ainda com uma equipe composta por 01
psicopedagogo, 02 professoras de AEE, que atuam de forma multidisciplinar,
contribuindo para o desenvolvimento dos alunos com deficiéncia.

Destaca-se ainda, a existéncia em pleno funcionamento de sala de
Atendimento Educacional — AAE na comunidade rural Telepisa atendendo a
populacdo da referida escola e da Escolar Pedro Borges localizada no povoado

Barrigas.

120



¢

| TANQUE
PIAUI

s

IDENTIFICADOR DA SECAO: E527E6CF2B258A2

. TANQUE, ESTADO DO PIAUI e
(&P DOPIAUI  PREFEITURA MUNICIPAL DE TANQUE DO PIAUI
= SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

Transporte de Pessoas com Necessidades Educacionais Especiais: Por fim,
disponibilizamos o servico de transporte para as pessoas com necessidades
educacionais especiais, visando garantir seu deslocamento semanal para o Centro
Especializado em Reabilitagéo Fisica e Intelectual — Alina Nunes (CER Il) e outros
Centros de Terapias multidisciplinares, garantindo o acesso ao tratamento necessario.

Desta forma, é importante ressaltar que atendemos semanalmente, em
calendario regular, um total de 38 aprendizes publico-alvo da educacgao especial. Além
disso, no dultimo dia 13/05/2024, foi realizado um mutirdo de atendimento
neuropediatrico, que beneficiou 19 criangas que ja tinham hipdtese diagnéstica do

psicopedagogo ou da psicéloga. Essas criangas agora estdo em fase de rastreio
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para atendimentos no Centro Municipal de Atendimento Especializado
(CEMAE), Atendimento Educacional Especializado (AEE) e Centro Especializado em
Reabilitacdo Fisica e Intelectual (CER II).

Em suma, o atendimento a pessoas com necessidades educacionais especiais
deve ser entendido como um compromisso coletivo, envolvendo escolas, familias,
profissionais da salde e assisténcia social. Para que a educagéo inclusiva se
concretize de maneira efetiva, é essencial a formagao continuada dos educadores, o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas adaptadas e a oferta de suporte emocional
e social adequado. Ao unir esforgos e compartilhar responsabilidades, estaremos néao
apenas promovendo uma educagdo mais inclusiva, mas também contribuindo para a

formagéao de cidaddos mais conscientes e participativos.

PAPEIS E RESPONSABILIDADES NO PROGRAMA DE
ENSINO INTEGRAL

O Programa de Ensino Integral € uma iniciativa que visa aprimorar o processo
educacional, oferecendo uma formagdo mais abrangente aos estudantes. Nesse
contexto, existem diversos atores envolvidos, cada um com seus respectivos papéis

e responsabilidades.

A equipe técnica e pedagdgica da Secretaria Municipal de Educagao
desempenha um papel fundamental na implementacdo e acompanhamento do
Programa. Essa equipe é responsavel por elaborar as diretrizes, normas e politicas
educacionais, além de fornecer suporte técnico e pedagdgico as escolas.

Os gestores escolares, por sua vez, tém a responsabilidade de planejar,
coordenar e administrar as atividades do Programa de Ensino Integral em suas
instituigcdes. Eles devem garantir a efetiva aplicacdo das diretrizes pedagdgicas, bem
como promover a integragdo entre as diferentes disciplinas e atividades
complementares.

A equipe pedagdgica das escolas é composta por professores e coordenadores
pedagdgicos, que atuam diretamente no planejamento e execugdo das atividades
educacionais. Eles tém a responsabilidade de desenvolver e aprimorar as praticas
pedagdgicas, garantindo a qualidade do ensino oferecido aos alunos.

A assessoria pedagdgica também desempenha um papel importante no
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Programa de Ensino Integral. Essa equipe é responsavel por oferecer suporte técnico
e metodolégico aos professores e gestores escolares, promovendo a formagéo
continuada e ajudando na implementagao das diretrizes educacionais.

A equipe multiprofissional, composta por assistentes sociais, psicologos,
pedagogos e orientadores educacionais, tem a responsabilidade de acompanhar o
desenvolvimento socioemocional dos alunos. Eles realizam atendimentos individuais
ou em grupo, oferecendo apoio psicopedagdgico e auxiliando no enfrentamento de
dificuldades pessoais e escolares.

A familia também exerce um papel fundamental no Programa de Ensino
Integral. Ela deve estar envolvida e participar ativamente no processo educacional,
apoiando e acompanhando o desempenho escolar dos alunos. Além disso, é
importante que os pais se envolvam nas atividades propostas, como reunides,
encontros e eventos escolares.

As politicas intersetoriais sao de responsabilidade dos érgaos governamentais,
que devem atuar de forma integrada em areas como salde, assisténcia social, cultura
e esporte. Essas politicas tém como objetivo promover agdes conjuntas para o
desenvolvimento integral dos estudantes, articulando e integrando diferentes setores
da sociedade.

Por fim, a Secretaria Municipal de Educagdo e o Conselho Municipal de
Educacédo de Tanque do Piaui, PI, tem a incumbéncia de criar e fiscalizar as normas
e diretrizes do sistema educacional municipal, garantindo a qualidade e o cumprimento
das politicas educacionais. O conselho € responsavel por acompanhar a
implementagdo do Programa de Ensino Integral, avaliar seus resultados e propor
melhorias necessérias.

Em suma, o Programa de Ensino Integral envolve uma ampla rede de atores,
cada um com papéis e responsabilidades especificas. A atuagao e o engajamento de
todos esses agentes sdo fundamentais para o sucesso do programa, proporcionando

uma formagéo integral e de qualidade aos alunos.

AVALIAGAO DA POLITICA MUNICIPAL DE EDUCAGAO EM TEMPO
INTEGRAL

A politica municipal de educag¢édo em tempo integral de Tanque do Piaui, Piaui,

passou por uma avaliagdo desde o inicio da sua implantacao até o momento em que
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a oferta de educagao em tempo integral sera estendida por toda a rede municipal. Ao
longo desse processo, varios aspectos foram/serdo levados em consideragao para
garantir uma educacao de qualidade para todos os alunos.

Um dos principais objetivos da politica de educagao em tempo integral foi/sera
proporcionar um ambiente propicio para o desenvolvimento integral dos alunos. Isso
inclui ndo apenas o aprendizado das disciplinas curriculares, mas também a promog¢ao
de atividades culturais, esportivas e artisticas. Através dessa abordagem, o municipio
buscou formar cidadaos mais criticos, criativos e socidveis.

Para implementar essa politica, foram realizados diagnésticos situacionais que
identificaram as principais demandas e necessidades das escolas municipais. Esses
diagnosticos foram fundamentais para direcionar o desenvolvimento dos projetos
pedagégicos das escolas. Todas as escolas tem em comum o objetivo de oferecer
uma educagao mais completa e integradora.

Nesse sentido, um curriculo integrador foi estabelecido, buscando conectar os
conhecimentos das diversas areas do conhecimento e promover uma aprendizagem
mais significativa e contextualizada. Os curriculos foram planejados de forma flexivel,
para que os professores tivessem a liberdade de adaptar as atividades de acordo com
o perfil dos alunos e as demandas especificas de cada turma.

A avaliagao da aprendizagem também foi repensada nessa politica. O foco
deixou de ser apenas a nota e passou a considerar o processo de aprendizagem como
um todo. Além disso, a avaliagdo passou a ser mais formativa, ou seja, foi utilizada
como uma ferramenta para identificar dificuldades e auxiliar os alunos a supera-las.

A politica municipal de educacao de Tanque do Piaui, Piaui, também buscou
promover a educagao especial e inclusiva. Foram tomadas medidas para garantir que
todos os alunos, independentemente de suas necessidades especiais, tivessem
acesso a uma educagdo de qualidade. Foram oferecidos recursos e suportes
pedagdgicos para os estudantes com deficiéncia, garantindo assim sua inclusdo no
ambiente educacional.

Recursos humanos e materiais também foram considerados fundamentais para
a implementagao dessa politica. Professores foram/serao capacitados para atuar em
uma educagdo em tempo integral e foram/serdo disponibilizados recursos, como
materiais didaticos e infraestrutura adequada, para garantir um ambiente propicio para
a aprendizagem.

Ao longo do processo de avaliagdo da politica municipal de educagao de
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Tanque do Piaui, Piaui, diversos desafios foram enfrentados, mas também foram
evidenciados avangos significativos. A educagdo em tempo integral se consolidou
como uma realidade nas escolas municipais, proporcionando aos alunos uma
formacdo mais completa e qualificada. No entanto, é importante que a avaliagdo seja

continua e que a politica seja constantemente aprimorada para garantir uma educagao

de qualidade para todos os estudantes.
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19. PLANO DE METAS E AGOES

1. DIMENSAO ADMINISTRATIVA

B } PRAZOS RESP. PELA | MONITORA AVALIAGAO

METAS ACOES ESTRATEGIAS RH E MATERIAIS EXECUGAO MENTO G
Melhorar a gestdo | 1. Implementar | 1.Realizar Recursos humanos 1. Formagido | 1. Diretores de | 1. Estabelecer | 1. Realizar
administrativa da | um sistema | diagndsticos 1. Contratar | inicial e | escolas  para | indicadores de | avaliagdes
Secretaria integrado de | periddicos para | professores continua  para | implementacdo | desempenho externas e
Municipal de | gestdo identificar  pontos | qualificados e | professores: Ao | das  agdes para avaliar a | internas
Educagio de | administrativa de melhoria na | capacitados. longo do ano. educacionais. | eficdcia  das | regulares para
Tanque do Piaui, | para facilitar o | administragdo 2. Garantir acesso a | 2. 2. agdes medir a
Piaui. acompanhament | educacional. materiais diddticos | Implementa¢do | Coordenagdo implementadas | qualidade do
Aprimorar a | o de processos — | 2.  Promover a | atualizados e recursos | de jornadas | pedagdgica . ensino e a
eficiéncia locagdo de | integracdo de | tecnoldgicos. ampliadas e | parasupervisao | 2. Realizar | eficiéncia
operacional para | Software de | tecnologias 3. Alocar profissionais | integrais: Até o | e apoio aos | reunides administrativa.
atender as | gestdo  escolar | educacionais para | de apoio para atender | final do ano | professores. periédicas para | 2. Criar
demandas (sistema de | otimizar processos | as necessidades | letivo. 3. Secretério | andlise de | mecanismos de
especificas de | didrio administrativos. especificas dos alunos. | 3. Otimizar o | Municipal de | resultados e | autoavaliagdo
Creche, pré- | eletrdnico). 3. Criar comités de | Recursos materiais processo de | Educagao para | ajuste de | para as escolas,
escola, ensino | 2. Oferecer | gestdo especificos | 1. Investir em | acompanhament | coordenagio e | estratégias promovendo a
fundamental de 1° | capacitagdo para cada nivel de | infraestrutura o e gerencial | monitoramento | conforme autorreflexdo e
ao 5° ano, e do 6° | continua para os | ensino, facilitando a | tecnoldgica para | dos global. necessario. identificagdo de
ao 9° ano em | funciondrios, tomada de decisdes | suportar o sistema | profissionais e 3. Utilizar | 4reas de
diferentes visando alinhadas com as | integrado de gestdo | equipamentos. feedbacks melhoria.
jornadas. aprimorar necessidades de | administrativa de vida continuos  da | 3. Celebrar
Garantir a | habilidades cada segmento. escolar dos alunos — comunidade conquistas e
qualidade do | técnicas e | 4. Incentivar a | didrio on-line. escolar  para | reconhecer
ensino e a | gerenciais. participagdo  ativa | 2. Providenciar aprimorar boas  priticas
satisfacdo dos | 3. Desenvolver | da comunidade | materiais pedagdgicos Processos. para incentivar
alunos, programas escolar em eventos | adequados a cada fase 0 engajamento
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professores e pais. | pedagdgicos e atividades | educacional. da equipe
especificos para | educacionais. 3. Manter um administrativa.
cada etapa de planejamento
ensino e jornada, orgamentério
considerando as especifico para cada
particularidades modalidade de ensino.
de cada faixa 4. Garantir a
etdria. disponibilidade de
4. Contratar espagos fisicos
instituicdes adequados para as
educacionais e diferentes jornadas de
especialistas ensino.
para fortalecer o
desenvolviment
o curricular.
5. Estabelecer
canais de
comunicagdo
eficientes entre a
Secretaria,
escolas, pais e
alunos.
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DIMENSAO PEDAGOGICA
~ . RESP. PELA X
METAS ACOES ESTRATEGIAS | RH E MATERIAIS PRAZOS EXECUCAO MONITORAMENTO | AVALIACAO

1. Elevar a | 1. Desenvolver | 1. Desenvolver | 1. Manter equipe | 1. Desenvolver | 1. 1. Estabelecer um
qualidade do | programas um plano de | técnica e | e implementar | Coordenadores | sistema de
ensino nas | pedagdgicos ensino pedagdgica os  programas | pedagdgicos monitoramento
creches, pré- | especificos personalizado qualificadas e | pedagdgicos a | para o | continuo do
escolas, e no | paracadaetapa | para cada | especialistas em | partir do inicio | desenvolvimen | desempenho dos
ensino de ensino. modalidade de | cada édrea para o|do ano letivo |to dos | alunos.
fundamental de 1° | 2. Realizar | jornada escolar. | acompanhamento e | escolar. programas. 2. Realizar avaliagdes
a0 9° ano. capacitagido 2. Estimular a | suporte acadaetapa | 2. Realizar a |2.  Diretores | periédicas para medir
2. Implementar a | continua para | participagdo de ensino. capacitagio escolares para | a eficicia dos
jornada de tempo | professores e | ativa dos pais na | 2.  Disponibilizar | continua  dos | a programas
parcial, ampliada | coordenadores, | educacdo de seus | materiais didaticos, | professores ao | implementacdo | pedagdgicos.
e em tempo | enfocando filhos. equipamentos longo do | das estratégias | 3. Coletar feedback
integral nas | métodos 3. Implementar | tecnoldgicos e | primeiro e dos pais, professores e
escolas, pedagdgicos avaliacdes recursos semestre. acompanhame | alunos para ajustes
oferecendo maior | inovadores. regulares  para | audiovisuais. 3. Implementar | nto do | constantes no
flexibilidade e|3. Integrar | monitorar o|3. Investir em|a jornada | desempenho. sistema educacional
suporte aos | tecnologias progresso  dos | infraestrutura escolar de | 3.
estudantes educacionais alunos e ajustar | adequada para | tempo parcial, | Departamento

no curriculo | o curriculo | atender as | ampliada e em | de  Recursos

para promover | conforme diferentes jornadas | tempo integral | Humanos para

a necessario. escolares. no inicio do | contratagdo de

aprendizagem 1°semestre. profissionais

ativa. qualificados.

4. Estabelecer
parcerias com
institui¢des

educacionais e
empresas _para
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enriquecer 0
ambiente  de
aprendizagem.
5. Desenvolver
material
didético
adaptado para
cada nivel de
ensino.
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DIMENSAO FLUXO E RESULTADOS

- , RHE RESP. PELA | MONITORAM _
METAS ACOES ESTRATEGIAS PRAZOS _ AVALIACAO

MATERIAIS EXECUCAO ENTO

1. Aumentar a 1. Realizar 1. Estabelecer 1. Contratar 1. Campanhas de | 1. Secretaria 1. Avaliacdo

taxa de matricula | campanhas de parcerias com orientadores matricula: durante | Mun. de bimestral da

em 10% no conscientiza¢do para | organizagdes educacionais todo o primeiro Educagdo e taxa de

préximo ano incentivar a locais, (Conselho para apoio aos trimestre. Escolas matricula,

letivo inicial. matricula. Tutelar, Igrejas, alunos. 2. Programas de Municipais- aprovacgao e

2. Elevar a taxa 2. Implementar NUCA e outros) 2. Adquirir recomposi¢do de | Campanhas de | evasdo.

de aprovagdo para | programas de para promover a materiais aprendizagem conscientizaga | 2. Andlise

100% até o final | recomposi¢do de matricula. didaticos e (reforgo escolar): | o. bimestral de

do plano. aprendizagem 2. Utilizar tecnolégicos inicio do préximo | 2. Secretaria desempenho dos

3. Reduzir a especialmente para | tecnologias para enriquecer | ano letivo. Mun. de indicadores

evasdo escolar em | alunos da corregao educacionais para | o ensino. 3. Implementagdo | Educagdo - aprendizagens

100% no préximo | de fluxo e com personalizar o 3. Criar turmas | do sistema de Programas de | dos Descritores

bimestre. déficit de aprendizado. de recomposic¢io | alerta precoce: a | reforgo SAEB / SAEPL

4. Melhorar os aprendizagem em 3. Criar um sistema | de cada bimestre. escolar. 3.

indicadores da leitura e matemadtica | de alerta precoce aprendizagens. | 4. Oferta de 3. Diretor Monitoramento

taxa de para melhorar a para identificar 4. Realizar turmas de Pedagégico - continuo da

aprendizagem aprovacio. alunos em risco de | campanhas de Educagio em Sistema de fluéncia de

adequado em 3. Desenvolver evasdo. Busca Ativa Tempo Integral: alerta precoce | leitura.

15% no ano estratégias de 4. Incorporar Escolar. no inicio do ano | 4. Secretaria 4. Reunides

letivo. acompanhamento praticas 5. Desenvolver | letivo e do 2° Mun. de bimestrais para

5. Alcangar um personalizado para pedagdgicas projetos semestre Educagio - revisar os

aumento de 20% | combater a evasdo. inovadoras no permanentes de | conforme Oferta de progressos e

na pontuagio 4. Introduzir curriculo. literacia e pactuagdo vagas em ajustar

média nas métodos de ensino 5. Estimular a numeracia. governamental e | jornada estratégias.

avaliagdes SAEB | inovadores para participagdo dos por iniciativa ampliada em 5. Utilizagdo de

e manter acima da

aprimorar a taxa de

pais no

propria da

tempo integral

relatdrios de
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média Nacional. | aprendizagem. acompanhamento Secretaria e desempenho
6. Aumentar em | 5. Promover escolar. Municipal de Recomposi¢do | para monitorar o
80% a fluéncia de | capacitagdes para Educacdo. de alcance das met
leitura nas turmas | professores visando aprendizagens. | as.

da educacdo
infantil e ensino
fundamental
ainda este ano.

a melhoria do
desempenho nos
exames
SAEB/SAEPIL

6. Implementar
atividades
especificas para
desenvolver a
fluéncia de leitura.

DIMENSAO DA EDUCACAO INTEGRAL: PROJETOS DE LEITURA E MATEMATICA, INCLUSAO E EQUIDADE.

N , RH E RESP. PELA .
METAS ACOES ESTRATEGIAS PRAZOS _ MONITORAMENTO | AVALIACAO
MATERIAIS EXECUCAO
1. Elevar em 82% | 1. Criar e/ou 1. Adotar 1. Contratar | 1. Implementacao 1. 1. Avaliagdo continua
os indices de manter programas | abordagens especialistas | de programas Coordenagdo | dos resultados
proficiéncia em de leitura e pedagdgicas em educacdo | personalizados de pedagédgica académicos em leitura
leitura e matemadtica diferenciadas inclusiva e leitura e das escolas. | e matemdtica.
matematica nos personalizados para atender a técnicos para | matemdtica: Inicio | 2. 2. Feedback dos
anos iniciais (1° para atender as diversos estilos | apoio no primeiro Departament | professores e
a0 5° ano), até necessidades de pedagégico. | semestre de 2024. ode profissionais de apoio
atingir sua individuais dos aprendizagem. 2. 2. Estruturagdo das | educagdo sobre a eficcia das
totalidade. alunos. 2. Implementar | Disponibiliza | salas de recursos inclusiva se | praticas inclusivas.
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2. Implementar
estratégias
inclusivas,
reduzindo em
20% as
disparidades de
desempenho entre
diferentes grupos
de alunos.

3. Garantir que
100% dos alunos
com necessidades
especiais tenham
aCesso a recursos
de inclusdo.

4. Promover a
equidade de
género e étnico-
racial, reduzindo
as disparidades
em 90% anual.
5. Desenvolver
um programa de
tutoria entre os
alunos para
fortalecer o
espirito de
cooperagdo.

2. Estabelecer
salas de recursos
para atendimento
especializado.

3. Capacitar
professores em
prdticas inclusivas
e metodologias de
ensino
diferenciadas.

4. Promover
eventos e
atividades
culturais que
celebrem a
diversidade.

5. Introduzir aulas
extracurriculares
focadas em leitura
e matematica.

acgoes
afirmativas para
garantir a
participagao
igualitdria de
todos os alunos.
3. Criar
parcerias com
institui¢des
especializadas
em inclusdo.

4. Desenvolver
campanhas de
conscientizagao
sobre a
importancia da
equidade.

5. Integrar
tecnologias
educacionais
para
personaliza¢do
do aprendizado.

r materiais
didéticos
adaptados e
recursos
tecnoldgicos
acessiveis.

3. Capacitar
profissionais
de apoio para
atendimento
a alunos com
necessidades
especiais.

4.
Estabelecer
parcerias com
ONGs e
institui¢des
que
promovam a
igualdade.

5.
Implementar
estrutura
fisica
adequada
para garantir
acessibilidad
e.

dando continuidade
ao que ja foi
construido.

3. Capacitagdo
continua de
professores: Ao
longo do ano de
2024.

4. Realizacdo de
eventos culturais e
campanhas de
conscientizagdo:
Distribuidas ao

longo do ano letivo.

5. Introducdo das
temadticas em
atividades
extracurriculares:
Ao longo do ano
letivo de 2024 e na
continuidade.

houver.

3.
Professores e
profissionais
de apoio.

4. Secretaria
Municipal de
Educacdo.

5. Dire¢do
das escolas.

3. Monitoramento da
participacdo e
desempenho dos
alunos com
necessidades
especiais.

4. Acompanhamento
da adesdo e impacto
das acdes afirmativas.
5. Avaliacdo da
participacdo e
interagao dos alunos
nas atividades
extracurriculares.
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20. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao avaliarmos a implementacéo do Plano Decenal 2024 - 2034 da Educacao
em Tempo Integral em Tanque do Piaui, é possivel afirmar que houve avangos
significativos na busca de uma formagao mais completa e abrangente aos estudantes.
Este plano, que se alinha as diretrizes nacionais e estaduais, pretende consolidar e
expandir as iniciativas ja existentes, abordando a importancia de uma educagéao de
qualidade que contemple ndo apenas o curriculo formal, mas também aspectos
socioemocionais e culturais.

E importante ressaltar que, apesar dos progressos alcangados, ainda existem
desafios que precisam ser enfrentados e pontos a serem aprimorados para que essa
politica se torne ainda mais efetiva. Primeiramente, a expansao das escolas em tempo
integral foi uma das principais realizagbes, garantindo acesso a uma educac¢do mais
qualificada e integral. O plano preconiza a criagdo de novas unidades de ensino e a
revitalizacdo das existentes, com enfoque na inclusdo de estudantes de todas as
faixas etérias.

A oferta de atividades extracurriculares, como esportes, artes, musica e aulas
de reforco, esta prevista no plano e demonstra ser uma estratégia positiva para o
desenvolvimento integral dos estudantes. As atividades vao além do aprendizado
académico, promovendo um ambiente enriquecedor e estimulante que permite que os
alunos desenvolvam habilidades essenciais para a vida.

Um fator determinante para o éxito dessa politica foi a forte participagdo dos
profissionais da educagdo e o engajamento das familias. O plano contempla a
formacgao de comissdes de pais e mestres e a realizagao de reunides periédicas

para garantir que as necessidades da comunidade escolar sejam atendidas.
Essa colaboragao ativa entre escola e familia é essencial para a construgdo de um
ambiente de aprendizado saudavel e acolhedor, onde o aluno se torna protagonista
de sua formagéo.

Contudo, para que o plano decenal de educagao em tempo integral alcance sua
plena efetividade, é necessario investir na capacitagdo continua dos profissionais
envolvidos. O plano propde programas de formagdo pedagégica, focando na
atualizagao constante dos docentes em praticas inovadoras € em metodologias que
favoregcam um melhor aproveitamento das atividades oferecidas. A importancia dessa

capacitagdao é amplamente reconhecida, pois contribui para a qualidade do ensino e

133



>

NQUE
PIAUI

Ao

o

IDENTIFICADOR DA SECAO: E527E6CF2B258A2

74 TANGUE, ESTADO DO PIAUI e
(&P, DOPIAUI  PREFEITURA MUNICIPAL DE TANQUE DO PIAUI
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

para a motivagao dos educadores.

Outro ponto crucial a ser considerado é a ampliagdo do investimento em
infraestrutura nas escolas em tempo integral. O plano prevé a modernizagéo e
construgdo de novos espagos, equipados com recursos adequados para a realizagao
de atividades praticas e para o desenvolvimento de projetos multidisciplinares. Essa
infraestrutura é fundamental para a promocéo de uma aprendizagem mais significativa
e contextualizada, permitindo que os alunos tenham acesso a laboratérios, salas de
arte, areas de esporte, entre outros.

Para garantir a efetividade do plano e a melhoria continua da politica municipal
de educacgao em tempo integral, € imprescindivel que haja uma avaliagido constante e
criteriosa do impacto das agdes implementadas. O plano estabelece mecanismos de
monitoramento e avaliagdo que permitem mensurar os resultados alcangados,
identificar pontos fortes e fracos, assim como realizar os ajustes necessarios.

Em suma, o Plano Decenal 2024 - 2034 da Educacdao em Tempo Integral em
Tanque do Piaui representa um avanco significativo na busca por uma educacéo mais
completa e de qualidade. No entanto, é crucial que haja um compromisso continuo de
todos os envolvidos — gestores, educadores, alunos e familias — para superar os
desafios e garantir que essa politica seja eficiente e acessivel a todos os estudantes,
promovendo seu desenvolvimento pleno e preparando-os para os desafios do século
XXI. O sucesso do plano ndo se resume apenas a quantidade de alunos atendidos,
mas a qualidade da educacédo oferecida e ao impacto positivo na formacdo dos

cidadaos.
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OFICIO N° 02/2025 — CME

Assunto: Convocagao para Reunido Extraordinaria do Conselho Municipal de

Educacao

Tanque do Piaui 03 de outubro de 2025. Prezados(as) Conselheiros(as),
Em conformidade com as atribuicdes do Conselho Municipal de Educacgao, e
diante da urgéncia e relevancia da matéria a ser deliberada, convocamos Vossa

Senhoria para participar da Reuniao Extraordinaria deste Conselho, a realizar-se:

Data: 06/10/2025
Horério: 19h
Local: CETI Sao Sebastiao

Pauta Unica:
Emissao de parecer da proposta de Politica Municipal de Educagado em Tempo

Integral.

Solicitamos a leitura prévia da referida politica (anexa a este oficio) para

subsidiar a discussao e a deliberagdo durante a reunido.

Contamos com a sua presencga e contribuicdo para este importante momento

da politica educacional do nosso municipio.

Atenciosamente,

Documento assinado digitalmente
g ﬁ\\/ab ANTONIA MARIA DE ARAUJO FILHA
U

Data: 03/10/2025 10:37:40-0300
Verifigque em https://validar.iti.gov.br

Antonia Maria de Araujo Filha
Presidente do Conselho Municipal de Educagao
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ATUALIZACAO NORMATIVA DO PLANO DE TRABALHO
Adequacao a Resolucdao CNE/CEB n2 7, de 12 de agosto de 2025

Politica Municipal de Educacéo Integral em Tempo Integral — Tanque do Piaui/Pl

1. Finalidade e alcance da atualizagao

Esta atualizagdo complementa o Plano de Trabalho da Politica Municipal de
Educagdao em Tempo Integral 2024—2034, para alinhar sua implementagao, gestao,
acompanhamento e avaliagdo as Diretrizes Operacionais Nacionais instituidas pela
Resolucdo CNE/CEB n? 7, de 12 de agosto de 2025. As disposi¢cdes aqui incluidas
devem orientar a revisdo dos atos normativos municipais, dos projetos politico-
pedagdgicos, dos regimentos, das propostas curriculares, dos planos de formagao e
dos instrumentos de monitoramento da rede.

A Educacao Integral em Tempo Integral deve ser compreendida como uma
concepgcao de educacdo voltada ao desenvolvimento integral dos estudantes —
cognitivo, fisico, emocional, social, ético, cultural e ambiental — e ndo apenas como
ampliagéo do tempo de permanéncia na escola. A jornada ampliada deve assegurar
experiéncias educativas intencionais, articuladas, inclusivas e de qualidade.

2. Referencial legal atualizado

Constituicao Federal de 1988, especialmente os dispositivos relativos ao direito
a educacgao.

» Constituicdo Federal de 1988, especialmente os dispositivos relativos ao
direito a educacgao.

* Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional).

» Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Diretrizes Curriculares Nacionais
aplicaveis a cada etapa e modalidade.

* Lei n° 14.640, de 31 de julho de 2023, que institui o Programa Escola em
Tempo Integral.

* Lei n° 14.945, de 31 de julho de 2024, nos dispositivos aplicaveis a
organizagao da educacao basica.

* Resolugdo CNE/CEB n° 7, de 1° de agosto de 2025, que institui as Diretrizes
Operacionais Nacionais para a Educagéao Integral em Tempo Integral na Educagao
Bésica.

* Normas do Conselho Estadual de Educagdo, do Conselho Municipal de
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Educacao e legislagdo municipal vigente, observada a necessidade de revisdo e
compatibilizagdo com as diretrizes nacionais.

Nota de atualizacdo normativa: na data desta revisdo, a Resolu¢do CNE/CEB
n® 7/2025 teve seu art. 28 alterado pela Resolu¢gdo CNE/CEB n® 2, de 19 de junho de
2026. Assim, a Secretaria Municipal de Educacdo deve considerar o prazo e as
providéncias previstos no texto consolidado vigente, inclusive a revisdo ou institui¢éo
de ato normativo especifico da politica municipal e sua apreciacao pelo Conselho de
Educacao.

3. Concepcgéo e critérios da oferta em tempo integral

Para fins de organizacdo da oferta, devem ser consideradas matriculas em
tempo integral aquelas em que o estudante permanece na escola ou em atividades
escolares sob responsabilidade e orientagdo da instituicdo por, no minimo, 7 (sete)
horas diarias ou 35 (trinta e cinco) horas semanais, em jornada regular e permanente.
O planejamento devera demonstrar a carga horaria efetivamente cumprida, sem
sobreposicdo de atividades e com registro fidedigno nos sistemas escolares e
censitarios.

A ampliagao da jornada nao deve consistir em simples justaposi¢cdo de aulas
ou oficinas. O curriculo precisa ser integrado, articulando a Formacao Geral Basica,
os direitos e objetivos de aprendizagem, a parte diversificada e as experiéncias de
cultura, artes, esporte, ciéncia, tecnologia, leitura, educagdo ambiental, convivéncia,
participagao e projeto de vida, conforme a etapa e a modalidade atendida.

4. Diretrizes para implementacéo na rede municipal

4.1 Acesso, permanéncia e equidade

A Secretaria e as escolas devem analisar periodicamente a distribuicdo das
matriculas integrais, identificando barreiras de acesso e permanéncia. A expansao
deve priorizar, com critérios transparentes, territérios e grupos em situagao de maior
vulnerabilidade social e educacional, sem mecanismos seletivos que restrinjam o
direito a igualdade de condic¢des. O planejamento deve considerar raga/cor, género,
deficiéncia, nivel socioecondmico e localizagdo geogréfica, respeitando a legislacdo
de protecao de dados.

4.2 Incluséo e respeito a diversidade

Garantir condigdes de acesso, participacao, aprendizagem e permanéncia aos
estudantes publico-alvo da Educacdo Especial na perspectiva inclusiva, com

acessibilidade fisica, comunicacional, pedagdgica e tecnoldgica, recursos de
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acessibilidade e articulagdo com o Atendimento Educacional Especializado. As agdes
devem prevenir e enfrentar racismo, capacitismo, discriminagao, preconceito religioso,
bullying e outras formas de violéncia.

4.3 Gestao democrética e participacédo social

As decisOes sobre oferta, expansao, curriculo, horarios, alimentagéo, espagos
e avaliagdo devem contar com participacdo dos profissionais da educagao,
estudantes, familias, conselhos escolares e comunidade. As escolas devem registrar
a participacao e divulgar informagdes de interesse publico, assegurando transparéncia
e escuta ativa da comunidade.

4.4 Articulacao intersetorial

Instituir fluxos de cooperacdo entre educagdo, saude, assisténcia social,
cultura, esporte, lazer, protecao de direitos e demais politicas publicas pertinentes. A
articulacado deve apoiar a prevencado da infrequéncia, do abandono e da evaséao, o
cuidado integral dos estudantes e os encaminhamentos necessarios, respeitando
sigilo e competéncias de cada setor.

4.5 Curriculo integrado e praticas pedagégicas

Revisar os Projetos Politico-Pedagdgicos, as propostas curriculares e os planos
de ensino para explicitar a concepgao de educacado integral, a integracdo entre
componentes curriculares e atividades, as metodologias participativas, a
contextualizagdo dos saberes locais e os direitos de aprendizagem da BNCC. Na
Educagado Infantil, a organizagdo deve respeitar os direitos de aprendizagem, os
campos de experiéncia, as interagbes e as brincadeiras.

4.6 Valorizacao e formacao dos profissionais

Elaborar plano de formacdo continuada para docentes, gestores,
coordenadores, profissionais de apoio e demais trabalhadores envolvidos na jornada
integral. A formagdo deve abranger curriculo integrado, planejamento coletivo,
avaliacao formativa, incluséo, relagbes étnico-raciais, convivéncia escolar, protecdo
integral e uso pedagégico critico das tecnologias. A organizacdo do trabalho deve
prever tempo para planejamento e colaboracéo entre equipes.

4.7 Infraestrutura, alimentacao e bem-estar

A expanséao da oferta deve ser condicionada a avalia¢gdo da capacidade fisica
e operacional das unidades. O planejamento devera contemplar ambientes seguros,
acessiveis, ventilados e adequados as atividades previstas, instalagées sanitarias,

espacos para alimentagdo e descanso conforme a etapa, agua potavel, materiais,
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equipamentos, transporte quando necessario e alimentagao escolar adequada. As

necessidades devem constar de plano de adequacgao com prioridades, responsaveis,

custos estimados e cronograma.

4.8 Monitoramento, avaliagé@o e transparéncia

Implementar monitoramento periédico que combine indicadores quantitativos e

analise qualitativa. A avaliacdo deve considerar ndo s6 o numero de matriculas e a

carga horaria, mas também frequéncia, permanéncia, aprendizagem, participacao,

inclusao, clima escolar, condicdes de oferta e percepgao de estudantes, familias e

profissionais. Os resultados devem subsidiar ajustes anuais e ser apresentados ao

Conselho Municipal de Educagéo e a comunidade.

5. Matriz de adequagao e acompanhamento

Eixo Providéncia Responsaveis Prazo/freq | Evidéncias de
prioritaria uéncia cumprimento

Normatizacdo | Revisar/instituir | Secretaria Imediato, | Ato normativo
ato  municipal | Municipal de | conforme | publicado;
especifico e | Educagéo e | prazo parecer/registro
encaminhar ao | Conselho legal do Conselho
Conselho Municipal de | vigente
Municipal de | Educacgéao
Educacao.

PPP Revisar  PPP, | Secretaria, Reviséo Documentos

curriculo regimentos, gestao escolar e | anual e | atualizados e
matrizes e | equipes sempre aprovados
planos para | pedagdgicas que
explicitar necessari
curriculo o
integrado e
jornada efetiva.

Equidade Mapear Secretaria e | Anual, Diagnostico e
demanda, direcoes com critérios
barreiras e perfil | escolares acompan | documentados
das matriculas; hamento
definir  critérios semestral

1
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publicos de
expansao.

Formacao Executar plano | Secretaria, Anual Plano,
de formagéao | coordenagdes e frequéncia e
continuada para | gestores avaliagdo das
os profissionais formacgdes

da educacao

integral.

Infraestrutura | Realizar vistoria | Secretaria, Anual e | Laudos/checklis
por unidade e | gestdo antes de | ts, orgamento e
estabelecer municipal e | ampliar cronograma
plano de | diregbes vagas
adequagao
priorizado.

Intersetorialida | Formalizar Secretaria e | Revisao Protocolos, atas

de fluxos de | érgaos anual e registros de
encaminhament | parceiros acoes

0 e cooperagao

com  politicas

publicas.

Monitoramento | Consolidar Equipe técnica | Semestral | Relatérios, atas
painel de | da Secretaria e | e anual e plano de
indicadores e | escolas melhoria
apresentar

resultados a
comunidade e

ao Conselho.

6. Indicadores minimos para monitoramento

* Numero e percentual de matriculas em tempo integral por escola, etapa,
territério e perfil dos estudantes, observada a legislagédo de protecao de dados.

» Cumprimento da jornada minima de 7 horas diarias ou 35 horas semanais e
consisténcia dos registros de frequéncia e matricula.

* Frequéncia, infrequéncia, abandono, evaséo, transferéncia e continuidade da

matricula nas transi¢des entre etapas.
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* Resultados de aprendizagem e evolugéo dos estudantes, acompanhados de
medidas de recomposigao e apoio pedagdgico.

* Participagao dos estudantes e familias, registros de escuta e agdes de gestado
democrdatica.

» Acessibilidade, atendimento educacional especializado, participacdo e
aprendizagem dos estudantes publico-alvo da Educagéao Especial.

» Participacdo dos profissionais em formacdo continuada e existéncia de
tempos de planejamento coletivo.

» Condigbes de infraestrutura, alimentacdo, higiene, seguranga, materiais e
ambientes pedagdgicos.

* Registros de agbes intersetoriais, prevengao de violéncias e melhoria do clima
e da convivéncia escolar.

7. Responsabilidades institucionais

Secretaria Municipal de Educagado: coordenar a politica, garantir
planejamento orcamentario, orientar as escolas, consolidar dados, promover
formacdo, articular politicas publicas e apresentar relatérios de monitoramento.

Gestoes escolares: atualizar os documentos institucionais, organizar a
jornada e o curriculo integrado, assegurar registros confiaveis, promover participagao
e acompanhar frequéncia, aprendizagem e bem-estar.

Profissionais da educacao: planejar colaborativamente, desenvolver praticas
inclusivas e integradas, registrar a aprendizagem e participar dos processos de
formacéo e avaliagéo.

Conselho Municipal de Educacdo: apreciar os atos normativos e
acompanhar, no ambito de suas atribuigdes, a conformidade da politica municipal com
as diretrizes nacionais.

Familias, estudantes e comunidade: participar dos espagos de dialogo,
contribuir para a avaliagdo da oferta e colaborar na constru¢do de um ambiente
educativo acolhedor e seguro.

8. Providéncias imediatas recomendadas

1. Constituir ou designar equipe técnica responsavel pela revisdo normativa e
curricular da politica de educagéo integral.

2. Realizar diagnostico atualizado por escola sobre demanda, matriculas, perfil
dos estudantes, jornada efetiva, pessoal, infraestrutura e alimentacao.

3. Submeter a minuta revisada da politica municipal ao Conselho Municipal de
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Educacgao, observando a redagao vigente da Resolugao CNE/CEB n? 7/2025 e suas
alteragdes.

4. Atualizar os Projetos Politico-Pedagégicos, regimentos, matrizes curriculares
e planos de formacéo, registrando as decisoes e a participacdo da comunidade.

5. Aprovar cronograma de execugao com responsaveis, recursos, indicadores,
periodicidade de monitoramento e forma de divulgagéo dos resultados.

9. Disposi¢des finais

Esta atualizagao deve ser aplicada em conjunto com o Plano de Trabalho 2024—
2034 e nao substitui a analise técnico-juridica dos atos municipais nem a apreciagéo
do Conselho Municipal de Educagéo. As matrizes curriculares, cargas horérias, dados
de matricula e cronogramas constantes do documento original devem ser conferidos
pela Secretaria Municipal de Educacao antes da aprovacao, para assegurar coeréncia
entre a jornada anunciada, o calendario letivo, os registros escolares e as condi¢des
efetivas de oferta.
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Oficial da Unido: se¢éo 1, Brasilia, DF, 4 ago. 2025, p. 27.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo. Camara de Educacdo Basica.
Resolugdo CNE/CEB n® 2, de 19 de junho de 2026. Altera a Resolu¢gdo CNE/CEB n®
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