1° CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL SOCIETY
CATEGORIA SUB-13
MONSENHOR HIPOLITO EDICAO 2026

REGULAMENTO DA COMPETICAO

DOS OBJETIVOS

Art.1°- A Prefeitura Municipal de Monsenhor Hipdlito e a Secretaria de
Esportes e Lazer ttm como objetivo principal:

a)- Oferecer oportunidade para que, através da competicdo interna, mostrar e
desenvolver as suas potencialidades.

b)- Promover a competicdo como um evento de importancia para as areas social,
saude, educacéo, lazer entre os participantes.

¢)- Incentivar os atletas para a pratica desportiva de futebol 7 society

d)- Melhora da qualidade de vida, através da participagdo em Campeonatos e
eventos realizados pela Secretaria de Esportes e Lazer.

e)- Este campeonato serd regido pelo regulamento oficial da CBF7S e as

adaptacdes expressas neste regulamento.

DO CRONOGRAMA DO CAMPEONATO:
Art. 2°- Segue abaixo o cronograma oficial do Campeonato de Futebol 7

Society; Data Horario Programacdo Oficial do Campeonato

DA ORGANIZACAO DO CAMPEONATO E ATRIBUICOES:

Art.3°- O Campeonato de Futebol 7 Society, serd organizado e dirigido pela
Secretaria de Esportes e Lazer (SEL), e reger-se-a pelo contetdo deste
regulamento.

Paragrafo unico: A competicdo sera norteada pelos principios que informam a
disputa sadia de atividade ndo profissional, em especial a disciplina, o respeito
as pessoas, fisicas ou juridicas, envolvidas no evento € o cumprimento as
normas de carater geral e especifico.

Art.4° - Sdo atribuicbes exclusivas da Secretaria de Esportes e Lazer (SEL),e a
Comissao Organizadora previstas neste regulamento:

| - Zelar pela disciplina que deve imperar durante a competicdo, tomando as
providéncias cabiveis contra agremiacdo, dirigente, atleta, membro de comisséo
técnica ou integrante do quadro de arbitragem que se mostre ofensor a este
principio;

Il - Elaborar, interpretar, cumprir e fazer cumprir, no ambito de seu poder, o
regulamento da competicéo;

11 - Providenciar os modelos de sumula e relatérios de arbitragem a serem
utilizados na competicao.

I\VV-Confeccionar a tabela dos jogos do campeonato (data, local e horario), em
todas as suas fases.

V-Alterar tabela em dia, horario e ou local de partida quando julgar necessario
com ou sem concordancia das equipes.



VI - Nomear os membros integrantes da Junta Desportiva Disciplinar que
podera ser criada em qualquer fase do campeonato.

VIl - Cancelar ou suspender, por motivo relevante, e a qualquer tempo, a
realizacdo de partida ou de rodada completa da competicao.

VIII - Determinar a interrupcdo de partida, comunicando ao arbitro a deciséo,
quando a providéncia, sob a otica do Presidente da Comissdo Organizadora ou
guem o represente no evento, € a mais adequada a ser tomada naquele instante,
de acordo com as circunstancias, a gravidade e as consequéncias dos fatos
enseja dores da interrupcéo.

IX - Designar nova data, local e horario para a realizacdo ou continuidade de
partida cancelada, suspensa ou interrompida.

X -Aplicar, observado o direito de defesa, as sangGes administrativas previstas
no regulamento.

XI - Baixar os atos administrativos necessarios ao bom andamento da
competicédo

XI1 - Decidir, dentro de sua competéncia, em caso de ndo previsao expressa, as
questdes controvertidas que porventura surgirem, no que tange a interpretacéo e
aplicacéo deste regulamento.

X111 - A alteracdo de partida de que trata o inciso V podera ocorrer a qualquer
momento que anteceda a realizacdo da partida, e desde que existente motivo
relevante a tanto, a critério da Organizacdo. No caso do inciso V, apenas a
Organizagdo € assegurado o direito de aferir a relevancia do motivo
determinante do cancelamento ou suspensdo, cabendo aos envolvidos no evento
cancelado ou suspenso acatar a decisdo tomada.

DAS INSCRICOES

DOS CRITERIOS DE INSCRICAO E PARTICIPACAO DOS ATLETAS
Art.5°-Somente poderdo ser inscritos no campeonato atletas nascidos a partir de
1° de janeiro de 2013, ndo havendo idade minima para participacdo, desde que
sejam naturais dos respectivos municipios que representam.

§ 1° — Para efetivar a inscri¢do, sera obrigatoria a apresentacdo de copias de
documento oficial com foto do atleta, acompanhado de documentacdo que
comprove sua naturalidade no respectivo municipio ou o domicilio eleitoral de
um de seus pais no municipio que ira representar.

§ 2° — Sera permitida, excepcionalmente, a inscri¢cdo de goleiro nascido no ano
de 2012, desde que atue exclusivamente na posicao de goleiro durante toda a
competicdo, sendo expressamente proibida sua atuacdo em qualquer outra
posicéo, sob pena de aplicacdo das sanc¢des previstas neste regulamento.

8§ 3° — A organizacdo do campeonato poderd solicitar documentos
complementares para conferéncia e validacéo das informacdes apresentadas no
ato da inscricao.

8 4° — O descumprimento das disposicdes deste artigo poderd acarretar as
penalidades previstas no regulamento da competicao.



Art.6°- Cada equipe podera inscrever o numero minimo de (12) doze e no
maximo (18) dezoito atletas, comprovando a naturalidade ou domicilio eleitoral
no respectivo municipio e mais (02) membros da comisséo técnica sendo estes
um dirigente, técnico.

a)- A substituicdo de dirigentes pode ser realizada em qualquer partida ou fase,
sendo dispensada a apresentacdo de documentos, bastando apenas a assinatura
na simula do jogo

b) O atleta podera inscrever-se exclusivamente por uma equipe e ndo podera
jogar por outra em nenhuma das fases..

¢) No caso de mdltipla inscricdo o atleta estara automaticamente eliminado da
competicdo. Caso a comissdo organizadora tome conhecimento e comprovado
que o atleta assinou ficha de inscricdo por mais de uma equipe este fica
automaticamente excluido da competicdo. Da mesma forma a equipe que
promover fraude na ficha de inscricdo de algum atleta podera ser excluida da
competicao.

d) O atleta inscrito que sofrer lesdo e fique impossibilitado de forma
permanente ou temporaria para a pratica de futebol e comprovar mediante
exame acompanhado de atestado,e laudo medico, a equipe podera substitui-lo
em qualquer fase e ndo podera retorna no mesmo campeonato.

e) O jogador sO tera acesso ao banco de reservas se estiver devidamente
uniformizado.

Art.7°-As equipes terdo que apresentar em data estipulada pela a organizacao
ficha de inscricdo preenchida e assinada por todos anexando copias de
documentos oficiais com fotos de todos os atletas bem como se necessario para
efeito de comprovacéo de naturalidade, residente ou domicilio eleitoral.

a)-Os atletas que ndo residem nem possuem naturalidade terdo que apresentar
documentos em seu nome ou dos pais residentes ou naturais ou com domicilio
eleitoral no municipio que representa comprovando em documentos oficiais
serdo inscritos por suas equipes em ficha padréo, e suas inscri¢cbes devidamente
homologadas pela Comisséo Organizadora.

b)- A equipe devera apresentar uma autorizacdo dos pais ou responsaveis
responsabilizando-se pela participacdo do menor na competicao.

c)- O atleta inscrito em uma equipe ndo podera atuar em nenhuma fase por
outra equipe mesmo que nao tenha participado de jogo.

d)- - As equipes poderdo inscrever completando o limite maximo estipulado de
inscricbes a suas respectivas listas iniciais até o final o ultimo jogo da fase
classificatoria(fase de grupos) e nos caso previstos.

e)- °- A inscricdo e a participacdo de atletas menores sera de inteira
responsabilidade dos dirigentes das equipes que 0s inscreverem, sem prejuizo da

autorizacao dos pais ou responsaveis



Art.8° - A equipe que utilizar atleta irregular perdera os pontos da respectiva
partida e a vitdria serd da equipe adversaria, ndo cabendo a equipe punida alegar
0 desconhecimento deste artigo.

a) O prazo de encerramento de entrega da lista inscricdes contendo o numero
minimo de doze atletas sera as 17:00h do dia 17/10/2026 podendo completar o
numero maximo de 18 atletas ate o ultimo jogo da fase de grupos.

DOS JOGOS

Art.9°- Este Campeonato sera realizado no Complexo Esportivo Evandro
Bezerra Policarpo no bairro Lagoa Dantas obedecendo datas e horarios
estabelecidos na tabela em anexo.

Art.10° - O Atleta somente tera condicdo de jogo se estiver com uniforme
camisa,short,meias ou meides padrdo da sua referida equipe, e calcado com
chuteira sem cravos apropriada para futebol society, ndo podendo o jogador
jogar descalco ou com chuteiras de trava de metal (chuteiras de tarraxa
metalicas), tdo pouco com aquelas que contenham qualquer parte de metal em
suas travas. O uso da caneleira é opcional. e se apresentar ao mesario da partida.
a) E vedado o inicio de uma partida sem que as equipes contem com o0 minimo
de 5(cinco) atletas, nem serd permitida sua continuacdo ou prosseguimento se
uma das equipes, ou ambas, ficar reduzida a menos de 5(cinco) atletas.

b)Na fase de grupos no caso de ndo comparecimento de uma equipe no horario
estabelecido na tabela sem toleréncia exceto em rodada dupla que tera o prazo
maximo de 10 minutos apés o apito final da primeira partida ou horéario
preestabelecido na tabela, a arbitragem ira declarar que a equipe faltosa perdera
por WO e a equipe adversaria se presente e apta pro jogo sera considerada
vencedora pelo placar de 1X0 e ganhara os 3 (trés) pontos e o gol néo servira pra
uso nos critérios de saldo de gol, e na fase eliminatoria a equipe passara pra fase
subsequente. O intervalo entre uma partida e outra serd de 10 minutos depois de
sanado problemas

¢)Se uma partida for interrompida por falta de iluminacéo adequada ,chuva bem
como em razdo de fato extraordinario que represente uma situacdo de comocao
incompativel com a realizacdo ou continuidade da partida, falta de energia, falta
de segurangca ou motivos de ordem superior e no momento da interrupcgéo ja
tenha decorrido o tempo igual ou superior a 70% (setenta) do tempo
regulamentar o resultado serd mantido e a partida considerada finalizada e em
tempo inferior ser4 marcada data pra jogarem o tempo restante.

d) Nas rodadas duplas, o segundo jogo deverad obrigatoriamente iniciar-se no
prazo maximo de dez minutos ap0s o termino da primeira partida, o
descumprimento desse prazo poder resultar na aplicacdo das medidas previstas
no regulamento.



e) Se uma partida for encerrada por falta de nimero legal de atletas determinado
pela regra, que é de 05 atletas, a equipe que ndo tiver o numero de atletas sera
considerada como perdedora, somando-se os trés (03) pontos ganhos para a
equipe com numero suficiente de atletas para a continuidade da partida.

f) Quando nenhuma das 02 (duas) equipes possuirem numero minimo legal de
atletas para continuidade da partida, as 02 (duas) equipes serdo consideradas
perdedoras e nenhuma somara pontos ganhos.

g) As equipes da primeira partida deverdo desocupar o0s vestiarios apds o
intervalo do jogo para que as equipes do jogo seguinte possam utiliza-los.
Art.11 -As partidas terdo a duracdo de 60 minutos, divididos em dois periodos

de 30 minutos, com intervalo de 10 minutos entre os dois periodos com
acréscimos a critério dos arbitros quando acontecer interrupcdes como
atendimento medico ou similar, invasédo de campo falta de bolas e quando as
equipes atrasarem de forma deliberada o reinicio da jogada e outras.

a) As partidas serdo conduzidas por um arbitro principal e um
auxiliar(Bandeirinha)

b)- Apenas a Organizacdo ¢é assegurado o direito de aferir a relevancia do
motivo determinante do cancelamento ou suspensdo, cabendo aos envolvidos no

evento cancelado ou suspenso acatar a decisdo tomada.
Art.12° - A contratacdo e escolha da equipe de arbitragem ficara ao encargo da

Secretaria Municipal de Esportes e Lazer, sem possibilidade de veto das equipes
participantes.

Art.13° - Somente sera aceito no banco de reservas os atletas inscritos em
sumula devidamente uniformizado, um dirigente, técnico e que tanto 0s
dirigente quanto os atletas inscritos, poderdo serem punidos durante o
transcorrer dos jogos.

DAS REGRAS

Art.14°- Cada equipe tera 7 jogadores em campo, incluindo o goleiro, N&o
havera limites para substituicdes, podendo o atleta que for substituido retornar
ao jogo entrando e saindo sempre pelo a linha de meio do campo com bola em
jogo ou fora exceto o goleiro que serd com jogo parado e conhecimento do
arbitro.

TOPICOS

1)-0 tiro de meta s6 podera ser realizado com as maos exceto por jogador de
linha sob pena de reverséo.

2)-0O recuo e posse de bola do goleiro obedeceréo a regra original do futebol de
campo.

3)- O arremesso lateral s6 podera ser cobrado com os pés fora do campo e a bola
em cima da linha lateral e o adversario mantendo por uma linha imaginaria de 5
metros de distancia so valendo o gol apos desvio ou toque em algum atleta.

4)-0O tiro de canto(escanteio) s6 podera ser cobrado com os pes valendo o gol
por cobranga direta sem necessidade de desvio o chamado gol olimpico.



5)- Nas cobrancas de arremesso lateral, escanteio tiro livre indireto os atletas
adversarios manterd 5 metros de distancia da bola e nos tiros de meta o
adversario se manterd fora da area penal.

DISCIPLINA E PENALIDADES

Art.15°-O atleta que receber um cartdo vermelho no jogo ou dois cartdes
amarelos somados no decorrer do campeonato sera suspenso automaticamente
da proxima partida, o0 mesmo se receber dois amarelos e por consequéncia o
vermelho no mesmo jogo, esta automaticamente suspenso do préximo jogo e o
segundo amarelo ndo conta para o somatério de cartdes.

a) Se um jogador for expulso, ele podera ser substituido por um reserva depois
de 5 minutos, no entanto, se sua equipe sofrer um gol nesse intervalo de 5
minutos, a substituicdo podera ser feita imediatamente. E a equipe tiver
expulsdes que venha a ficar com o numero minimo de atletas podera completar
imediatamente a lista minima de 5 atletas pra ter continuidade a partida.

b)- Os cartbes serdo zerados ao final da primeira fase, somente ndo serdo
zerados os cartfes dos atletas que tiverem suspensdo para cumprir, referente ao
segundo amarelo, vermelho ou punic¢do administrativa.

c)- O atleta ou dirigente expulsos ou suspensos nao poderado ter acesso ao banco
de reservas.

Art.17° - Em caso de cartdo vermelho, oriundo de agresséo fisica o atleta sera
eliminado da competicao.

a)Todos atletas titulares/reservas e comissdo tecnica estdo sujeitos as
penalidades.

Art.18° A equipe que utilizar irregularmente um atleta, em qualquer partida,
sujeitar-se-a:

a) Perda automética dos pontos ganhos na partida, em caso de vitoria, com
atribuicdo de 03 (trés) pontos a equipe adversaria;

b) Perda automatica dos pontos ganho na partida, em caso de empate, com
atribuicdo de 03 (trés) pontos a equipe adversaria;

¢) Ratificacdo de 00 (zero) ponto ganho na partida, em caso de derrota

d)- A equipe ou atleta que combinar ou manipular resultados, se comprovados
serdo sumariamente excluidos da competicdo e nulos todos os gols e pontos
conquistados durante a competicdo e ndo poderd participar de nenhuma
competicdo organizada pelo municipio pelo o periodo de um ano a contar da
data de excluséo.

e)- A equipe que depois de inscrita ndo comparecer ao jogo ou desistir do
campeonato perdera o direito de participacdo do proximo campeonato
organizado pelo municipio em qualquer modalidade.

Art.19° - Caso,antes ou durante a partida, seja constatado que os uniformes das

duas equipes sejam semelhantes a ponto de dificultar a identificacdo dos
jogadores e comprometer a atuacdo da arbitragem,sera realizado um sorteio pelo
arbitro para definir qual das equipes deveréa trocar o uniforme



a)- A quantificacéo, fiscalizacdo de cartdes recebidos, uso de atletas irregulares
serd de responsabilidade das equipes disputantes da competicdo e independe de
comunicacdo oficial por a comissao organizadora.

FORMA DE DISPUTA

FASE DE GRUPQOS
Art.20° - O campeonato terd a participacdo de (06) seis equipes devidamente

inscritas divididas através de sorteio em (02) dois grupos denominados A e B
com(03) tres equipes cada, onde se enfrentardo em jogo Unico entre si dentro do
mesmo grupo. onde as (02) duas primeiras colocadas com maior numero de
pontos de cada grupo se classificam para semi finais e fase subsequente
obedecendo os critérios abaixo.

a)-Jogo 01(1°AX2°B),Jogo 02(1°BX2°A),Jogo 03final (vencedor jogo 01 X
vencedor jogo 02)

Art.21-Os jogos que terminarem empates com ou sem gols havera disputa por
cobranca de 3 trés pénaltis por cada equipe e persistindo empate vai cobrancas
alternadas ate que se conheca o vencedor que ganhara além do ponto pelo
empate ganhara mais um ponto de bonificacéo.

a) A cobrancas das penalidades devera ser iniciada em ate no tempo maximo de
5 minutos apos o final da partida o descumprimento serd cancelada as cobrangas
e encerrado o confronto e o ponto bonificacdo sera atribuido a equipe nao
infratora.

b)- SO podera participar das cobrancas de pénaltis os atletas que terminaram a
partida, vedada a repeticdo de atleta sem quem antes todos tenham cobrado.
Art.22°- Na fase semifinais e final os jogos que terminarem empates havera
prorrogacao de (10) dez minutos divididos em dois periodos (5) cinco minutos
sem intervalo somente mudanca de lado pelas equipes e persistindo empate
aplica-se o disposto no Art.21 e sua letra A.

Art 23°-A pontuacdo dos jogos sera a seguinte:

a)Vitoria — 3 pontos, Empate — 1ponto,vitéria pénaltis-lponto bonificacéo,
Derrota — 0 ponto

CRITERIOS DE DESEMPATE

Art.24° Havendo empate na contagem geral dos pontos, dentro do mesmo grupo
serdo utilizados os seguintes critérios de desempate

Entre duas equipes:

(@) Maior nimero de vitorias

(b) Confronto direto..

(c) Saldo de gols;

(d) Maior namero de gols marcados.

(e) Menor namero de gols sofridos.

(f) Menor numero de cartdes vermelhos.



(g) Menor numero de cartdes amarelos.
(h) Sorteio.

Entre trés ou mais equipes:

(a) Maior nimero de vitorias;

(b) Saldo de gols;

(c) Maior nimero de gols marcados;
(d): Menor namero de gols sofridos

(e) Menor numero de cartdes vermelhos
()Menor numero de cartbes amarelos.
(g) Sorteio.

DA PREMIACAO

Art.24° - A premiacdo sera de (1.500,00)um mil e quinhentos reais para o time
campedo mais troféu e medalhas, e (1.000,00) um mil reais para 0 0 vice-
campedo mais troféu e medalhas e de (250,00)duzentos e cinguenta reais mais
troféu e medalha para o artilheiro e (250,00) duzentos e cingquenta reais troféu e
medalha para o melhor goleiro.

DISPOSI(}OES GERAIS
Art.25° - Os organizadores ndo se responsabilizam por qualquer incidente que

venha a ocorrer com 0s atletas, membros da comissdo técnica, dirigentes e
torcedores, antes, durante e apos a partida.

Art.26°- Cabera a comissdo organizadora resolver todos 0s casos omissos neste
regulamento, sendo que 0s recursos por descumprimento por parte de uma
equipe ou atleta so seréo acolhidos pela comiss@o organizadora se apresentados
por escrito e assinados por representante devidamente inscrito em ate 72hrs apés
0 termino da partida comecgando a contagem apos a comissao publicar a sumula
oficial do jogo.

MEMBROS DA COMISSAO ORGANIZADORA

Everaldo Bezerra Policarpo — Presidente
MarcosVinicius B.Policarpo-Membro
Anderson Giovanni B.Policarpo-Membro

DIRIGENTE - VITORIA A

DIRIGENTE - VITORIA B

DIRIGENTE — POTIGUAR

DIRIGENTE — MEARIM BASE

DIRIGENTE — E.T.C. PADRE MARCOS

DIRIGENTE — FRANCISCO SANTOS






